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Une démocratie à la belge 

 

Descriptif général du scénario 

 

Description  

Ce scénario a lieu au IXème  siècle, aux alentours de 1830, à une période de 

révolutions européennes qui mèneront aux démocraties modernes du continent. 

Les élèves incarnent une société secrète fictive qui a pour but d’établir un régime 

démocratique sur les territoires de l’actuelle Belgique. Pour réussir, les membres de 

la société secrète devront influencer les événements historiques.  

Le jeux se présente sous forme de jeux de carte. 4 groupes de minimum 2 élèves 

reçoivent un paquet d’environ 15 cartes qui contiennent des énigmes, outils et 

indices qui les feront avancer en parallèle. Au centre de la pièce se trouve un 

plateau de jeu et quatre petits coffres, de la couleur des groupes, qui permettra de 

déverrouiller la dernière phase de jeu. Les joueuses et joueurs évoluent de carte en 

carte pour découvrir l’histoire et gagner le jeu. 
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Objectifs pédagogiques 

Niveau : B1-B2 

Compétence(s) : Lecture  

Vocabulaire : Les nombres (Dates), événements historiques, certaines expressions 

communes 

 Les expressions devraient avoir été vue en classe au moins une fois avant 

l’escape room. Prévoir un lexique des mots difficiles, ou un accès à un dictionnaire. 

• « Avoir du pain sur la planche » 

• « Tirer son épingle du jeu » 

• « C’est du gâteau » 

• « Avoir des fourmis dans les jambes » 

• « Prendre quelque chose aux pieds de la lettre » 

• « Tourner autour du pot » 

• « Avoir l’estomac dans les talons » 

• « Faire chou blanc » 

• « Avoir le compas dans l’œil » 

• « Avoir l’oreille fine » 

Grammaire : forme passive, forme active 

 Les formes passive et active devraient avoir été vue en classe avant l’escape 

room 

Éléments interculturels : Idéaux démocratiques de la révolution française, 

indépendance de la Belgique.  
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Spécificités de l’Escape Game 

Type: Escape Room sous forme de jeu de cartes 

Temps alloué: 30 minutes (+ briefing et débriefing) 

Nombre idéal de participants: idéal de 8 à 20 joueurs 

Sujet(s): La révolution belge, l’établissement d’une monarchie constitutionnelle et 

d’un système démocratique 

Compétences clés pour la conception: 

Minimum requirements  More advanced version 

Bricolage carton  Conception bois 

Utilisation de logiciel de mise en 

page (niveau de base) 
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