Parametros:

e Nivel: Bl

e Habilidades : Lectura

e Temas : Vocabulario

El enigma:

e Palabras clave

Espafia es famoso por sus grandes ciudades y la riqueza cultural de cada una de ellas. Este

enigma habla sobre la Sagrada Familia, un monumento reconocido mundialmente que se

encuentra en una ciudad espafola muy conocida. El deber de los alumnos es conocer mas su

historia.

e Herramientas necesarias

Globos

NUmeros para poner dentro de los globos
Fotografias impresas

Caja

Candado

Objeto para explotar los globos

e Descripcion del enigma

Este enigma cultural dara a conocer la historia de la Sagrada Familia de Barcelona y la de
su arquitecto. El juego empieza con una pequefia sefial de colores que pone “Empieza aqui”,
como la que se puede ver en la fotografia 1. Delante de la sefal habra globos de diferentes

colores y cada uno de ellos tendra un nimero en su interior (fotografia 2). Los alumnos deben
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de sequir el orden de la sefial para explotar los globos correctos y conseguir el cédigo para

abrir la caja.

Dentro de la caja hay una fotografia de la sagrada familia de Barcelona y un texto que
describe el aspecto fisico de Gaudi, las caracteristicas de Barcelona, y una explicacion sobre
lo que pasaba el afio en que se empez6 la construccion. Detras de la fotografia se encuentran
tres palabras: Arquitecto, Ciudad, y Afio. Con la informacion que se les ha proporcionado a los
alumnos, tienen que adivinar las fotos correctas de quién creé la Sagrada Familia, en qué
ciudad se encuentra 'y en qué afio empez6 la construccion. Para ello encontraran diversas
fotos colgadas por la clase y tendran que elegir las 3 correctas. Estas tres llevaran numeros

detras que les permitiran abrir el siguiente candado para el proximo enigma.

Fotografia 1 Fotografia 2

Paso 1:
Adivinar el orden de los globos antes de explotarlos. Al explotarlos en el orden correcto, los

alumnos deben buscar la caja correcta.
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Paso 2:

Una vez abierta la caja, los alumnos deben leer el texto con las descripciones y entender su

contenido.

Paso 3:

El tercer paso es buscar las fotos correctas, eligiendo entre las que estan colgadas por la

clase y encontrar el nimero secreto detras de ellas.

Paso 4:

Ahora que ya tienen los tres niumeros del codigo, los alumnos deben buscar el candado que

les llevara a la proxima pista.

Pistas

- En momento de confusion, los profesores pueden ayudar a los alumnos con la

traduccion de ciertas palabras del texto.
Mas informacion

Posibles restricciones

- Las fotos deben ser de buena calidad
- El texto tiene que ser legible para todos los alumnos con dificultades de

aprendizaje.
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