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Robo de pinturas en el museo

Descripcion del escenario y su hoja de ruta

Contexto de la historia

Los alumnos son un grupo de empleados que trabajan de dia en un museo. Al
llegar a su puesto de trabajo con el guardia del museo (interpretado por su
profesor(a) o asistente), oyen a gente que se aleja corriendo. Entran en la sala del
museo y se dan cuenta de que las pinturas han desaparecido. Lanzan la alerta de
robo y las puertas se cierran con un cédigo. El Unico modo de volver a salir sera
exponiendo todas las pinturas en el lugar apropiado en la sala del museo. Al mirar
a sus alrededores, se dan cuenta de que los ladrones no han tenido tiempo de

llevarse el botin. Encuentran varias cosas que los ladrones han dejado atras.



Explicacion global

Al haberse dado cuenta de que los ladrones lo han tenido que dejar todo en el
museo cuando tuvieron que huir, los alumnos intentaran encontrar todas las
pinturas que han sido descolgadas de los muros y restablecer el orden en la
exposicion. Primero encontraran un falso uniforme de guardia en una silla. En el
uniforme encontraran algunas de las pinturas y un post-it con un cédigo de cuatro
cifras. Otro objeto que encontraran es una maleta con cierre que podran abrir con
el codigo encontrado. En la maleta estaran las pinturas que faltaban y un libreto
con descripciones de algunas de estas pinturas con su titulo, artista, dimensiones o

técnica.

En los muros de la sala solo quedaran las leyendas de las obras de arte robadas.

Los alumnos usaran las descripciones que quedan en el libreto para colgar algunas
de las obras en su sitio. A continuacion, pulsaran los botones en las leyendas de las
obras y escucharan los elementos que les permitiran colocar las pinturas restantes

en su sitio.

Al acabar, el guardia les dira que el museo le ha enviado un cédigo QR para poder
salir de la habitacion pero que para ello las pinturas deberan estar colocadas
correctamente. Al escanear el cédigo QR, accederan a un formulario en el que

deberan escribir el titulo o artista de cada pintura.
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Hoja de ruta del escenario

El diagrama de las etapas detalladas se presenta como documento anexo
(diagrama.pdf). Seguir las etapas en el diagrama mientras lee este documento le

puede ayudar a visualizar el desarrollo del juego.

Fase A - Llegada al museo

En esta fase, los alumnos descubriran los distintos elementos que hay en la
habitacion. Los registraran para encontrar las pinturas y todo elemento que pueda

ayudarles.

Etapa A.1 - Registrando el uniforme de guardia

Los alumnos encontraran un uniforme de guardia con botas, un pantalén y una
chaqueta. Dentro estaran escondidas algunas de las pinturas robadas (en formato

A4) y un codigo de cuatro cifras en un post-it.

Etapa A.2 - Registrando la maleta

Abrirdn una maleta cerrada con un candado de cuatro cifras. Dentro encontraran
las seis pinturas que quedany el un libreto incompleto con descripciones de

algunas pinturas.



| Fase B - Ordenando la sala de exposicion

En esta fase, los alumnos haran corresponder las pinturas con su artista y titulo

usando los elementos que habran encontrado en la Fase A.

Etapa B.1 - Lectura de las descripciones

Usando el libreto de descripciones encontrado en la maleta, los alumnos haran
corresponder las descripciones con las pinturas y las leyendas en los muros y las

colocaran en las paredes.

Etapa B. 2 - Escucha de las descripciones

Veran que todas las descripciones no estan, pero que en las leyendas hay un botén
que pueden pulsar para oir una descripcién de la obra. Colocaran las ultimas obras

en su sitio usando esos botones.

Fase C - Ultima verificacién y fin del estado de alerta

En esta fase, los alumnos rellenaran un formulario que les permitira verificar que

todo esta en su sitio y salir de la habitacion.

Etapa C.1 - Verificacién

El guardia avisa a los alumnos de que le han enviado un cédigo QR para poder salir
de la sala después de verificar que todo esta en su sitio. Al escanearlo, llegaran a un

formulario en el que tienen que rellenar el titulo o artista de cada obra.
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| Etapa C. 2 - Fin del estado de alerta

Al rellenar el formulario correctamente, recibiran el cédigo para abrir la puerta'y
terminar el estado de alerta ya que habran encontrado todas las pinturas que los

ladrones no tuvieron tiempo de robar y las habran colocado en el sitio adecuado.
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