Da bi Eescape room igra bila pedagosko-edukativna po svojoj prirodi, predavaci moraju uzeti

u obzir nekoliko stvari:

1. Koji su planirani ciljevi u€enja za sticanje mekih vestina?

2. Pod kojim okolnostima ¢e se odvijati proces ucenja?
Odnos prema ciljevima uc€enja smatra se klju¢nim za ucvrscivanje znanja u€enika dok se
prisecaju i razraduju sadrzaj kursa.
Cilj nastavnika je da iskoristi postavku ER kako bi se istakla neophodna znanja i vestine
potrebne za postizanje pedagoskih ciljeva ili kako bi se u€enici upoznali sa novim
temama/temama.
Vazno je da se nastavnici fokusiraju na svoj plan ¢asa ili nastavni plan i program i da
kombinuju jeziCke teme sa tematskim podrucjem. Na ovaj nacin se kulturno naslijede moze
ukljuciti u plan nastave.
Kroz igru Escape Room, ucenici vezbaju i vokabular i gramatiku, koristeci nove rijeCi u
govornom i pisanom obliku. Baveci se pisanim i govornim aktivnostima oni poboljSavaju te
vestine. Cilj nastavnika je da u Escape Roomu istrazi kako se neke jeziCke vesStine mogu
razviti. Nakon igre Escape Room, nastavnici mogu testirati meke vestine u€enika koje mogu

ukljuCivati licne atribute, crte li¢nosti i komunikacijske sposobnosti potrebne za izvrSavanje

zadataka. Vestine koje se mogu testirati su: komunikacija, kreativnho razmisljanje, timski rad,
upravljanje vremenom, motivacija i reSavanje problema. Tema koju nastavnici odluce da
obraduju u svojoj Escape rom igri ¢e im pomoci da preciziraju znanje koje ocekuju da ¢e

njihovi uCenici steci na kraju iskustva.

Kako sprovesti pedagoski test/Elementi pedagoskog testa za vasu igru?
« Da li je tema VaSe Escape room igre jasna?
« Dalli je tema VaSe igre motiviSuc¢a za studente?

« Da li su vokabular i terminologija povezani sa temom koju treba koristiti?
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« Da li Escape Room kao celina ima jasnu svrhu, koja podstiCe kriticko misljenje? Na

primer: Ono $to Zelite da u€enici istraze/shvate ili nauce je jasno?
» Da li Escape Room ukljuCuje koriStenje vestina kritickog, fleksibilnog i kreativhog
razmiSljanja i/ili znanja i vestina istaknutih za predmetno polje?
« Da li Escape Room pruza mogucnosti za razvoj drustvenih vestina, kao i vestina saradnje
i komunikacije?
Povratna informacija se daje u odnosu na ciljeve ucenja i ona je najvazniji deo pedagoskog

testa.
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