Speak-ER

Povratak kralja

Opis scenarija i plan

Kontekst

Vesti o odsustvu kralja DZona dosle su do ¢lanova Vesele druzine legendarnog
Robina Huda. Robin Hud zuri na veceru sa ledi Merijen a ¢lanovi njegove druzine
moraju mu pomoci da nadu simbol koji ¢e dokazati da je Ricard | Lavlje Srce jedini
legitimni kralj. Mladim ¢lanovima druzine istiCe vreme i moraju poZuriti da rese
misteriju jer u pismu koje dobijaju piSe da se kralj Dzon vrada u Notingem za jedan
sat. Uronjeni u svet zadataka i zagonetki, mladi ¢lanovi druZine moraju iskoristiti
svoja znanja iz gramatike i vokabulara kako bi pronasli simbol kralja Ricarda i

pomogli Robinu Hudu. U suprotnom, dobri kralj Ricard ¢e zauvek ostati bez trona.
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Globalno objasnjenje

lgraci ulaze u sobu i nalaze pismo od legendarnog Robina Huda u kome piSe da je
kralj DZon odsutan iz Notingema na kratko | u kome ih moli za pomo¢ u
pronalazenju simbola koji ¢e dokazati da je kralj Ricard | Lavlje Srce jedini legitimni
kralj Engleske. Cim dobiju pismo, igraci bivaju zaklju¢ani u sobu od strane Robina
Huda koji Zuri na romanti¢nu veceru sa ledi Merijen i koji im zabranjuje da odu pre

nego pronadu simbol.

Prvi trag se nalazi na sredini sobe, i on krije poruku koja ¢e ih odvesti do sledeceg

koraka. Tumacedi simbole, doci¢e do koda.

JoS jedna poruka koju nalaze, naveSce ih da nadu predmet koji ¢e im pomodi da
desifruju poruku i otklju€aju narednu bravu. Kada otkljucaju ormari¢, pronadi ¢e

delove slagalice.

U delovima slagalice koju ¢e pronadi, krice se reSenje zagonetke, kao i zanimljivi

podaci o Ri¢ardu | Lavlje Srce.

U narednom koraku, pronaci ¢e zanimljivu zagonetku koja ¢e se odnositi na jedan
od predmeta u sobi i uz pomoc svog znanja Saha otkljucace poslednju bravu koja

krije kraljevski simbol.

Pronalazedi simbol, misterija ¢e biti uspeSno reSena | ¢lanovi druZzine mocice da

napuste srednjovekovni zamak.
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Plan

Dijagram detaljnih koraka dostupan je kao priloZzena datoteka (,dijagram.pdf").
Pracenje koraka na dijagramu tokom citanja moze vam pomodi da razumete i

vizualizujete kako ¢e se igra odvijati.

Faza A - Pismo Robina Huda

lgraci primaju pismo od Robina Huda u kome im piSe o odsustvu kralja Dzona i trazi

pomoc u pronalazenju simbola kralja Ricarda | Lavlje Srce.

Korak A.1 - Igraci pronalaze delove teksta na stolu | malu drvenu kutiju

sa bravom

Kada udu u sobu, igraci ¢e naci delove teksta na stolu kao | malu kutiju sa

Cetvorocifrenom bravom. U pocetku nece znati Sta sa tim da rade.

Korak A.2 - Step A.2 - Pronadji kovceg

lgraci pronalaze veliki, drveni kovCeg na sredini sobe sa Cetvorocifrenom bravom u
bojama | to redosledom crvena, zelena, Zuta | plava. Detaljnim pregledom kovcega,

na njemu ce pronadi urezana slova i brojeve. Na kovCegu je urezano:
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| Korak A.3 - Igraci pronalaze kod

lgraci moraju reSiti misteriju slova | brojeva na kovcegu da bi otkljucali bravu.

| Korak A.4 - Igraci otvaraju kovceg

Kada igraci reSe misteriju sa slovima | brojevima na kovcegu, otvorice bravu | u
njemu pronaci sedam klju€eva oznacenim brojevima od 1 do 7 i poruku ispisanu na

papiri¢u. Na papiru pise:

Nije prvi i nije Cetvrti.

Pomeri drugi od kraja i treci od pocetka.
To nije broj prstiju na jednoj ruci.

| to nije broj palCeva na obe ruke.

Koji je to broj?

Faza B - Ogledalce, ogledalce najlepsi na svetu ko je?

Kada igraci uspeju da pronadu tacan kljuc, shvatice da on otvara jedini ormaric¢ u

sobi koji se otvara obi¢nim klju¢em.

Korak B.1 - Pronalaze ogledalo i poruku.

Kada ucenici otvore ormari¢, u njemu ce pronaci ogledalo i poruku. Igraci ¢e ubrzo
shvatiti da poruku mogu procitati jedino ako iskoriste ogledalo. Poruka ce kriti kod.

U poruci koju pronalaze pise:
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Odgovor je: 489

Morate po4zuriti pre nego Sto se kralj DZon v8rati. Ne preskacite korake. Samo

h9rabro.

Korak B.2 - Pronalaze kod

Kada igraci pronadu kod uz pomoc ogledala, mocice da otvore ormaric sa

trocifrenom bravom.

Korak B.3 - Pronalaze delove slagalice

lgraci pronalaze delove slagalice u ormaricu i tada Ce se setiti da su na pocetku

pronasli delove teksta koji sada mogu sklopiti | pronadi kod.

Korak B.4 - Pronalaze kod

Kada ucenici sklope delove teksta u njemu ¢e pronaci kod. Na jednom od delova
pronacice crveni krug koji treba da bude pomo¢ pri otvaranju naredne brave. Kad

se sklopi, tekst glasi:

Ja sam kralj Engleske od 1189. godine. Rodjen sam 1157. godine u engleskom gradu
Oksfordu. Moje ime je RiCard a narod me zove Lavlje Srce zbog moje hrabrosti i
odlucnosti, narocito u Trecem krstaskom ratu. Godina mog rodenja, nek vam bude

pomoc na daljem putu.

Faza C - Konji¢ev skok
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lgraci otvaraju Cetvorocifrenu bravu na maloj, drvenoj kutiju oznacenu sa crvenim

krugom, koju su pronasli na stolu.

Korak C.1 - Pronaci zagonetku.

Koristedi kod koji su pronasli u prethodnom koraku, ucenici se prise¢aju da su na
pocetku igre pronasli malu, drvenu kutiju sa ¢etvorocifrenom bravom | crvenim

krugom ili stikerom na njoj. Otvaraju kutiju i u njoj pronalaze zagonetku.
Zagonetka glasi:

Setalica, hodalica na polici stoji, vreme ti broji.

Korak C.2 - Pronadi sat

Ucenici pronalaze sat sakriven na polici, medju knjigama. Na satu stoji oznaka
zeleni krug. Kada dobro pogledaju sat i vreme na njemu, lako ¢e dodi do sledeceg

koda. Vreme na satu je 15: 00h.

| Korak C.3 - Pronadi ormari¢ sa bravom

Igraci pronalaze ormari¢ sa bravom i zelenom oznakom na njoj. Otvaraju ormaric.

| Korak C.4 - Pronadi poruku

Ucenici pronalaze poruku sa uputstvima i Sahovsku tablu sa poslaganim fugurama.

Poruka glasi:

e 7E napred jedno polje
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e D8 pomerina FG
e E8 pomerijedan korak levo

e G8 pomeri na odgovarajuce polje na sa oznakom H

| Korak C.5 - Pronaci kod

Ispod svake figure nalazi se broj. Kada se brojevi poslazu redosledom kojim se

reSava zadatak, igraci ¢e dobiti kod koji otvara jedini preostali ormaric.

| Korak C.6 - ReSavanje misterije

Kada ucenici otvore poslednji ormari¢, u njemu ¢e pronaci kraljevsku krunu, simbol
kralja Ricarda | Lavlje Srce. Da bi se igraCima stavilo do znanja da su resili misteriju,
kada otvore ormaric i ugledaju krunu, otvorice se vrata sobe i u sobu ¢e uci Robin

Hud zajedno sa ledi Merijen i Cestitati ¢clanovima druZine.
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