Povratak kralja
A

Koncept scenarija i postavka sobe

Lista predmeta

ASERY

| Faza A

e P1:Pismo od Robina Huda

e P2: Delovi slagalice

e P3: Mala, drvena kutija sa bravom
e P4: KovCeg sa bravom

e P5Sedam kljuceva

e P6: Papir sa zadatkom

Faza B

e P7:0gledalo
e P8: Papir sa porukom
e P9: Ormari¢ sa trocifrenom bravom

e P10: Delovislagalice
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Faza C

e P11:Zagonetka

e P12:Sat

e P13: Ormaric sa Cetvorocifrenom bravom i zelenom oznakom
e P14: Sahovska tabla

e P15: Poruka

e P16: Ormaric¢ sa Cetvorocifrenom bravom

e P17:Kruna

Detaljni koncept

| P1 -Pismo
| Potrebni materijal
- Papir
- Olovka ili kompjuter
| Objasnjenje
Da biste napisali pismo koje Robin Hud Salje ¢lanovima Vesele druZine, potrebno je
da ga Citko ispiSete rukom ili otkucate na kompjuteru. Obratite paznju: za ucenike

sa specificnim problemima u ucenju vazno je da materijal bude citko napisan |

uredan. Za vise informacija pogledajte poglavlje 2 u priru¢niku o “Inkluzivnoj ER
igri”.

Evo teksta koji mozete staviti u pismo Robina Huda:
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Dragi moji,

Kao Sto znate, nas voljeni kralj Ricard je ve¢ neko vreme odsutan iz

zemlje i nije u mogucnosti da utice na prilike koje su se dogodile.

Njegov brat, kralj DZon, preoteo mu je presto bez imalo srama |

milosti.

Sada moramo pomoci nasem hrabrom kralju da se vrati na presto
ali za to ste nam potrebni vi. Vas zadatak je da pronadete kraljevsku
krunu, sakrivenu u odajama zamka. Kralj Dzon je odsutan joS samo

sat vremena | zato morate biti brzi.

Ja se moram naci na veceri sa prelepom ledi Merijen jer ako se ne
bih pojavio, bilo bi to veoma necasno prema jednoj dami. Zato vam
ne mogu pomoci ali znam da Ce te vi uspeti. Zapamtite. U samom

sredistu je pocetak.

Robin Hud

| P2 - Delovi slagalice

| Potreban materijal
- Iscepkani papirici
| Objasnjenje
Na papiru je ispisan tekst pa je papir iscepkan ili iseCen tako da je za reSenje

potrebno sloziti delove. Deo papirica staviti na sto.

>
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| P3- Mala, drvena kutija sa cetvorocifrenom bravom

| Potreban materijal
- Mala, drvena kutija sa Cetvorocifrenom bravom
| Objasnjenje

Kutiju postaviti na sto tako da bude vidljiva, pored delova teksta.

| P4 - Kovceg sa bravom

| Potreban materijal

- Drveni kovceg ili kutija nalik tome

- Cetvorocifrena brava sa brojevima.
| Objacnjenje
lgraci pronalaze veliki, drveni kovCeg na sredini sobe sa Cetvorocifrenom bravom u

bojama | to redosledom crvena, zelena, Zzuta | plava. Detaljnim pregledom kovcega,

na njemu Ce pronaci urezana slova i brojeve. Na kovcegu je urezano:

e 75
e P1

e 76
e (C2

P5- Sedam kljuceva

Potreban materijal

Sedam kljuceva sa ispisanim brojevima na njima

Explanations

Na klju€evima ispisati ili nalepiti brojeve od jedan do sedam.

>
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| P6 - Papir sa zadatkom

| Potreban materijal
- Papir
| Objasnjenje
Na papiru pise:
Nije prvi i nije Cetvrti.
Pomeri drugi od kraja i treci od pocetka.
To nije broj prstiju na jednoj ruci.
| to nije broj palceva na obe ruke.

Koji je to broj?

| P7 - Ogledalo

| Potreban materijal
- Ogledalo
| Objasnjenje

Postaviti ogledalo u ormaric.
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| P8 - Papir sa porukom

Potreban materijal

- Papir

Objasnjenje
Na papiru napisati:

‘0Jgel6y owesS ‘axyeloy ahoeysaid aN ‘Hes8a uozd fesy as 0ls obau aid hunzhod alesoW

Odgovor je: 489

Morate po4zuriti pre nego Sto se kralj Dzon v8rati. Ne preskacite korake. Samo

h9rabro.

| P9 - Ormaric sa trocifrenom bravom

| Potreban materijal
- Ormarié
| Objasnjenje

U ormari¢ postaviti delove teksta slagalice | zakljucati.
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| P10 - Delovi slagalice

| Potreban materijal
- Delovi teksta na papiru
| Objasnjenje
Na papiru napisati ili odStampati:
Ja sam kralj Engleske od 1189. godine. Rodjen sam 1157. godine u engleskom gradu

Oksfordu. Moje ime je Ri¢ard a narod me zove Lavlje Srce zbog moje hrabrosti i

odluc¢nosti, narocito u Trecem krstaskom ratu.Godina mog rodenja, nek vam bude

pomoc na daljem putu.

Papir zatim iseci ili iscepkati tako da reSenje ne bude ocigledno.

| P11 - Zagonetka

| Potreban materijal
- Papir
| Objasnjenje
Na papiru napisati ili odStampati zagonetku.
Zagonetka glasi:

Setalica, hodalica na polici stoji, vreme ti broji.
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| P12 - Sat

| Potreban materijal
- Sat sa brojc¢anikom
| Objasnjenje

Sakriti sat na policu sa knjigama.

| P13- Ormaric€ sa cetvorocifrenom bravom i zelenom oznakom

| Potreban materijal
- Ormarié
| Objasnjenje

U ormari¢ zakljucati Sahovsku tablu | poruku.

| P14- Sahovska tabla

| Potreban materijal
- Sahovska table i figure
| Objasnjenje

Postaviti Sahovsku tablu za pocetak igre.
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| P15 - Poruka

| Potreban materijal
- Papir
| Objasnjenje
Poruka glasi:

e 7E napred jedno polje

D8 pomerina FG

e E8 pomerijedan korak levo

G8 pomeri na odgovarajuce polje na sa oznakom H

| P16 - Ormaric sa cetvorocifrenom bravom

| Potreban materijal

Ormarié

| Objasnjenje

U ormari¢ staviti krunu i zakljucati.

| P17 - Kruna

| Potreban materijal
- Kruna
| Objasnjenje

Krunu napraviti od papira ili pronadi imitaciju krune.



Jil_ Postavka sobe

Sledeca slika ¢e vam pomoci da zamislite kako bi mogla izgledati soba.

ormaric sa
ogledalom i
porukom

polica sa satom

e
ormaric sa
ormaric sa trocifrenom
. - Sahom bravom
I p———

S ...
. -
mati: 8

sto sa drvenom kutijom i
delovima teksta

] [ o vrata

Ne oklevajte pri dodavanju dekorativnih elemenata i izaberite neku muziku za bolje
iskustvo igraca prilikom igre.

MozZete pogledati poglavlje 3 naSeg vodica “Animacija pedagoske Escape room igre
za uCenje jezika” (koju mozete nadi na naSem vebsajtu) kako bi naucili kako da igru

ucinite Sto imerzivnijom.

> w
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| Postavka za fazu A

1. Stavite zagonetku za sat u malu, drvenu kutiju | postavite kutiju i delove
teksta slagalice na sto
2. Stavite sedam kljuceva u kovceg i zakljucajte bravom u bojama

3. Stavite ogledalo i poruku u ormaric

| Postavka za fazu B

1. Stavit delove teksta slagalice u ormaric sa trocifrenom bravom

| Postavka za fazu C
1. Staviti Sahovsku tablu sa postavljenim figurama u ormaric

2. Staviti kraljevsku krunu u ormaric

Erasmus+
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