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Novogodišnja euforija Laponije 

 

Scenario  

Opis 

U ovom scenariju učenici će biti zatočeni u Laponiji, postojbini Deda Mraza. Deda 

Mrazovo selo smešteno je na samoj polarnoj granici i zovu ga „Vrata Laponije“. Selo 

Deda Mraza je okruženo i mističnim gustim šumama i čuvenom „Ušatom 

planinom“ Korvatunturi koja svojim izgledom podseća na vrh glave sa dva ogromna 

uva pomoću kojih, prema nekoj od tamošnjih legendi, Deda Mraz može da čuje 

želje dece iz celog sveta. Deda Mraza je otela ozloglašena Baba Roga, legendarna 

starica iz srpske mitologije, pa će učenici morati da usliše molbe dece širom sveta i 

pošalju poklone kako bi ih usrećili. U ovoj pustolovini vežbaće se veštine slušanja, 

pisanja i čitanja pri rešavanju zagonetki. Učenici će pronaći nekoliko pisma dece 

koja žarko žele novogodišnje poklone i iste će poslati u ulozi zamenika Deda Mraza.  

Pedagoški ciljevi 

Nivo:  A1-B2 

Veštine:  Slušanje, čitanje, pisanje 

Vokabular: Nova Godina, Vreme 

Gramatika: Potencijal, Futur 

 (Inter)Kulturološki elementi: Tradicija, praznici 
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Escape game specifics 

Tip: Tradicionalna Escape room igra  

Potrebno vreme: 60 minuta 

Idealni broj učesnika:  preporučuje se za 2-4 učenika 

Teme:  Nova Godina 

Potrebne ključne veštine: 

Minimum uslova   Naprednija verzija 

Izrada pisma  Programiranje 
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