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NovogodisSnja euforija Laponije

Scenario

Opis

U ovom scenariju ucenici Ce biti zatoCeni u Laponiji, postojbini Deda Mraza. Deda
Mrazovo selo smeSteno je na samoj polarnoj granici i zovu ga ,Vrata Laponije”. Selo
Deda Mraza je okruzZeno i misti¢nim gustim Sumama i cuvenom ,Usatom
planinom” Korvatunturi koja svojim izgledom podseca na vrh glave sa dva ogromna
uva pomocu kojih, prema nekoj od tamosnijih legendi, Deda Mraz moze da Cuje
Zelje dece iz celog sveta. Deda Mraza je otela ozloglaSena Baba Roga, legendarna
starica iz srpske mitologije, pa ¢e ucCenici morati da usliSe molbe dece Sirom sveta i
posalju poklone kako bi ih usrecili. U ovoj pustolovini vezbace se vestine slusanja,
pisanja i Citanja pri reSavanju zagonetki. Ucenici ¢e pronaci nekoliko pisma dece

koja Zarko Zele novogodisnje poklone i iste ¢e poslati u ulozi zamenika Deda Mraza.

Pedagoski ciljevi

Nivo: A1-B2

Vestine: Slusanje, Citanje, pisanje
Vokabular: Nova Godina, Vreme
Gramatika: Potencijal, Futur

(Inter)Kulturoloski elementi: Tradicija, praznici



Escape game specifics

Tip: Tradicionalna Escape room igra

Potrebno vreme: 60 minuta

Idealni broj ucesnika: preporucuje se za 2-4 ucenika
Teme: Nova Godina

Potrebne kljucne vestine:

Minimum uslova Naprednija verzija

lzrada pisma — Programiranje

Erasmus+
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