Speak-ER

NovogodisSnja euforija Laponije
X

Koncept scenarija i postavka sobe

Lista predmeta

| Faza A

Predmet 1: Deda Mrazova poruka

Predmet 2: PoStansko sanduce

Predmet 3: Pismo za Deda Mraza

Predmet 4: Voz

Predmet 5: Kutija za poklon

Faza B

Predmet 6: Mobilni telefon

Predmet 7: Fluorescentni zidni ukrasi

e Predmet 8: Fioke sa kvakama razlicitih oblika
e Predmet 9: Zidno ogledalo
e Predmet 10: Igracka medveda

e Predmet 11: Kutija za poklon
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| Faza C

e Predmet 12: Zidni Casovnici

e Predmet 13: Baloni sa porukama
e Predmet 14: OsveZivac vazduha
e Predmet 15: Snezne kugle

e Predmet 16: Haljina

e Predmet 17: Kutija za poklon

Dodatni dekorativni elementi (opcionalno)

Novogodisnji ukrasi
e Jelka

e Odelo Deda Mraza
e Sanke

o Slatkisi
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Detaljna zamisao

Stavke potrebne za ovaj scenario su navedene u ovom odeljku, sa opisom
koncepcije tih predmeta. Pogledajte kompletan dijagram scenarija za

korespodenciju sa "Px" predmetima.

Pri kreiranju predmeta koji su vam potrebni vrSite organizaciju na razuman nacin
kako bi lakSe pripremili Escape room igru. Na primer koristite beleSke da za

obelezavanje predmeta(P1, P2, P3, ..).

| P1 - Deda Mrazova poruka

| Potrebni materijal

- Papir
- Olovka

| Objasnjenje
lgraci ¢e prilikom ulaska u sobu na podu naci na poruku napisanu na parcetu
papira. U prilogu je tekst poruke:
Dragi pomagadi,

Vec¢ danima me prate Cudni ljudi i prete mi da ¢e zauvek ugasiti novogodisnju
euforiju ukoliko ne dam otkaz. Ako nestanem, Sirite radost i poklone i usrecite svu

decu ovog sveta. Ostalo je joS jako malo poklona, a joS manje vremena.

HOHOHO, vas Deda Mraz
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| P2 - PoStansko sanduce

| Potrebni materijal

- Kartonska kutija
- Marker

- Makaze
Objasnjenje
Ukoliko ne mozete da nabavite pravo poStansko sanduce, isto moZete da napravite

pomocu neke kutije na kojoj cete makazama napraviti otvor i markerom ispisati

“Posta”.

| P3 - Pismo za Deda Mraza

| Potrebni materijal

- Koverta
- Papir
- Olovka
Objasnjenje
Pismo se moZe napisati rucno ili iskucati u Word-u. Napisano pismo e se nalaziti

unutar poStanskog sanduceta. U prilogu se nalazi tekst pisma:



Dragi Deda Mraze,

Kao 5to i sam sigurnoe znas, bio sam jako dobar ove godine. Ispunio sam svako dato

obecanje i zadatak stoga te molim da mi ispunis novogodisnju Zelju.

Zeleo bih da dobijem parni voz koji ¢e da prevozi ljude, ugalj i drva. Drveni vagon ne moze

biti iza uglja, a vagon sa ljudima ne moze biti pored vagona sa drvima. To je jako vaZno, pa

ti crtam sliku da ne pogreéié.l

Hvala unapred,

| P4 - Voz

| Potrebni materijal

- lgracka voza sa 3 vagona
- Figurice ljudi

- Kljuc

- Grumeni uglja

- Grancice drveta

- Marker ili stikeri
Objasnjenje
Za ovaj deo igre moguce je koristiti lego figure voza koje su rasklopive, lokomotiva i
tri vagona. Lokomotiva i prvi vagon ce biti smeSteni na stolu. U prvom vagonu ce se

nalaziti grancice drveta i bi¢e plavo-zelene boje. Ostala dva vagona ce biti sakrivena.

Drugi, crveno-plavi, e se nalaziti iza police i u njemu ¢e biti komadici uglja, a tredi
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koji je zeleno-crveni u rupi u zidu koja predstavlja tunel i u njemu e se nalaziti
minijaturne igracke ljudi i kljuc koji odgovara jednoj od zakljucanih kutiji za poklon.
Na zidu i podu ¢e se markerom ili stikerom pruge obeleZiti staza koja vodi ka

vagonima.

| P5 - Kutija za poklon

| Potrebni materijal

- Kartonska ili drvena kutija
- Ukrasni papir

- Ceduljica

- Olovka

- Katanac
Objasnjenje
Mozete iskoristiti kutiju od cipela ili kupiti drvenu kutiju koju ¢ete obloziti
novogodiSnjim ukrasnim papirom i zakljucati je katancem. Kada igraci pronadu prvi

poklon i klju¢, upakovace ga i olovkom napisati ime primaoca. Poklon se provlaci

kroz otvor na vratima gde piSe “Dostava poklona”.
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| P6 - Mobilni telefon

| Potrebni materijal
- Mobilni telefon bez interneta
| Objasnjenje
Voda igre Ce poslati sms poruku na telefon koji se nalazi na stolu. Telefon nece

imati internet kako igraci ne bi izgubili fokus sa igre. Na telefon ¢e stici poruka u

sledecoj formi:
Dragi Deda Mraze,

Konacno smo docekali ovaj dan, ne mogu da ti opiSem svoje uzbudenje. Zamolila
bih te za pliSanog medu koji ¢e svetleti u mraku. Ubedena sam da niko nema takvog

i da ¢e ovo biti najbolji poklon ikada.

Tvoja Mila

P7 - Fluorescentni zidni ukrasi

Potrebni materijal

- Zidni svetleci ukrasi koji se mogu kupiti u radnji, u obliku zvezde,medeca,

pahulje i kugle
Objasnjenje
Svetlece ukrase zalepiti na plafonu, jedan do drugog. Ukoliko ne mozZete da kupite

zeljeni oblik, mozete nadi svetlece tapete koje Cete iseci u potrebnim oblicima.
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| P8 - Fioke sa kvakama razlicitih oblika

| Potrebni materijal

- Komoda sa 9 malih fioka cije su kvake razlic¢itog oblika
- Plastelin

- Papir

- Olovka

- Selotejp
Objasnjenje
Na svakoj od kvaka zakaciti plastelin u razli¢itim oblicima ( Cetiri moraju biti u obliku
meseca, zvezde, pahulje i kugle). U svakoj fioci napisati po jednu rec na iscepanom

parcetu papira i zalepiti je selotejpom unutar fioke. Cetiri neophodne reci u

odgovarajuc¢im fiokama su: ogledalce, ogledalce, izdahni, duboko.

| P9 - Zidno ogledalo

| Potrebni materijal

- Zidno ogledalo
- Etanol
- Sirce
- Novine
- Stapi¢ za usi
Objasnjenje
Za kreiranje nevidljive poruke na ogledalu potrebno je isto ocistiti sircetom i

novinama i pustiti da se osusi. Nakon toga se uzima Stapi¢ za usi koji se umace u

etanol i ispisuje poruka na ogledalu. Kada igraci duvaju u ogledalo poruka ce se
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prikazati i glasice “Ptretrazi fotelju”.
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| P10 - Igracka medveda

| Potrebni materijal

- PliSani meda

- Kljuc
| Objasnjenje

Uzmite igracku pliSanog mede u kojoj ¢ete sakriti kljuc.

| P11 - Kutija za poklon

| Potrebni material

- Kartonska ili drvena kutija
- Ukrasni papir

- Ceduljica

- Olovka

- Katanac
Objasnjenje
MozZete iskoristiti kutiju od cipela ili kupiti drvenu kutiju koju ¢ete obloZiti
novogodisnjim ukrasnim papirom i zakljucati je katancem. Kada igraci pronadu

drugi poklon i klju¢, upakovace ga i olovkom napisati ime primaoca. Poklon se

provlaci kroz otvor na vratima gde piSe “Dostava poklona”.
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| P12 - Zidni casovnici

| Potrebni materijal

- Nekoliko zidnih ¢asovnika
- Papir
- Markeri
Objasnjenje
Okacite nekoliko zidnih ¢asovnika na zidu koji ¢e u mehanizmu imati naziv nekog
grada i pokazivace razli¢ito vreme. Nazive grada moZzete napisati na parcetu papira i
staviti unutar sata ili iznad njega. Na satu koji pokazuje 19 ¢asova markerom

obeleZite Cetvrtine sata razliCitim bojama (plava, Zuta, crvena, zelena). Ta

kombinacija otvara katanac na ormaru.

| P13 - Baloni sa porukama
| Potrebni materijal

- Baloni razlicitih boja

- Papir

- Olovka

Objasnjenje

Kada se otklju¢a ormar izleteCe desetine balona razli¢itih boja. U ljubicastom balonu
stavite papir sa porukom “NajlepsSi rodendan je kada pada sneg”, koja Ce ispati iz

balona kada se probusi.
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| P14 - Osvezivac vazduha

| Potrebni materijal
- Osvezivac vazduha koji rasprsuje miris lavande
| Objasnjenje
Postavite u sobi osvezivac vazduha sa mirisom lavande kako bi asocirali ucenike na

ljubicasti balon.

| P15 - SneZna kugla

| Potrebni materijal
- SnezZna kugla radena po meri i nekoliko obicnih kugli
| Objasnjenje
U fotografskoj radnji narucite sneznu kuglu koja ¢e imati uz pahulje i brojeve 3,5,7.

Ukoliko to nije moguce, brojeve moZzete zalepiti na kugli.

| P16 - Haljina

| Potrebni materijal

- Haljina sa dZzepovima

- Kljuc
| Objasnjenje
U fioci koju otvara kod sa snezne kugle stavite haljinu i u nju sakrijte kljuc koji

otvara sledecu kutiju.

>



Speak-ER

| P17 - Kutija za poklon

| Potrebni material

- Kartonska ili drvena kutija
- Ukrasni papir

- Ceduljica

- Olovka

- Katanac
Objasnjenje
MozZete iskoristiti kutiju od cipela ili kupiti drvenu kutiju koju Cete obloziti
novogodisnjim ukrasnim papirom i zakljucati je katancem. Kada igraci pronadu

haljinu i klju¢, upakovade je i olovkom napisati ime primaoca. Poklon se provlaci

kroz otvor na vratima gde piSe “Dostava poklona”.
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Jil_ Postavka sobe

Slededa slika ¢e vam pomocdi kako vizuelno treba da izgleda Escape room igra. Ova

slika je takode je dostupna u aneks folderu u boljoj rezoluciji.

Ormar sa

. . Vrata sa
balonima i otvorom
sneznom kuglom
Postansko
Sanduce
sa pismom
"Haljina
“u fioci Poruka
Deda
Mraza

Lokomotiva

Telefon ﬂm

ﬁ Zakljucane
poklon
______ kutije 9«
B> 7]
g Ne o}
'L( ,_,‘f; ,. é
- B
Poruka na i
ogledalu
Osvezivacd
vazduha
Vagon u
tunelu
u fotelji Vagon iza

police

Ne oklevajte pri dodavanju dekorativnih elemenata i izaberite neku muziku za bolje

iskustvo igraca prilikom igre.
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Mozete pogledati poglavlje 3 naseg vodica “Animacija pedagoske Escape room igre

za ucenje jezika” (koju mozete naci na nasem vebsajtu) kako bi naudcili kako da igru

ucinite Sto imerzivnijom.
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Postavka za fazu A

. Stavite poruku Deda Mraza na pod

Stavite Markovo pismo u poStansko sanduce

Stavite jedan vagon na stolu, a ostala dva sakrijte u tunelu i iza police
Sakrijte klju€ u vagonu

Postavite kutije ispod jelke

Na vratima napravite otvor gde piSe “Dostava poklona”

Postavka za fazu B

Stavite mobilni telefon na sto

Zalepite fluorescentne zidne ukrase na plafon
Napravite kvake od plastelina u obliku ukrasa na zidu
Zalepite poruke u fiokama

NapiSite poruku na zidnom ogledalu

Sakrijte igracku medveda unutar fotelje

Stavite klju€ unutar igracke

Postavka za fazu C

. Postavite ¢asovnike na zid

Obelezite markerom sat koji oznacava vreme u Beogradu

Naduvajte balone i stavite ih u ormar sa sneznom kuglom

>
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4. U jednom balonu ubacite poruku na papiru koja glasi“Najlepsi rodendan je
kada pada sneg”.

Zatvorite ormar katancem sa Sifrom boja sa sata (plava, Zuta, crvena, zelena)
Stavite osvezivac lavande u sobu

Stavite haljinu u polici u podnoZju ormara

© N o

Zakljucajte je katancem sa kodom iz snezne kugle (3,5,7).
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