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Noć u Narodnom muzeju u 

Beogradu 

 

Scenario 

 

Opis 

U ovom scenariju učenici će biti zatočeni u Narodnom muzeju u Beogradu u toku 

noći. Narodni muzej u Beogradu je osnovan 1844. godine i predstavlja 

najstariju muzejsku ustanovu u Srbiji što ga čini veoma značajnim i posebnim. 

Osnovan je sa zadatkom da na jednom mestu prikuplja i čuva srpsku kulturnu 

baštinu. Punih 15 godina je trajala rekonstrukcija zgrade muzeja i od 2018. godine 

je opet otvorio svoja vrata za posetioce. Sadrži bogate zbrike is praistorije, antike, 

srednjeg veka i novog veka i modernog doba.  

Igrači su bili u poseti Narodnom muzeju i nisu primetili da je prošlo radno vreme I 

da su ostali zarobljeni u jednoj od prostorija. Njihov zadatak će biti da prođu kroz 

delove muzeja i pređu prepreke, kako bi došli do čuvara muzeja koji će ih pustiti da 

izađu. 
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Pedagoški ciljevi 

Nivo:  A1-B2 

Veštine:  Slušanje, čitanje, pisanje 

Vokabular:  Umetnost, istraživanje 

Gramatika: Vrste reči, pravopis.  

Interkulturalni elementi: Umetnost i istorija. 

 

Karakteristike Escape Room igre 

Tip: Tradicionalna Escape room igra  

Potrebno vreme: 60 minuta 

Idealni broj učesnika:  preporučuje se za 2-4 učenika 

Teme:  Srpska istorija umetnosti 

Potrebne ključne veštine: 

Minimum uslova   Naprednija verzija 

Prepoznavanje teksta i slika  Osnovno programiranje 
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