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In acest scenariu, jucatorii, cu rol de vanatori, trebuie s& isi asume rolul de
indrumatori pentru a-i ajuta pe cei doi fratiori din povestea Fratilor Grimm, “Hansel
si Gretel” sa descopere drumul de Intoarcere spre casa . Povestea urmeaza firul
cronologic al evenimentelor, pe alocuri, ea sufera o mica schimbare, in sensul cd,
cei doi copii vor solicita ajutorul unei echipe de vanatori, carora le propune sa
rezolve o serie de enigme. Rezolvarea enigmelor necesita o lectura aprofundata a

textului.

Obiective pedagogice
@‘ pedagog

Nivel: B1

Abilitati: Lectura de intelegere / Receptare a textului
Vocabular: Cuvinte cheie identificate In text
Gramatica: -

Elemente de interculturalitate: -



Elemente specifice jocului de evadare

Tipul : Camera de evadare obisnuita
Timpul necesar : 50 de minute
Numar de participanti : 1-2 jucatori
Topic : Literatura universala - basm

Abilitati minime necesare:

Cerinte minime Cerinte avansate

Pregatirea materialului — Nu este cazul

Aranjarea camerei

Erasmus+
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