Speak-ER

Hansel si Gretel

Surse de referinta

Referinte interne

Urmatoarele foi de practica din caseta noastra de creatie sunt deosebit de

relevante pentru a va ajuta sa pregatiti acest joc. Nu ezitati sa cititi si ghidul nostru

!

“Animarea unui escape room pedagogic pentru educatia lingvistica”.

| Instrumente:

e Basmul "Hansel si Gretel” de Fratii Grimm

| Inspiratie:

e Evadarea din sala de clasa traditionala

| Resurse :

® Surse fizice, surse online



Speak-ER

Referinte externe

e https://andilandi.ro/amintiri-dintr-o-altfel-de-copilarie/basme-si-
povesti/hansel-si-gretel/

e https://pin.it/Od72zFF

e https://pin.it/5iQ4c75

e https://youtu.be/tKFok4cGqfU

e https://pin.it/911DvRr

e https://pin.it/6d4DMOD

e https://pin.it/37P3GTi

e https://pin.it/48eaxD5

e https://wordart.com/

Erasmus+
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