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Hansel și Gretel 

 

Surse de referință 

 

Referințe interne 

Următoarele foi de practică din caseta noastră de creație sunt deosebit de 

relevante pentru a vă ajuta să pregătiți acest joc. Nu ezitați să citiți și ghidul nostru 

“Animarea unui escape room pedagogic pentru educația lingvistică”.  

 

 

Instrumente: 

• Basmul ”Hansel și Gretel” de Frații Grimm 

 

Inspirație: 

• Evadarea din sala de clasă tradițională 

 

Resurse :  

• Surse fizice, surse online  
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Referințe externe 

• https://andilandi.ro/amintiri-dintr-o-altfel-de-copilarie/basme-si-

povesti/hansel-si-gretel/   

• https://pin.it/Od72zFF  

• https://pin.it/5iQ4c75    

• https://youtu.be/tKFok4cGqfU  

• https://pin.it/91IDvRr  

• https://pin.it/6d4DM0D  

• https://pin.it/37P3GTi  

• https://pin.it/48eaxD5 

• https://wordart.com/  

 

 

 

Acest proiect a fost finanțat cu sprijinul Comisiei Europene. Această publicație reflectă numai 

punctul de vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi trasă la răspundere pentru nicio utilizare a 

informațiilor conținute în aceasta. 
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Această lucrare este înregistrată sub Licența Internațională Creative Commons 

Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0. Pentru a vizualiza o copie a acestei 

licențe, vizitați http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/  
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