Hansel si Gretel

Descrierea scenariului

i ..
11llI Contextul povestii

Pentru a gasi solutia enigmelor propuse, jucatorii trebuie sa citeasca
basmul ,,Hansel si Gretel” de Fratii Grimm. De asemenea, trebuie sa fie atenti la

anumite detalii, care alcatuiesc spatiul si la expresiile folosite de personaje.

Era odata un fratior si o surioara, care se numeau Hansel si Gretel si
care traiau in apropierea unei paduri. Tatal celor doi copilasi era un

biet taietor de lemne, iar mama, era de fapt, mama lor vitrega.

In acel an fusese o secetd cumplit3, iar familia tdietorului de lemne

de-abia putea sa-si duca zilele.

Vremurile se inrdutdteau si mancarea pe care mama o putea pune
pe masa era din ce in ce mai putind, pana cand, intr-o noapte,
mama vitrega i-a propus tatalui sa-si abandoneze copilasii in

padure, spre a servi drept hrana animalelor salbatice.

Daca echipa de vanatori va reusi sa rezolve toate enigmele, cei doi fratiori se vor
putea Intoarce acasa la tatal lor care nu si-a pierdut nicio clipa speranta ca-si va
revedea copiii. In caz contrar, frétiorii vor servi drept hrand animalelor silbatice si

batranei care-i gazdui-se pe copii, care nu era altceva decat o vrajitoare si nu una
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oarecare, ci una dintre cele mai rele.



@EL Explicatii generale

Intr-un sfarsit, mama vitrega reusi si-l convinga pe taietorul de

lemne sa-si abandoneze copilasii.

A doua zi, dimineata, Hansel si Gretel au plecat in padure impreuna
cu parintii lor. Pe furis, parintii s-au intors acasa, parasindu-i pe copii

in mijlocul padurii.

Speriati, alergand de colo-colo, copiii vor intalni in padure o echipa de vanatori,
care-si strangeau tabdra pentru a se intoarce la casele lor cu prada proaspata.
Micutii propun vanatorilor sa ordoneze pietricelele aruncate de Hansel pe cararea
de Intoarcere spre casd, pentru a-i salva de coltii fiarelor flamande. Daca vor
ordona corect imaginile care ilustreaza secventele principale ale basmului, Hansel si

Gretel se vor putea intoarce acasa spre uimirea rautdcioasa a mamei vitrege.

"Parola” de salvare este compusa dintr-un sir de cifre, care poate fi realizat
ordonand cronologic imaginile ilustrate pe pietricele. Raspunsul, evident, va fi:

742981035111612

Urmarind pietricelele presarate in urma lor, Hansel si Gretel au
continuat sa meargd toata noaptea. Cand s-a luminat de ziua au

ajuns inapoi la casa parinteasca.

La scurt timp dupa aceea, mancarea s-a imputinat si au
reinceput certurile intre parinti. Mama vitrega incerca in fel si chip
sa-l convinga pe taietorul de lemne sa-i abandoneze, din nou, In
padure pe copilasi. Bietii fratiori dormeau linistiti, fara sa stie ce

pune la cale mama lor.
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Luati prin surprindere, micutii sunt anuntati ca trebuie sa-si urmeze
parintii In padure. In dimineata aceea, Hansel nu a mai avut timp sa
culeaga pietricele din curte, caci mama vitrega se grabea foarte tare
sa ajunga in padure. Neavand pietricele, copilul s-a gandit sa lase in

urma firimituri din painica pe care a primit-o.

La lasarea intunericului, Hansel ii propune lui Gretel sa porneasca la
drum alaturi de el, dar spre surprinderea lor, observa ca firamiturile

de paine au fost ciugulite de pasarile padurii.

Dupa ce au alergat toata noaptea, copiii si-au potolit setea cu roua
de pe frunze si au mancat cateva alune, insa nu au reusit sa

gdaseasca drumul spre casa.

Si pentru aceasta proba a curajului, copiii apeleaza la ajutorul vanatorilor pentru a-i
indruma sa se adaposteasca in padure. Vanatorilor li se solicita sa identifice litera
corespunzatoare indicatorului, care 1i va indruma pe cei doi copilasi spre casa de
turta dulce a batranei. Atentie, marcajul gresit ii va orienta pe frati inspre o alta

poveste. Cheia acestei enigme este litera: c.

Ajunsi la capatul drumului, copiii au fost surprinsi de cdscioara
facuta din paine si acoperita cu cozonac. Fara sa se sinchiseasca, au

mancat si au rontdit cu pofta acoperisul si peretii casei.

Cand nici nu s-au asteptat, o batranica ce se sprijinea intr-o carje le-
a iesitin prag, i-a luat de mana pe amandoi, fara sa-i ia la rost, si i-a
asezat la o masa imbelsugata. Batrana s-a aratat prietenoasa ca sa
castige increderea fratiorilor, dar de fapt, era o vrdjitoare rea, care

ademenea copiii.
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Speak-ER

De cum se ivira zorile, vazand cat de rumeni si rotofei sunt copiii,
vrdjitoarea nu mai putu de bucurie, apoi |-a luat pe Hansel si I-a
aruncat intr-un grajdulet. Dupa ce a zavorat bine usa, a intratin
camera unde dormea Gretel si a inceput sa o ocdrasca. Biata Gretel,
era nevoita sa deretice, sa spele si sa pregateasca fiecare zi farfurii
imense cu mancare, pe care i le ducea lui Hansel. Spre deosebire de
mesele fratelui sdu, ale ei erau mereu sarace si nu-i tineau de

foame.

Periodic, vrajitoarea il controla pe Hansel daca s-a ingrasat de ajuns,
punandu-| sa scoata un deget printre gratiile grajdului. Profitand de
vederea slaba a batranei, baiatul trecea printre gratii un oscior,

continuand de fiecare data sa pdcaleasca, in acest fel, vrajitoarea.

Zilele au trecut, Hansel a ramas la fel de ogarjit, pana intr-o zi, cand
vrdjitoarea cea rea si-a pierdut rabdarea si i-a poruncit lui Gretel sa

incinga cuptorul.

Auzind tipetele lui Gretel la marginea raului, vanatorii s-au indurat de lacrimile
fetitei, promitandu-i ca-l vor elibera pe fratiorul ei, Hansel, din limbile de flacari ale
cuptorului. Cata vreme vrdjitoarea se preocupa de verificarea focului, vanatorii au
patruns In casa pentru a recupera cheia, care deschide usa grajduletului unde se
afla baietelul. Proba propune jucatorilor identificarea literelelor corespunzatoare
celor doua cuvinte, din norul de cuvinte, care alcatuiesc expresia utilizata de
vrdjitoare, pentru a-l controla pe baiat daca s-a ingrasat: "Esti Tn continuare piele

si os”.

Odata descifrat codul enigmei: ck, cei doi fratiori vor porni spre casa pdrinteasca,
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lasand cotoroanta sa arda in cuptorul incins, pana s-a facut scrum.



Dupa ce au mers un timp, s-au trezit in fata unui rau lat, care le-a taia drumul.
Mahniti, copiii au reapelat la ajutorul vanatorilor,carora le-au cerut sa ordoneze
corespunzator piesele de puzzle, ca prin intermediul versurilor notate pe fiecare

piesa, sa cheme in ajutor ratusca, care-i va traversa raul. Raspuns corect: AECBD

Dupa ca au trecut cu bine pe celalalt mal, cei doi copii au continuat
sa mearga, si-ntr-un sfarsit obositi, dar fericiti, au zarit din departare

casa parinteasca.

Harta traseului

Etapa A

Aceasta enigma propune jucdtorilor sa ordoneze cronologic imaginile inserate pe
pietricelele aruncate de Hansel pe cararea de intoarcere spre casa. Sirul cifrelor va

forma cheia pentru rezolvarea problemei.

Pasul A.1- Solicitarea ajutorului

Jucatorilor le este solicitat ajutorul pentru a descoperi traseul de intoarcere spre

casa.

Pasul A.2- Analizarea imaginilor

Jucatorii observa faptul ca imaginile inserate compun planul simplu de idei al
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textului.



| Pasul A.3- Ordonarea imaginilor

Jucatorii ordoneaza cronologic imaginile propuse.

| Pasul A.4- Rezolvarea enigmei

Jucatorii identifica numarul compus din sirul de cifre care Insotesc imaginile pentru

a rezolva enigma.

Etapa B

Cea de-a doua enigma propune jucatorilor sa identifice litera corespunzatoare
indicatorului care i va indruma pe cei doi copilasi spre casa batranei, pentru a se

adaposti. Marcajul gresit identificat, ii va orienta pe frati inspre o alta poveste.

Pasul B.1- Solicitarea ajutorului

Jucatorilor le este solicitata identificarea unui marcaj, care sa 1i indrume pe copii

spre un loc de adapost in padure.

Pasul B.2- Analizarea marcajelor

Jucatorii vor analiza si observa marcajului corespunzator, care ilustreaza casa de

turta dulce

Pasul B.3- Rezolvarea enigmei

Pentru a rezolva enigma, jucatorii identifica litera corespunzatoare, care insoteste

marcajul ce orienteaza copiii spre casa de turta dulce din padure.



| Etapa C

Enigma propune eliberarea lui Hansel din limbile de flacari ale cuptorului, prin
elucidarea unei expresii des folosite de vrajitoarea cea rea, pentru a verifica daca

bdietelul s-a ingrasat, in urma meselor copioase puse la dispozitie.

Pasul C.1- Solicitarea ajutorului

Jucatorilor le este solicitat ajutorul pentru a descoperi cuvintele care compun

expresia utilizata de vrajitoare.

Pasul C.2- Analizarea cuvintelor

Jucatorii citesc cu atentie fiecare cuvant propus in norul de cuvinte, pentru a

identifica cuvintele corespunzatoare.

| Pasul C.3- Descoperirea cuvintelor

Jucatorii identifica cele doua cuvinte solicitate.

| Pasul C.4- Rezolvarea enigmei

Jucatorii identifica literele corespunzatoare cuvintelor. Potrivirea lor, duce la

rezolvarea enigmei.

Etapa D

Ultima enigmad, cere jucatorilor sa ordoneze corespunzator piesele de puzzle, ca
prin intermediul versurilor notate pe fiecare piesa, copiii sa cheme in ajutor ratusca,

care-i va traversa raul.
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| Pasul D.1- Solicitarea ajutorului

Jucatorilor le este solicitat ajutorul pentru a ordona piesele de puzzle.

| Pasul D.2- Analizarea pieselor de puzzle

Jucatorii analizeaza cu atentie fiecare piesa a puzzle-ului, pentru a forma imaginea

ratei.

| Pasul D.3- Verificarea versurilor

Jucatorii verifica corectitudinea versurilor notate pe fiecare piesa a puzzle-ului.

| Pasul D.4- Rezolvarea enigmei

Jucatorii identifica majusculele corespunzatoare pieselor de puzzle. Potrivirea lor,

duce la rezolvarea enigmei.
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