Parametros

e Nivel: A2
o Habilidades: Lectura

« Temas: Vocabulario

El enigma

e Palabras clave (Resumen)

Los alumnos aprenderan las partes del cuerpo con este divertido enigma. Al dibujo del
cuerpo humano le faltan unas cuantas partes, y sin salir del aula, los alumnos tienen que
encontrarlas para poder pasar a la siguiente prueba.

e Herramientas necesarias
- Tres hojas grandes
- Plastidecor blanco
- Candadoy caja
- Pintura y pincel

e Descripcion del enigma

Este enigma ayuda a los alumnos a memorizar las partes del cuerpo y a dominar los nimeros.
Los alumnos se encontraran enganchado en la pared tres documentos: una hoja de minimo
din a4 con un dibujo del cuerpo humano y sus partes; una hoja con operaciones matematicas
hechas con figuras (partes del cuerpo); y una hoja din a4 supuestamente en blanco. A cada
parte del cuerpo correspondera un nimero. El problema es que al cuerpo le faltan partes que
son decisivas para encontrar la respuesta a la prueba. Los alumnos tendran que buscar las
partes escondidas por la clase, y una vez las hayan encontrado, tendran que solucionar el

problema matematico.
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El problema matematico resultara en un nimero que abrira un el candado de una caja. En la
caja los alumnos encontraran un pincel y un poco de pintura. Esta pintura se tiene que utilizar
para pintar sobre el documento en blanco que hay al lado del dibujo del cuerpo. El documento
gue supuestamente es blanco, contiene un mensaje secreto escrito con plastidecor blanco. Al
pintar el documento con pintura de color, el mensaje secreto se podra leer. El mensaje dirigira
a los alumnos a la siguiente prueba. (Véanse las fotografias)

Paso 1:

Buscar las partes que le faltan al dibujo del cuerpo humano por la clase.

Paso 2:

Una vez las hayan encontrado, tienen que hacer las operaciones matematicas para
obtener el codigo que abrira la caja.

Paso 3:
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El tercer paso es descifrar para qué sirve el pincel y la pintura. Una vez hayan descubierto

el por qué, deberan pintar con la pintura el tercer documento en blanco. Alli saldra un mensaje

que les guiara a la siguiente prueba.

Pistas

- En momento de confusion, los profesores pueden ayudar a los alumnos con

pistas sobre donde se encuentran los objetos.

Mas informacion

Posibles restricciones

- El dibujo y los numeros deben de ser de buena calidad y entendibles.

Referencias
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