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Cireșarii 

Scenariul 

Descriere 

În acest scenariu, jucătorii sunt invitați să participe la misiunea de salvare a 

cireșarului Ursu, prăbușit în spațiu-timp, în cursul unei expediții solitare pe munte. 

Echipa este incompletă, iar participanții la joc aspiră la titlul de Cireșar, cu condiția 

să descifreze mesajele, să ajungă în localitatea și la trenul cu care pleacă misiunea 

de salvare, să identifice poziția din compartiment a fiecărui cireșar, respectiv locul 

rămas liber. 

Obiective pedagogice 

Nivel : B2 

Abilități : lectură, scriere. 

Vocabular : aventură, călătorie, prietenie, intrigă, narațiune 

Gramatică : indicativul prezent, imperfect, perfect, mai mult ca perfect 

Elemente de interculturalitate : geografie, istorie 
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Elemente specifice jocului de evadare 

Tipul : Camera de evadare obișnuită 

Timpul necesar : 50 de minute 

Număr de participanți : 2-4 

Topic : romanul de aventuri 

Abilități minime necesare : raționament, operare de date. 

 

Cerințe minime  Cerințe avansate 

Resurse materiale :  

foi și instrumente de scris,  

hărți sau atlase. 

 Lectura prealabilă a romanelor din 

seria Cireșarii 

Utilizarea aplicațiilor de tip google 

maps, etc. 
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