Scenariul pentru coordonatorul jocului

m Descrierea rolului coordonatorului de joc

- prezinta jucatorilor regulile jocului
- monitorizeaza jucatorii, tine evidenta echipajelor, ofera sugestii de abordare

- ofera indicii suplimentare

-@)- Indicii si solutii

| A.1
in aceasts etapa existd un indiciu : spatiul punctat din expresia
In urma unei ascensiuni solitare in muntii ...........,
| solutie

Bucegi.

| A2

In aceasta etapa jucatorii pot avea nevoie de sugestii pentru pozitionare.

>



| A.3

In aceast3 etapé indiciile sunt imaginea din text, creionul neascutit, cu solutia
Sinaia.
| Indiciu
harta muta ; solutia Brasov. Indiciu: cana- suvenir ;
| solutia
Curtea de Arges.
| Indiciu
ghicitoarea ( cel maiinalt oras, la mijloc intre Victor+ Laura si Lucia) ;
| solutia

Predeal. Indiciu auxiliar : atlasul, harti decupate.

| A.4.

Echipajul din aceasta etapa poate primi indicatii metodologice :

- din epigrafie , punctul median pentru separarea grupurilor de semne;

- din paleografie, dimensiunile variabile ale grupurilor de semne ca indiciu al
unei scrieri silabice ;

- din fonetica, clasificarea fonemelor in consoane si vocale, ponderea vocalelor
si reguli de grupare ale fonemelor astfel incat cuvintele sa fie pronuntabile ;

corespondenta litera/ fonem .
Indiciu

inscriptia din bratara necunoscuta.



| Solutie

Toate drumurile duc la Roma.
| Indiciu

foaia cu majuscule.
| Solutie

trenul 1930 (Zug), anul 845 de la intemeierea Romei, anul 92 d. Hr. Roma

| B.
in aceasta etapa nu au nevoie de indicii, ci de monitorizare : recitirea ultimului

paragraf din poveste i va ajuta sa isi ocupe pozitiile.

Briefing

in calitate de maestru de joc, este important s& faceti o sesiune de informare cu
elevii Tnainte de joc. Aruncati o privire la fisele noastre de practica "Instrument -

reguli - joc si siguranta” si "Instrument - Fisa de profil a elevilor" in caseta noastra de

creatie.


https://speakerproject.eu/resources/

Debriefing

Debriefing cu jucatorii dumneavoastra la sfarsitul unui joc este foarte important
pentru feedback-ul cu privire la dificultatea scenariului, daca jucatorii s-au distrat,
ceea ce ei cred ca ar putea fi imbunatatit, ... Luati notite despre feedback-ul
jucatorilor si notati-vd propriile gdnduri despre cum a decurs acest joc. in acest fel,
data viitoare cand pregatiti acest scenariu, veti putea imbunatati experienta.
Aruncati o privire la ghidul nostru "Animatia unui escape room pedagogic pentru
educatia lingvistica". Capitolul 6 va va ajuta sa va pregatiti pentru sesiunea de
debrief. Veti gasi, de asemenea, resurse utile in caseta noastra de creatie, in foile de
practica "Resurse - Cum sd organizati debrief", "Instrument - Foaie de parcurs
clasica de feedback", "Instrument - Foaie de parcurs" si "Instrument - Lista de

probleme neexhaustiva".

Exemple de intrebari pe care le-ati putea adresa:

1. "Cum ti-a placut aranjarea jocului?"
2. "Daca ai putea adauga / schimba ceva despre setarea de joc, ce ar fi?"
3. "Cum te-ai simtit pe tot parcursul jocului?"
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