Descrierea scenariului

Contextul povestii

Pentru a reusi sa rezolve enigmele propuse, ar fi util ca macar unul dintre jucatori
sa fi citit un roman din seria Ciresarilor, de Constantin Chirita, ori sa-i cunoasca pe

protagonisti.

In urma unei ascensiuni solitare in muntii ........... , soldate cu o prabusire, Ursu,
atletul ciresar, a strabatut in cateva clipe un spatiu-timp de ....... de kilometri/ani. Ca
sa-l poata recupera, jucatorii trebuie sa descopere unde / cand a ajuns Ursu, ce
mesaj a primit Victor, de unde va porni trenul ce va traversa spatiul-timp ducandu-i
pe ciresari la prietenul lor, compartimentul pe care il ocupa cei sapte + ..... sicum

sunt ei pozitionati.
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Explicatii generale

Pentru a rezolva enigmele la timp, jucatorii isi vor imparti sarcinile, asumand

eventual rolul unui personaj sau al altuia.

Povestea

In urma unei ascensiuni solitare in
muntii ....... , soldata cu o prabusire,
Ursu strabatuse in timp si in spatiu un
interval necunoscut, si disparu fara

urma de pe «radarul» prietenilor sai.

Dar cine sunt prietenii sai credinciosi,
care vor porniin cautarea lui? Chiar in
apropiere, in statiunea de la poalele
masivului care l-a inghitit pe Ursu, isi

traiesc idila ciresarul Victor si Laura;

apoi, destul de aproape se afla Lucia.

Ce inseamna ‘aproape’? Ar trebui sa

ntrebam o harta muta.

In geanta Laurei se gisesc de toate, si harta mutd*, si un atlas*, un pachet de

servetele si unul de biscuiti, un creion fara varf*, un pix si-un carnetel* si.... ce este

asta ? La picioarele fetei se rostogoleste acum o bratard multicolora, de care Laura

nu-si amintea sa o fi avut, cu atat mai putin sa o fi pus in bagaj. Laura culese “corpul

delict " din iarba, siil rasuci intrigata. Parea o jucarie, un cilindru multicolor avand in

exterior imagini cu planete si stele. Oare aveau de ajuns in spatiul cosmic ? lar in

interior, ei bine, In interior parea sa scrie ceva. Acum insa nu au timp ( nici ei, nici

noi) sa lamureasca bizarul ornament interior, in 20 de minute trebuie sa ajunga in
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cel maiinalt oras din tara*, aflat la aceeasi distanta de ei si de Lucia. Aceasta, cu
mintea ei agerd ar putea contribui la descifrarea celor doud mesaje. DOUA mesaje?
Ah, cum ne-am ocupat mai mult de bratard, ne-a scdpat din vedere carnetelul, in

care 0 mand necunoscuta a umplut o singura pagina cu majuscule :
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Si mai trebuie sa ajunga in povestea noastra Maria si fratiorul ei, Tic cu nelipsitul

Acum, ca am aflat de unde vine Lucia
si care este punctul de intalnire, sa
aruncam o privire la ceasca de ceai

care li Incdlzeste degetele infrigurate.

Ea stie ca Tic si Maria vor ajunge
numai daca numiti fosta capitald a
Valahiei. Bucuresti ? Cdmpulung ?
Curtea de Arges ? Targoviste ? Cel
putin pentru lonel si pentru Dan nu
trebuie sa isi faca griji. Ei ii asteapta

deja in gara.



in sala de asteptare, Dan, lonel, Laura si Victor s-au apucat sa descifreze

misterioasa incalceala, care arata cam asa :

MM ©OYFNOHOWY- V)3 S MM OMIMY-OH)FNOHOWY -3 S - OIS

De-ar fi fost scriere chirilica, nu ar fi avut taine pentru Victor, aceasta insa pare sa
fie gruzind sau armeana. Sa fi ajuns Ursu pe tarmul opus al Marii Negre ? Si daca
mesajul nu este de la Ursu ? Din alfabetul georgian Laura recita primele patru litere
( ani, bani, gani, dani), ale caror forme le cunoaste foarte bine: a=s b= g=g d=, cu
putin efort isi mai aminteste forma de potcoava deschisa-n jos a lui i (i=o) si
filigranul literei u, (U= ¢). “O nu ar trebui sa semene cu w ?”, intreaba Dan. “Ai

dreptate”, ii raspunde ea, “ doar cd este w rasturnat, sianume m.”

lonel transcrise inscriptia,

0MIMY* OWYFNOHOW- V)3 S MM OMIMY-OH)FNOHOWY -3 S - OIS
iar Dan incepu sa translitereze textul, conform indicatiilor Laurei :
oa__duui du.a oa oa _duui .du.a_ o a.

Pana sa fie descifrat intregul mesaj, ne-a devenit clar ca este o singura fraza scrisa
de doua ori, chiar daca nu stim valoarea celorlalte litere, vedem ca au aceleasi

forme:
oa__.duui .du.a_o a.

In timpul acesta Victor incearca s desluseasca informatiile din carnetel,
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intorcandu-le pe toate fetele :


https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90

“Cifre romane, asta-i limpede! AD poate insemna Anno Domini, adica anul
Domnului, dupa Cristos. Dar AVC sund ingrijorator. Cat despre AMOR, ce sa caute in
povestea asta cu disparitia lui Ursu ?” murmura Victor concentrat asupra literelor,
nu suficient de Tncet incat sa nu-I auda Laura, care 1l fulgera cu privirea. “Mama
dragd”, interveni impaciuitor Dan, “daca A.D. este anno Domini si este precedat de
un numar de an, atunci AVC ar trebui citit AUC, ab Urbe condita, de la intemeierea
Romei. Sa comparam numerele!” Pentru al doilea si al treilea rand teoria lui Dan se
confirma. “Dar primul rand ? Pentru ZVG cursul de epigrafie nu ne este de

ajutor.” “Gutten Morgen !" rosti cu emfaza lonel, bucuros sa contribuie si el la
problema care il incuiase pe Victor. “Daca citim AUC in loc de AVC, de ce nu am

aplica aceeasi regula la ZVvG ?”

In sfarsit, am aflat cum si cu ce vor c&l&tori, cati ani / kilometri vor parcuge, iar Lucia
li s-a alaturat. lar daca inscriptia din interiorul bratarii este descifrata, vom sti si
destinatia. Daca nu sunteti gata, stiti vorba « urma scapa turma » : Lucia detine

codurile.

Dar sa ne luam locurile si pozitiile in compartiment, toti cei sapte, 8 cu clandestinul
Tombi, Incovrigat sub o bancheta. Din cauza lui s-au ciondanit Tic si Maria, asa ca
acum, nefiind Ursu cu ei, sa-i impace, fratii se vor aseza cat mai departe unul de
celalalt. Lucia a preluat controlul si biletele, ca sa le poata inmana cat mai rapid
controlorului. Umar Iangd umadr, sau mai bine precum spune poetul «tampla
fierbinte langa tampla» sed Victor si Laura, Dan, cu gatul intepenit, a renuntat sa
mai priveasca pe fereastra peisajul inghitit de goana trenului si, molipsit de somnul
vecinului sau de bancheta, lonel, atipeste. Maria, ca de obicei, viseaza cu ochii
deschisi, lipindu-si fruntea de geamul racoros. Cum sed una langa cealalta, cu

pletele intunecate, Maria si Laura, uneori le-ai putea lua drept surori.
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Harta traseului

Etapa A

In aceasta prima etapa, jucatorii vor avea de stabilit unde se afla initial memobrii
urmadatoarei expeditii a ciresarilor, si care este punctul lor de intalnire pentru a porni

in misiune, si de descifrat mesajul.

| Pasul A1.- solicitarea ajutorului

Ciresarii aspiranti au de citit povestea.

| Pasul A2.- asumarea rolurilor si a atributiilor.

In functie de cati participanti sunt, se pot asuma rolurile personajelor principale, iar

jucatorii se pot grupa pentru a rezolva sarcinile in paralel.

Pasul A3.- un grup/ jucator, inarmat cu harti si atlase, descifreaza
indicatiile
geografice si istorice (imaginea, creionul, harta mutd, carnetelul, pentru statiunea
de unde pornesc Victor si Laura, orasul aflat la cea mai mare altitudine, aflat la 20
de minute de Victor si Laura, punctul de pornire al Luciei, in directie opusa fata de
primii doi, si la o distanta mai mare, fosta capitala a Tarii Romanesti, cei 1930 de ani

fnapoi in timp).
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Pasul A.4 - celalalt grup/ jucator descifreaza mesajul de pe bratara, cu
ajutorul putinelor semne alfabetice oferite de Laura si folosindu-se de

rationamente.

Echipa trebuie sa descifreze mesajul, dupa ce observa ca grupurile de semne,
separate prin puncte mediane, constituie o forma de scriere alfabetica, fiecare

semn corespunzand asadar, cel mai probabil, unei litere, si notand un fonem.
GMOmY OOMIMOHOWY 3 s MM BMOmY OOIMOHOE) Y3 WS GMIs:

Doua cuvinte par gravate mai apasat, iar transcriindu-le (desenandu-le), jucatorii
pot observa ca sunt identice.

MM OOWMIMOOEY )3 WS MBS 00 MMIMOHOY O3 WS OrmBd:

Deci nu sunt subliniate din intamplare.

Mesajul este scris de doua ori. Este suficient sa copieze fraza o data, sa inlocuiasca

punctele de separare cu spatii mai generoase, si sa inceapa transliterarea :
MMM ©OINOOWY V)3 WS OIS
oa d u_u_i du a o a

Daca a scris cu caractere ingrosate numele locului, atunci cuvantul scurt care il

preceda ar putea fi o prepozitie care sa precizeze locul. (Adica la?)

oa d u uil_du_ la oa-?

Alte observatii:
Primele doua cuvinte se termina cu aceeasi litera.

Nu exista text fara vocale, iar aici sunt identificate a, i, u, si o.


https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%A0
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9D
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%9B
https://ro.wikipedia.org/wiki/%E1%83%90

Lipseste e, care este improbabil sa completeze ultimul si antepenultimul cuvant.
Nici primul nu poate incepe cu e. in schimb, ultima liter& din al doilea cuvant ar
putea fi -e, dupa |- nemaiincapand prea multe consoane (daca mesajul este in limba

romana).

oa_e d u u.ile du_la _oa?

Antepenultimul cuvant este duc sau duh ? Limba romana nu ofera alte variante.
Boalle d ul u.ile duc la _ol a

Toate drumurile duc la Roma.

Etapa B

Trenul care se intoarce in timp este gata de pornire, jucatorii pot lua loc daca
descopera pozitionarea fiecarui personaj in compartiment, fie inarmati cu

instrumente de scris si hartie, fie intruchipandu-i pe ciresari.

Solutie : Daca Maria si Tic sunt cat mai departe unul de celalalt, inseamna ca unul
este la fereastrd, iar celalalt s-a asezat langa usd, pe diagonala. Mariei, care este
visatoare, li va surade locul de la fereastra, Tic este neastampadrat, va iesi probabil
pe culoar cat se poate de des ori macar ii va observa pe ceilalti pasageri. Lucia
ocupa celalalt loc de la usa, fata in fata cu Tic. Langa Maria aflandu-se Laura, care
este nedespartita de Victor, pentru Dan si lonel a ramas bancheta pe care se afla
Tic. Lui Dan i-a intepenit gatul, inseamna ca a privit pe fereastra fiind cu spatele la

directia de mers, se afla, deci, in fata Mariei.
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