TeZina je tezak element za koristenje, ali moze vam omoguciti da kreirate vrlo zanimljive

zagonetke! Upotreba tezine (ili mehaniCke snage) je uobi¢ajena, ali generalno nije bas
prepoznatljiva . KoriStenjem vage (fiziCke, digitalne ili domace), moguce je podstaknuti igrace

da reaguju na okolinu i manipuliraju njome, Sto ¢e povecati njihovo uklju¢enost u iskustvo.

Ppotreban materijal
« Vaga ili potisni cilindar

« Predmeti kojima znate tezinu (opcionalno)

Moguce upotrebe

« Vaga aktivira prekidac ili mehanizam samo ako dostigne odredenu tezinu.

« IgraCi moraju koristiti vagu da bi znali tezinu razliCitin predmeta i koristiti je kao kod za
otvaranje ormari¢a s imenom objekta na njemu.

« Stavite predmete preciznog oblika u pretinac tako da tezina potisne te¢nost kako biste

pruzili klju€ ili trag (vizuelno ili da bi ga ucinili fiziCki dostupnim).

Moguca ogranic¢enja
Moguci predmeti koji ¢e biti vagani moraju biti laki za rukovanje kako bi se izbegao rizik od

ozleda tokom eksperimenta.

Dali je to inkluzivno za u€enike sa potesko¢éama u ucéenju?
Uverite se da su svi delovi koje igrac¢i moraju koristiti biti laki za manipulaciju u€enicima s finim

motorickim poteSko¢ama
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