Mapa puta je strateski plan koji definiSe vas cilj ili zeljeni ishod i uklju€uje glavne korake

potrebne za postizanje. Da li je korisno koristiti mapu puta ili je bolje uskociti u ER igre od
samog pocetka? Buduéi da izgradnja Er igre moze biti prilicno zastrasujuce i izazovno iskustvo
za kreatore, pracenje mape puta moze vam pomoci da brze izgradite svoju mapu puta,

zabavite se i izbegnete greske ili propuste.

Potreban materijal

Zavisno od vasih zelja, moZzete Koristiti papir i olovku ili raCunar. Medutim, mozda bi bilo
poZzeljno dizajnirati mapu puta u elektronskom obliku tako da moZete dodati naznake ili je

modifikovati s bilo kojeg uredaja ili podieliti sa svojim kolegama.

Mogucée upotrebe
Ne postoje ispravne i pogreSne mape puta sve dok one odgovaraju vasim potrebama i vasSim
licnim preferencijama. Medutim, korisna mapa puta moze se sastojati od sledeca Cetiri koraka:

1. Skicirajte zadivljujucu pricu, tj . kontekst igre. Razmislite o igraima, trajanju, ukupnoj
temi, cilju igre, objektima za koristenje itd.

2. Planirajte neke misteriozne zagonetke kako biste bili sigurni da ¢e vasi uc€enici biti
uronjeni u svoje iskustvo ER igre. Donosite odluke u vezi sa zagonetkama koje Cete
ukljuciti i kako ih nameravate predstaviti. MoZete €ak koristiti i stikere da pretvorite svoj
plan u pricu.

3. lzgradite svoju escape room igru. Sada je vreme da iskoristite svoju mastu, zagonetke i
opremu da sve provedete u praksu.

4. Ucinite svoju igru jo$ impresivnijom upotrebom pozadinske muzike, dodavanjem

ukrasnih elemenata i tematskih kostima kako biste stvorili odgovaraju¢u atmosferu.

Moguca ogranic¢enja
Mozda mislite da je to dugotrajno , ali vam zapravo pomaze ustedeti vrieme i koristiti ga kao

smernicu za svaku igru koju zelite stvoriti.
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Da li je to inkluzivno za u€enike sa poteSko¢ama u ucenju?

Mapa puta ¢e vam pomoci da uzmete u obzir potrebe i posebne zahteve za u€enike sa

poteSkoc¢ama u uc€enju kroz igru, tako da je pogodna za kvalitetno planiranje igre.
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