Dodir je Culo koje se ne koristi u ER igrama tako Cesto kao vid i sluh. Njegova upotreba tera

igrace da manipuliSu i dodiruju svoje okruzenje: za razliku od vida, zahteva aktivno uklju€ivanje

igraCa u proces i moze biti vrlo zanimljiva.

Potreban materijal

« PovrSine na kojima mozete rezbariti.

« 3D Stampac.

« Vibracioni motor ili motor koji se moze staviti ispod povrSine, a koji je povezan sa
kontrolerom.

« Elektricni otpornik za grejanje na materijalu s niskim toplotnim otporom.

Moguée upotrebe

« Davanje nevidljivog, ali dodirljivog koda, uzorka ili oblika.

« Vibrirajuci objekt moze dati kod s ritmom svojih vibracija.

« Jedan predmet moze biti topliji od ostalih (sa elektricnim otpornikom za grijanje). Na
primer, to moze biti deo enigme u kojoj igraci trebaju identificirati koji uredaj ima

napajanje ili koji je nedavno koristen kao deo scenarija.

Moguca ogranicenja

« Moze biti teSko prepoznati simbole (kao $to su klasi¢na slova abecede ili brajevo pismo).
Nemojte se ustruCavati da povecate veliCinu znakova.

« Ako koristite brajevu abecedu, dajte im napomeen kako bi mogli prepoznati slova (ili dajte

obavestenje jednom od igraCa pre pocetka igre ili je ucinite dostupnim negde u prostoriji).

Da li je to inkluzivno za uéenike sa poteSsko¢ama u uéenju?

Brajevo pismo mozda nece biti lako za u¢enike sa smetnjama u u€enju za deSifrovanje, pa je

bolje da ga ne Cinite srediStem svih vasih enigmi.
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