Brave

Brave su veoma vazan mehanizam u Escape room igri. Omogucéava vam da podelite i sledite
SVOoju igru.
Ovaj mehanizam tera igrace da reSavaju zagonetke pre pristupa novim resursima /

predmetima / znanju. lzuzetno je uobicajen u klasi¢nim ER igrama.

Potreban materijal
« Klasi¢na brava (sa klju¢em ili kodom)
« Mehanicka brava (drvo, plastika, metal...)

« TehnoloSka brava (element upravljan mikrokontrolerom)

Moguce upotrebe
« Pristup tragu
« Pristup novom podrucju

« lzazivanje igraCa da reSavaju zagonetke odredenim redosledom

Razlicite vrste:
« Klasi¢ne brave: Postoje 2 glavne vrste.
o Sa klju€evima: igrac¢i mogu dobiti klju€ tokom faze istrazivanja
o Sa kodom: igraci moraju resiti enigmu da bi pronasli kod
« Mehanicka brava: savr§ena za reprodukciju staromodne brave (npr. egipatske ili
srednjovjekovne drvene brave). Zahteva vestine izrade, ali moze se lepo uklopiti s vaSom

temom.
« Tehnoloska brava: kontrolisana mikrokontrolerom (Raspberry / Arduino), omogucava

vam da ,sakrijete“ mehanizam zaklju¢avanja i simbolizujete high-tech/magicni/kvanticki. ..

efekat.

Mogucéa ograni¢enja

« Temal/okruzenje: Koristite brave koje su prikladne i u skladu s dizajnom vaSe sobe.
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Brave

Da li je inkluzivno za u€enike sa smetnjama u uc¢enju?

« Za brave s klju¢em, ako su klju¢evi premali, igraci s finom motoriCkom vestinom mogu biti
u nepovoljnom polozZaju.

« Kod kodnih brava, ako su natpisi premali, igraci sa oStecenjem vida mogu biti u
nepovoljnijem poloZaju. Uverite se da su brojevi jasno vidljivi i da je osvjetljenje dovoljno
jako da ih procitate.

« ZakljuCavanje smera moZze uzrokovati poteSkoce u€enicima sa specificnim poremecajima

ucenja, jer se mnogi od njih bore da razlikuju levo i desno.
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