Introducere
e Nivel: B2
o Abilitéti: Citit

o« Subiecte: Vocabular

« Domenii conexe: rezolvare de probleme, orientare in spatiu

Enigma

e Cuvinte cheie
labirint, Importanta lecturii
e Instrumente

foi, pixuri

e Descrierea enigmei

Sunteti prinsi intr-un labirint de litere. Pentru a gasi calea spre iesire si a trece la nivelul

urmator, trebuie sa descifrati mesajul dat de singura cale de iesire din labirint. Urmati labirintul

pentru a putea descifra mesajul. Odata descifrat, il dati indrumatorului de joc (profesorului).
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Solutia

,Numai cine invata prin lectura va putea fi stapan, nu sclav, in lumea imaginilor fara umbra.”

Indicii

* primul cuvant — Numai

e ultimul cuvant- umbra
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Informatii suplimentare

Posibile restrictii

Elevii cu dislexie ar putea intampina dificultati.
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