Introducere

e Nivel: A2

« Abilitati: Citit

e Subiecte: Vocabular

« Domenii conexe: gandire critica, rationament logic

Enigma

e Cuvinte cheie

Povestea paianjenului, ordinea cuvintelor
e Instrumente

foi, pixuri

e Descrierea enigmei

Pe masa ati gasit un desen. Usa pe care trebuie sa iesiti e blocata de o panza de paianjen.

Daca o rupeti, va veti intoarce la nivelul inferior al jocului. Ca sa puteti inlatura panza de paianjen

care blocheaza iesirea, fara s-o rupeti, trebuie sa descifrati mesajul din desen si sa aflati motivul

pentru care dorm paianjenii. Dati mesajul vostru indrumatorului de joc (profesorului). Succes!
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Solutia

,atunci cand paianjenii isi propun sa se gandeasca pe indelete la ceva sau sa rezolve o

problema importanta, adorm, uneori sfordind usurel ”
Indicii
aranjati cuvintele din desen, astfel incat sa formati o fraza care sa inceapa cu ,atunci” si sa se

termine cu ,usurel”.

Informatii suplimentare

Posibile restrictii

Elevii cu dislexie pot intampina dificultati.
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