Racheta

Introducere

« Nivel: C1

 Abilitati: scris, citit, ascultat
e Subiecte: vocabular

« Domenii conexe: muzica romaneasca

Enigma

e Cuvinte cheie

Muzica, distractie

e Instrumente

Alfabetul limbii romane, materiale printate

e Descrierea enigmei

Jucatorul are de restabilit textul, inlocuind literele “dacice” cu cele din alfabetul latin adaptat

limbii roméane.
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Racheta

Solutia
Fiecare litera din textul modificat se inlocuieste prin litera anterioara din alfabet, iar versurile

rezultate sunt

Si stiu ca am sa plec pe alta planeta

Intr-un alt spatiu ma duc, mi-am facut racheta.

Tu Andromeda, eu Milky Way.
Indicii

Trei cuvinte au fost dublate de pictograme.

Informatii suplimentare

Posibile restrictii

Restrictii posibile pentru elevii cu CES.
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