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Huir del reino de las sombras 

 

Identificación del escenario 

 

 Descripción 

En este escenario, los jugadores están encerrados en la biblioteca del castillo de 

Málaga.  

Estos deben seguir las conexiones, resolver los enigmas y encontrar las pistas. 

Si no encuentran los tres ejemplares del libro “Las nueve puertas del reino de las 

sombras” y resuelven el misterio de la sala de escape, serán atrapados por el diablo 

para la eternidad.  

 

Objetivos pedagógicos 

El nivel: A2-B2 

Habilidades: Lectura, vocabulario, escucha. 

Vocabulario: Magia negra, geografía.  

Gramática: Imperativo, presente simple.  

Elementos interculturales: Literatura mundial, los mitos.  
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Especificaciones del juego de escape 

Tipo: sala de escape tradicional 

Tiempo necesario:  50 minutos 

Número de participantes: 2-4 jugadores 

Tema: Colección de libros raros, magia negra, el diablo en los mitos.  

Competencias clave requeridas:  

Requisitos mínimos  Versión más avanzada 

conocimientos básicos de 

informática 

  -  
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