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Die Determinanten 

Parameter 

• Niveau (GER): A1 

• Fähigkeiten: schriftlicher Ausdruck 

• Themen: Grammatik, die Determinanten 

• Zusammenführung von Fächern und Soft Skills rund um das Rätsel: 

Zusammenlegung von Themen  

Das Rätsel 

• Schlüsselwörter (Zusammenfassung) 

In diesem Rätsel werden mehrere Objekte mit einem QR-Code verwendet, der die Spieler zu 

einem Google-Formular oder einem Gespräch mit dem Lehrer (einer mysteriösen Figur) führt. Für 

jedes dieser Objekte müssen die Spieler die richtige Determinante schreiben, um Zugang zu 

einem Teil des letzten Satzes zu erhalten, der zum nächsten Rätsel führt. 

• Werkzeugkasten 

Ein Stift, ein Rucksack, eine Computermaus, ein Notizbuch, ein Smartphone mit einem QR-

Code-Lesegerät, vier Etiketten mit den QR-Codes 

• Beschreibung des Rätsels 

Vorbereitung: 

Platzieren Sie die Gegenstände an verschiedenen Stellen im Raum. Kleben Sie die Etiketten 

mit den QR-Codes auf. Geben Sie Ihren Schülerinnen und Schülern ein Smartphone, bevor Sie mit 

dem Spiel beginnen, oder legen Sie es auf einen Tisch, auf dem der QR-Code-Reader geöffnet ist.

  

Die Google Formulare: 

Fügen Sie in den QR-Code jedes Objekts den Link zu einem Google-Formular ein, das den 

Namen des Objekts ohne seine Determinante anzeigt.  

Beispiel: ____ Stift. 
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Die Determinanten 

 

Das Spiel: 

Die Schüler finden die QR-Codes auf den Objekten und scannen sie ein. Sie müssen sich 

dann die Determinante jedes dieser Wörter merken und sie in das Google-Formular eingeben. 

Wenn sie die Antwort gefunden haben, können sie auf einen Teil eines Hinweises zugreifen, der 

sie zum nächsten Rätsel führt. 

 

Die Lösung 

- Der Stift 

- Der Rucksack 

- Die Computermaus 

- Der Notizblock 

Der Hinweis 

Wenn die Schüler nicht die richtige Antwort finden, können sie es noch einmal versuchen. 

Denken Sie jedoch daran, dass sie das Thema wahrscheinlich überarbeiten müssen. 

Mehr Informationen 

Mögliche Einschränkungen 

Achten Sie darauf, dass das Smartphone von allen Schülern genutzt werden kann, auch von 

solchen mit feinmotorischen Schwierigkeiten. 

 


