L'une des premieres étapes de la création d'une ER consiste a choisir et a planifier le scénario.

Comme dans un film, les meilleurs scénarios attirent les éléves et éveillent leur intérét.

Ce que vous devez savoir sur votre public avant de créer un scenario :
« I'age des étudiants
« leurs compétences en langues étrangéres

« s'il y aura des personnes ayant des besoins particuliers

Vous devez décider de I'objectif de I'ER :
« introduction de nouvelles lecons
« révision des legons

< un moyen trés amusant pour les apprenants de se souvenir de ce qu'ils ont appris

Il existe de nombreux types de scénarios classés en fonction du type d'énigmes utilisées :

« basé sur des compétences

« basé sur des problématiques

« spéculatif

 jeu
Ensuite, vous devez créer une histoire mettant en scéne un probléme qui doit étre résolu.
Créez un événement déclencheur, mais ne dites pas tout d'un coup, laissez I'histoire se
dérouler au fur et a mesure que les joueurs résolvent le probléme et trouvent des indices.
Aprés avoir décidé de votre sujet, vous devez organiser les indices et les activités, mais
gardez a l'esprit qu'ils doivent pouvoir étre résolus, certains pouvant méme étre tres faciles
pour renforcer la confiance.
Selon le niveau de compétence des participants, vous pouvez choisir une évasion dans la
jungle ou dans une grange pour réviser les animaux pour les éleves ayant des compétences
linguistiques plus faibles ou pour les ER de la rentrée scolaire. Avec des éléeves plus agés et

plus avanceés, vous pouvez méme utiliser des scénarios sur le théme de la littérature, un
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meurtre mystére ou une chasse au trésor. Quel éléve ne serait pas intéresseé par une activité

sur le théme de Harry Potter ou Game of Thrones ?
Le plus important dans le choix d'un scénario est de savoir pour qui nous créons I'ER,

pourquoi et dans quel but.

Outils correspondants
» Régles

Puzzles

Cartes

Code

Objets cachés

Enigmes
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