Ce schéma est utile pour comprendre le fonctionnement général d'un projet de création de jeu

en général. Il illustre les phases clés de la conception, de la réflexion a la phase de test.

Définition de vos objectifs

\

Définition de vos particularités

!

Structure

Enigmes & scénario

euille de route & formulaire de suivi
Tests du (des) créateur(s)

Est-ce que ¢a a l'air bien ?

Oui

MNon

Définition de votre test de terrain

Sélection de votre groupe de testeurs
Tests collectifs
Analyse des feedbacks

Vos objectifs sont-ils atteints ?
J Non

Oui
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Vous avez votre Escape Room
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