Les jeux de cartes sont une maniére simple, mais divertissante, de passer son temps libre. La

plupart des jeux de cartes peuvent étre joués par un ou plusieurs joueurs. Les cartes peuvent
étre utilisées efficacement dans les escape rooms, car elles peuvent constituer une bonne
activité de travail d'équipe ou étre jouées par un seul joueur pendant que les autres se

concentrent sur une autre tache.

Matériel nécessaire
« Jeu de cartes (numérique ou physique)
« Boite en bois ou en plastique
« Cadenas a quatre chiffres

» Cartes vierges

Utilisations potentielles

« Une activité simple pourrait consister a retirer une ou plusieurs cartes du jeu et &
demander au joueur d'indiquer les cartes manquantes afin de déchiffrer un message.

« Utiliser une boite pour y enfermer l'indice suivant. Sur un c6té de la boite, ajouter une
photo ou dessiner les quatre couleurs de cartes dans un ordre aléatoire. L'ordre des
couleurs des cartes sur la boite pourrait indiquer I'ordre des chiffres sur le cadenas. A
I'aide du jeu de cartes, les joueurs doivent découvrir la combinaison du cadenas a 4
chiffres qui maintient la boite fermée.

« Disposer les cartes par ordre alphabétique, par couleur, par couleur, par ordre
croissant ou décroissant et retirer une seule carte de la rangée et la remplacer par une
carte vide. Les joueurs doivent comprendre 'ordre et tirer la carte manquante sur la

carte vide.

Restrictions éventuelles
« Difficulté : l'utilisation d'un trop grand nombre de cartes peut rendre trop difficile le

déchiffrage du code a temps.
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. Eclairage : si la lumiére de la piéce est particulierement faible, la lecture des cartes

peut étre difficile.

Est-ce inclusif pour les TSA ?

La taille des cartes et leur contenu (texte et images) doivent étre testés et vérifies afin qu'ils

soient adaptés aux joueurs ayant des TSA (si vous n'utilisez pas le jeu de cartes classique).
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