
 

 

 

 

 

Le formulaire de suivi est utilisé lors de la phase de débriefing de votre ER en parallèle avec la 

feuille de route. Son but est d'aider le maître de jeu à fournir un feedback personnalisé aux 

joueurs après avoir suivi leurs performances dans la résolution des énigmes. 

Matériel nécessaire 

• Document à remplir (feuille de calcul ou tout autre document de votre choix) avec la 

liste des énigmes de votre ER écrite et un espace pour les commentaires. 

• Feuille de route pour référence sur les progrès de l'élève pendant le jeu 

Utilisations potentielles 

• Déterminer si toutes les énigmes ont pu être résolues dans le temps imparti. 

• Décider quelles énigmes doivent être modifiées ou supprimées (soit parce qu'elles ne 

correspondent pas au niveau de compétence des élèves, soit parce qu'elles ne 

répondent pas aux critères de jouabilité). 

• Identifier les rôles des élèves pendant le jeu et déterminer s'ils ont travaillé en 

collaboration pour résoudre les énigmes. 

• Notez si les énigmes étaient à la fois attrayantes et suffisamment éducatives pour 

répondre aux objectifs pédagogiques. 

Restrictions éventuelles 

• Un feedback trop axé sur les performances :  Les élèves pourraient se sentir montrés 

du doigt s'ils ne sont pas aussi performants que leurs camarades de classe. Veillez donc 

à ce que le feedback n'accorde pas trop d'importance à la résolution des énigmes au 

détriment des objectifs pédagogiques. 

Est-ce inclusif pour les TSA ? 



 

 

 

 

• Oui, mais sachez à l'avance quelles énigmes pourraient poser des problèmes aux élèves 

présentant des TSA (tâches de motricité fine, etc.) et adaptez le feedback en 

conséquence. 

 


