Echo Squad

«Echo Squad» este o experienta de 60 de minute, pentru 3 pana la 6 jucatori care pot fi jucata

in Franta, la Paris si Montpellier. Jucatorii sunt noii recruti ai unui echipaj submarin. Misiunea
lor este de a explora o pestera din care trebuie sa colecteze obiecte si sa evite pericolele sau

sa lupte impotriva dusmanilor.

Particularitati
Nu exista enigme in sine in acest joc. La inceput, toti membrii echipajului (jucatori) aleg un rol
in echipaj, intre pilot, sonar, arme, capitan si mecanic.
Conceptele cheie sunt:

« Folosirea manualului, hartior, sugestiilor si gasirea butoanelor ascunse peste tot prin

submarin, pentru a gasi si intelege modul in care functioneaza comenzile.
« Necesitatea unei coordonari constante a grupului.
« Cand submarinul prezinta daune grave, trebuie sa gasiti comutatoare de reparatie pentru

a-l repara si a-i permite sa reinceapa jocul.

De ce este relevant in predarea limbilor straine

« Nu este o camera de evadare obisnuita: camera reprezinta interiorul unui submarin, dar
submarinul insusi navigheaza in adancurile marii pentru a finaliza o misiune. Scenariul
determina echipajul sa-si asume riscuri si sa gaseasca cel mai bun echilibru intre a fi
capabil de a termina misiunea in timp si numarul de obiecte pe care le colecteaza.

« Joc video: Unul dintre cele 2 mecanisme principale ale acestui joc de evadare este ca
jucatorii folosesc un joc video captivant pentru a muta submarinul afisat pe 3 ecrane.
Comenzile sunt gestionate de mai multi jucatori in acelasi timp.

. Tnvé’;are progresiva: Prezentarea facuta de catre conducatorul jocului la inceputul jocului
este foarte scurta: stabileste contextul, ofera obiectivul echipajului si explica rolurile.
Cand jucatorii intra in submarin, ei sunt lIasati sa descopere sarcinile pe cont propriu, prin

incercare si eroare.
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Echo Squad

« Jucatorii pot schimba rolurile: in timpul prezentarii, comandantul jocului insista asupra

faptului ca rolurile pot fi schimbate in orice moment pentru confortul jucatorilor.

« Capitanul: A avea un capitan sau un sef printre jucatori poate fi o idee proasta, deoarece
ar putea sa-i demotiveze pe ceilalti jucatori. Dar in acest scenariu, Capitanul nu
actioneaza ca un sef, ci ca un coordonator: ei sincronizeaza fluxul de informatii intre toti
jucatorii.

« Suport: Exista foi, harti si notificari pentru a sprijini jucatorii. Crearea unei enigme cu toate
aceste documente pentru a gasi un cod pentru a debloca butonul de pornire al unui
submarin hightech ar putea fi un truc bun pentru a dezvolta acest joc de evadare n scop

pedagogic.
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