Contextul:

“1n cautarea simbolurilor noastre nationale “ este o camera de evadare care 1l trimite pe
jucétor in Singapore, in anul 1959. Tn acest joc, jucatorul trebuie sa ajute un inspector de
politie sa gaseasca trei simboluri nationale disparute cautand in jurul scenelor de pe pagina
( tragénd cu mouse-ul sau cu degetul ) iar apoi atingadnd pe “ locul pentru informatii “,

pictograme cu scopul de a rezolva cuvintele enigmele de pe site-urile despre mostenirea
culturala.

Particularitati:
Jocul se desfasoara exclusiv online avand un unic jucator care il ajutd pe inspector.
« Lainceput, te afli in fata unei cladiri istorice. Doar prin citirea indiciilor de pe pagina
despre cladire poti rezolva prima enigma si apoi poti intra.
« Conceptele-cheie sunt:

o Utilizarea mouse-ului pentru a analiza amplasamentul si accesand partile care
ofera informatii despre mostenirea culturala care reprezinta indicii pentru
decodificarea enigmelor.

o Joc individual fara presiunea timpului, asa ca nu e nevoie de o sincronizare cu
ceilalti jucatori, astfel incat ritmul jocului depinde de tine.

« Jocul nu se desfasoara doar intr-o singura cladire, ci te poarta pe diverse site-uri de pe

care lipsesc simbolurile nationale si pe care trebuie sa le gasesti tu ( vei explora cateva
camere despre mostenirea culturala de pe site ).

Trasaturi esentiale pentru invatarea unei limbi straine:

invatarea unei limbi straine si mostenirea culturald se impletesc — pentru ca ca elevii sa
inteleaga mai bine limba straina pe care o invata, ei trebuie sa se familiarizeze cu contextul

cultural in care aceasta limba s-a format. Familiarizarea lor cu elementele culturale ale altei
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limbi, pot de asemenea facilita 0 exprimare orala optima iar profesorii pot incuraja elevii sa

formuleze asemanari si deosebiri cu aspecte din propria lor cultura.

Rolul conducatorului jocului: Inspectorul de politie joaca rolul de conducator al jocului, dar
jucatorul nu 1l vede in joc. in loc de asta el comunica prin text care se afla la locul de informatii
cu scopul de a debloca indicii si de a avansa in joc furnizénd informatii cand jucatorul este
blocat in joc.

Centrarea pe mostenirea culturala: Aceasta camera de evadare il invata pe jucator despre
site-urile cu informatii despre mostenirea culturala si simbolurile nationale. Astfel, scenariul,
enigmele si setarile ulterioare utilizeaza elemente despre patrimoniul cultural ( vocabular
corespunzator, teme specifice, personaje...) pentru a stabili contextul si de a duce mai departe
povestea.

Utilizarea diverselor mijoace media: Camera de evadare utilizeaza fotografii istorice,
compozitii muzicale, picturi si alte resurse vizuale si auditive pentru a adanci jucatorul in
poveste si a completa tema.

Importanta pentru scopurile pedagogice: Rezolvand enigmele in aceasta camera de
evadare presupune descoperirea a trei simboluri nationale. Pentru fiecare simbol national care
a fost descoperit, jocul te duce pe o pagina separata care furnizeaza explicatii si imagini
referitoare la semnificatia culturala a fiecarui simbol in parte. Acest lucru asigura o mai buna

asimilare si intelegere a obiectivelor de invatare formulate la inceput.
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