Descrierea enigmei

Acest joc a fost creat in totalitate pe o platforma de creatie de conversatii numita Landbot.io.
Actiunea incepe cu un codificator care intdmplator creeaza o entitate care poseda inteligenta
artificiala avand misiunea de a anula toate celelalte mecanisme fara coduri. Creatorul, Fer
Guirao, a creat acaeasta camera de evadare pe parcursul a trei finaluri de saptamana,
incepand cu scenariul, apoi dezvolttand actiunea utilizand blocuri de pe platforma Landbot,
finalizand cu teste si modificari aduse jocului.

El s-a folosit de diferite proprietati ale platformei pentru a avansa:

Utilizarea memelor:
Una dintre sarcini numita “ batalia memelor “ solicita jucatorului sa gaseasca mema
corespunzatoare care sa se potriveasca cu indiciile din caseta de chat. Functia menita sa
recunoasca memele este un program de recunoastere al imaginilor utilizand o webhook IAP,
care este integrata pe platforma Landbot si face acest lucru posibil chiar si fara
aptitudini de codificare.

« MCQ si personalizarea mesajelor:
Platforma permite personalizarea mesajelor, dar aceasta functie necesita un anumit nivel de
codificare. Functia MCQ permite trimiterea automata a unui mesaj prin intermediul butoanelor
intr-un format personalizat. Mesajele permit inserarea oricaror tipuri de continuturi ( imagini,
videouri, etc. ).

« Urmarirea si clasificarea jucatorului:
Platforma permite adunarea de informatii despre utilizator, cum ar fi de exemplu, numele
jucatorilor, numarul de indicii gasite si pozitia jucatorilor in clasament. Acest lucru acorda
jucatorilor posibilitatea sa verifice in cat timp au finalizat jocul, cate indicii au cerut pe parcursul

jocului si totodata scorul final.

De ce este util in predarea limbilor straine?

Utilizarea casetelor de chat in educatie
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Se poate gasi o aplicatie a folosirii casetelor de chat in Erasmus + proiect domnul Wilson, desi

nu este destinata a fi un joc, ci mai mult o abordare diversa a invatarii unei limbi straine.

Diferite tipuri de continut
Aceasta circumstanta inspirationald poate fi dezvoltata si mai mult, oferindu-le jucatorilor
posibilitatea de a crea o camera de evadare a unei casete de chat care utilizeaza butoane sau
anumite raspunsuri ale utilizatorului in detrimentul indiciilor, cuvintelor incrucisate si a jocurilor
mici pe care le-ar putea folosi in mod normal. O caseta de chat permite inserarea variatelor
tipuri de continuturi, ceea ce o transforma intr-o unealta interesanta pentru a exersa diferitele

aptitudini ale jucatorilor.

Accesibilitatea crearii unei casete de chat

Prin utilizarea unei platforme care permite crearea unei casete de chat cum este Landbot.io,
Chatfuel, sau CocoHub, s-ar putea ajunge la o experienta de joc in care elevii sa rezolve
enigme prin simpla conversatie cu robotul si apasandu-i butoanele. Pe cat posibil trebuie sa fie
integrat textul, butoanele, imaginile, sunetele, videourile, linkurile externe, emaji-urile si GIF-
urile, aceasta optiune fiind o modalitate excelenta de a crea o experienta virtuala optima de joc

pentru elevi.
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https://landbot.io/
https://chatfuel.com/
https://cocohub.ai/

