Cypher Files este o carte de puzzle interactiva in care jucatorul trebuie sa rezolve puzzle-uri

pe fiecare pagina si sa obtina chei pentru a merge mai departe prin trimiterea de raspunsuri

online.

"Escape room-ul dintr-o carte” poate fi jucat de un singur jucator sau de un grup, deoarece
puzzle-urile pot fi uneori destul de provocatoare. Jucatorul este un agent al C.Y.P.H.E.R., care
este 0 agentie internationala secreta care lucreaza la cazuri "nerezolvate" bazate pe coduri.
Jucatorul este chemat sa investigheze indiciile descoperite in urma unei serii de disparitii

misterioase. Jocul este temporizat si trebuie sa descoperiti codurile Thainte de a fi prea tarziu.

Particularitati

« Exista anumiti pasi: rezolvati puzzle-ul de pe pagina de puzzle, vizitati URL-ul tastand-o
in browser sau scanand codul QR furnizat, trimiteti raspunsul la puzzle-ul de pe ecran,
notati indiciul pentru ca veti avea nevoie de el pentru rezolvarea puzzle-urilor mai tarziu
in carte.

» Pentru a rezolva puzzle-urile, va trebui sa va ganditi deschis, sa scrieti, s desenati, sa
cautati, sa pliati si sa taiati pagini, sa explorati camere de evacuare virtuale (ceea ce va
face imposibila reutilizarea)

« Exista un puzzle DEMO pentru a ajuta jucatorul sa se familiarizeze cu pasii.

» Odata ce va decideti sa jucati, trebuie sa cititi contextul sau povestea, in care vi se
prezinta personajul pe care il veti juca si celelalte personaje din joc: persoanele
disparute, agentul pe care il veti raporta si supraveghetorul, "cunoscut sub numele de
Arthur".

Materiale necesare

 un creion,

« 0 pereche de foarfece si

« un dispozitiv conectat la internet (de preferintd un smartphone).
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De ce este relevant pentru predarea limbilor straine

« In primul rand, toate instructiunile sunt in limba engleza, scrise intr-un mod clar si ingrijit,
astfel incat un jucator care este la nivelul B1 sa le poata intelege cu usurinta. Jucatorul
trebuie sa citeasca pentru a gasi detalii si indicii. Acest lucru va mentine jucatorul
concentrat pe citirea textelor, asigurandu-se ca acestea nu se pierd din neatentie. Mai
mult, jucatorul va invata vocabularul specific legat de munca de detectiv.

- In plus, pe langa utilizarea vocabularului deja dobandit, jucatorul trebuie s& caute si s&
utilizeze cuvinte sau expresii noi care vor servi drept indicii.

« Deoarece jucatorul trebuie sa noteze indiciile, el / ea va avea posibilitatea de a practica

ortografia (solutiile nu vor fi acceptate daca nu sunt ortografiate corect).

1€~‘

- N N

4

Bibliografie:
Chassapakis, D (2020), The Cypher Files, 1% ed, UK, Penguin Random House

!*‘
y = Cofinantat prin
S e a » programul Erasmus+
al Uniunii Europene



