Descrierea contextului

Este nevoie de 60-90 de minute pentru a juca un joc ESCAPE ROOM IN A BOX. 2-8 jucatori
rezolva puzzle-uri, sparg coduri si gasesc indicii ascunse pentru a scapa. Materialele necesare

pentru acest joc pot fi gasite la EscapeRoomInABox.com.

Particularitate:

« Exista o multime de materiale imprimabile, dar daca profesorii doresc sa testeze ei insisi
jocul, jocul nu este gratuit (costa ~$20 USD pe Amazon).

« Jocul are deja roluri definite pentru fiecare jucator, inclusiv rolul Game Master-ului. Acest
joc este foarte usor de utilizat, deoarece vine cu instrumente pre-fabricate, cum ar fi
borcanul cu antidot, cutia cu risc biologic, cutia cu urme de gheare, creionul si caietul. Se
creeaza un mediu complet si imersiv, accesibil pentru fiecare elev. Fie ca elevii sunt in
cautarea unui antidot sau a unei amulete, acestia se vor bucura sa-si rasuceasca
creierele in jurul unor probleme enigmatice si a unor indicii viclene. Partea buna a acestui
joc este ca poate fi reluat, deoarece include Tnlocuitori pentru elementele care se
epuizeaza in timpul jocului si instructiuni pentru reconstruirea cutiei. De asemenea,
include un "scenariu de game master" pentru profesor, astfel incat acesta sa se ocupe de
anumite elemente.

« Este limitat in timp, iar jocul este limitat la o cutie, astfel incat profesorii ar trebui sa se

gandeasca la modul in care ar putea fi transpus in cadrul unei sali de clasa.

De ce este relevant pentru predarea limbilor straine?

Este foarte util pentru predarea limbilor straine, deoarece evalueaza cunostintele elevilor

despre limba engleza, atat in ceea ce priveste sensul cuvintelor, cat si ortografia. Chiar daca
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exista un elev care nu vorbeste fluent limba engleza, exista unele puzzle-uri care nu necesita

limba engleza. Elevii s-ar putea ajuta reciproc si ar putea forma o echipa. Dar, nu trebuie sa
uitam faptul ca ceilalti elevi trebuie sa fie buni la limba engleza pentru a ajunge la indiciu si a

scapa din camera.

Resurse:

ESCAPE ROOM IN A BOX The Werewolf Experiment, [Online]. Disponibila la adresa:
https://www.amazon.com/Escape-Room-Box-Werewolf-Experiment/dp/B0752PGG2K (Ultima
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