KNOW! este primul joc de masa care este alimentat de Asistentul Google, ceea ce inseamna

ca puteti juca un joc test cu mai multe activitati, care este intotdeauna in evolutie si actualizat.

Puteti pune intrebari de genul:

"Hei Google, cate zile mai sunt pana la Craciun?"

"Hei Google, cate episoade din "Midsomer Murders" exista?"

Exista peste 1500 de intrebari pentru jucatori si puteti solicita Asistentului Google cele mai

recente raspunsuri.

Particularitati

« Jocul ofera doua seturi de reguli: cele de baza si regulile mini-jocului.

Poate fi redat cu sau fara Asistentul Google.

Jocul poate fi jucat de pana la 4 jucatori.

Exista un profesor KNOW on-line, iar jucatorii ii pot cere sa citeasca regulile de joc.

Jucatorul care este primul care trece linia de sosire convenita castiga jocul.

Exista 10 tipuri de carduri

Materiale incluse in joc:

« 1 placa de joc

6 pioni

1 buzzer

1 banda de sortare

220 de carti test fata-verso

Materiale necesare:

« Un smartphone
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De ce este relevant pentru predarea limbilor straine.

« Jucatorii vor folosi cea mai mare parte limba engleza, deoarece acestea trebuie sa
interactioneze cu profesorul KNOW pentru a pune intrebari in limba engleza, si ei vor face
o multime de practica de ascultare pentru ca profesorul va da raspunsuri in limba
engleza, de asemenea.

« Jocul se concentreaza pe trei abilitati principale: ascultarea, vorbirea si citirea.

« Vocabularul folosit este extrem de larg, deoarece acopera o multime de subiecte, de la
divertisment la stiinta.

« Este excelent pentru predare / invatarea modului de a pune intrebari
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