Contextul camerei de evadare

Muzeul Voivodinei, Novi Sad, Serbia, reprezinta un exemplu excelent de utilizare a ER in afara
salii de clasa, ca activitate extracurriculara si o modalitate excelenta de a-i face pe elevi
interesati de procesul de invatare.

Jocul, denumit Escape from the Museum, a fost conceput ca parte a expozitiei permanente a
muzeului, pentru ca jucatorii, in grupuri de trei pana la sase persoane, sa se familiarizeze cu
exponatele din muzeu. Jucatorii trebuie sa descopere secretul nemuririi, care este ascuns intr-
una dintre camere.

Creatorii camerei au dorit sa faca din muzeu un loc interesant in care participantii la joc sa
invete in timp ce se distreaza.

Muzeul Voivodinei este locul unic in Serbia unde vizitatorii vor avea ocazia sa se distreze
rezolvand sarcini, care le vor oferi posibilitatea de a descoperi secretul pastrat in muzeu intr-un

mod interactiv.

Particularitatile camerei de evadare si de ce este relevanta pentru
invatarea limbilor straine
Jocul este bilingv, este conceput atat in sarba, cat si in engleza, fiind o modalitate perfecta
pentru imbunatatirea limbii engleze. Jocul este destinat participantilor de diferite varste, in
special elevilor de liceu. Directorul adjunct al muzeului a precizat ca scopul muzeului este de a
creste gradul de constientizare cu privire la patrimoniul cultural (acest joc de tip escape room
se bazeaza pe povesti si obiecte din trecut). Intrucat patrimoniul cultural este parte integranta a
invatarii limbilor straine, aceasta dimensiune a jocului este un element din care profesorii pot

invata atunci cand isi creeaza propria camera de evadare.

Jocul Escape Room Game in Muzeul Voivodinei, (2019),YouTube video, Disponibil la:

YouTube video:
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Joc de tip camera de eV

Muzeul Voivodinei

https://www.youtube.com/watch?v=ou_Lpw7k8mA&feature=emb _title [Accesat la 1 Mart
2021].
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