Context:

"Trust No One" este un joc educational online bazat pe ideea binecunoscutului joc numit
Among Us. In aceasta experienta virtuald, zece jucatori incearca sa-l gaseasca pe impostorul
de pe nava prin efectuarea de investigatii. Exista doua roluri principale: impostorii si colegii de

echipaj. Jocul este castigat atunci cand colegii de echipaj descopera cine este impostorul.

Particularitate:

« Numarul de investigatii pe care elevii le pot face pentru a descoperi impostorul sunt
limitate, la fel si numarul de intalniri pe care le pot convoca pentru a discuta si a elimina
jucatorii.

« Elevii care sunt eliminati din joc pot participa in continuare si isi pot dona puterea
colegilor de echipa.

« Impostorii pot crea investigatii false, isi pot folosi puterea pentru a se deghiza si pot
sabota operatiunile colegilor de echipaj prin diminuarea numarului de investigatii pe care

acestia le pot desfasura.

Puncte relevante;

« Activitate de vorbire: Scopul principal al jocului este de a lucra in echipa si de a
descoperi impostorul, pentru a face acest lucru, elevii au optiunea de a discuta despre
cine vor sa elimine. Aceasta este o activitate care ii motiveaza pe elevi sa foloseasca
limba tintd cat mai mult posibil si intr-un context specific. Ei trebuie s& isi motiveze
alegerea, sa negocieze si sa isi convinga colegii de echipaj.

» Personalizati optiunile de joc: Profesorul poate alege durata jocului, numarul de
impostori, numarul de membri ai echipajului si dificultatea.

« Investigatiile sunt intrebari create de profesor. Acest lucru inseamna ca jocul poate fi

folosit pentru orice materie si in orice limba.
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