Descrierea ideii

Conceptul de camera de evadare a fost de asemenea implementat in jocurile de realitate
virtuala ( RV ). Unele sunt disponibile in mediul online pentru jucatorii care au propriul lor set
cu casti pentru mediul virtual, in timp ce alte jocuri sunt disponibile ih camere special
amenajate, accesorizate in intreaga lume.

Un exemplu potrivit in acest sens este “ camera virtuala “, care ofera aventuri tridimensionale
profunde prin impletirea conceptuluide camera de evadare cu realitatea virtuala.

Cea din urma ofera trei jocuri:

Calatoria in timp: capitolul 1

O echipa de jucatori calatoresc in timp si spatiu ca sa recupereze informatii importante.
Jucatorii sunt trimisi in Egiptul antic, pe Luna si in vremuri preistorice!

Timp: 45 minute

Limbi straine: engleza, franceza, germana, portugheza, mandarina si greaca.

Calatoria in timp: capitolul 2

Urmatorul nivel este tot un joc de calatorie in timp, pe parcursul caruia jucatorii combat
maladia de ciuma calatorind in templurile aztece si pe un vapor de pirati scufundat.

Timp: 45 minute

Limbi straine: engleza, franceza, germana, portugheza si mandarina.

Suntem morti?

Cel mai inalt nivel al jocului se desfasoara intr-o baza militara in anul 2040. Pamantul a fost
infectat iar zombii preiau conducerea. In timp ce oamenii de stiinta lucreaza pentru a gasi
antidotul, echipa de jucatori zombi lupta ca sa supravietuiasca.

Timp: 45 minute

Limbi stréine: engleza si franceza.

De ce este semnificativa pentru invatarea limbilor straine?
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Jocurile comerciale nu sunt in mod special educative. Totusi, utilizand realitatea virtuala cu

scopul de a construi jocuri de evadare educative este extrem de interesant, in special in cazul
aprofundarii. Prin folosirea relitatii virtuale, se poate crea un joc care poate oferi ambele
avantaje, de a fi prezent fizic dar si online.

Patrimoniul cultural

Jocurile din camerele virtuale ofera jucatorilor sansa de a vizita locuri istorice cum ar fi
templele aztece si mormintele antice egiptene. Cu cat se includ si se folosesc mai mult in joc
aceste elemente de patrimoniu cultural, cu atat jocul devine mai antrenant si mai captivant
Tehnologia

Daca este folosit cu scopul de invatare a unei limbi strdine, jocul de evadare poate aduce un
nivel in plus de aprofundare prin intermediul tehnologiei moderne, ceea ce ar stimula mai mult
interesul elevilor. Se pot adauga personaje si dialoguri pentru auditie si intelegerea textului
audiat.

Colaborarea

Elevii vor folosi limba straina pentru a comunica intre ei in timpul jocului. Coordonatorul jocului
le poate cere sa-si creeze un grup separat pe alta platforma in care sa poata intra si
conducatorul jocului in caz ca e nevoie de lamuriri suplimentare. Scufundarea in aventura va

determina ca discutiile lor sa fie mai spontane, mai directe.

t*‘
y - Cofinantat prin
Sp e a » programul Erasmus+

al Uniunii Europene




