Activarea computerului Gisiti laptopul in Gasiti notitele capitanului ) | GASItI contactul asistentei tehnice

birou sub pat
&operta caietului se refera \a\,
\ o carte din biblioteca /

Gasiti 0 bucata de hartie cu
4 numere intr-o carte din Gasiti Tncarcatorul Tn birou, (
k biblioteca lipseste o parte (cablu) )
ﬂtmzagi cele 4 numere de pe (Gés’;i firul lipsa in cosul da
panoul de cifre de pe ecran gunoi
Qentru a activa alimentarea | N

T Prin fuzionarea propozitiei complete tdiate de DN
pagina lips4, jucdtorii gasesc numele aplicatiei pe care

. — . N capitanul a folosit-o pentru a ajunge la asistenta
L Activati computerului P tehnics

Gdsiti pagina lipsd Tn
interiorul computerului

Deschide seiful

Sub mouse-ul computerului, exist} ﬂcarte din bibliotecd a fost scrisd di

2 numere marcate (A si B) / capitan

Suportul tehnic ofera jucdtorilor o enigma de rezolvat (care
urmeaza sa fie definita). Raspunsul este Tn carte: numadrul este
pagina, iar litera B este randul in care se gaseste raspunsul

~ Exist3 3 intrerup&toare cu 1 lumin
Deblocati seiful cu codul furnizat de suportul tehnic si gasiti cheia in interior ista 3intre “Pama e‘cu u . e
LED fiecare, dispuse in camera

Deschideti usa de iesire

S 1 cammiEier ok tasth / Utilizati tasta din N\ Activarea unui comutator porneste
comutatorul cheie pentru a

cu 1 lumind LED langa u§y \um[na LED timp d.e 1 seucund-é (o
noud actiune reactiveazd lumina)

I

activa lumina acestuia

Daca toate luminile sunt aprinse in acelasi timp, usa este deblocata. Jucatorii au
scapat din sala.
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