Indiferent de nota pe care o predati, este un fapt bine cunoscut ca elevilor le place sa joace

jocuri. Bonusul pentru profesor este simplu: jocurile te ajuta sa inveti fara a depune prea mult
efort. Jocurile educative utilizeaza intregul creier atunci cand se joaca in mod activ. Jocurile
care implica elevii prin utilizarea elementelor vizuale, audio si a povestirilor bune ii ajuta pe

elevi sa pastreze informatiile mult mai mult timp.

Camerele de evacuare vin cu recompense

Tuturor le place o recompensa buna pentru a face ceva bine, dar de multe ori, odata ce am
primit o recompensa, nu mai incercam. Escape Rooms functioneaza intr-un mod in care
trebuie sa continuati sa obtineti recompense pentru a obtine pretul final: libertatea.
Recompensa pentru camerele de evacuare devine posibilitatea de a gasi cu succes indicii
pentru a rezolva puzzle-uri, in scopul de a "scapa". Acestea trebuie sa fie suficient de
provocatoare pentru a-i face pe elevi sa gandeasca si sa lucreze. Daca recompensele sunt
destul de provocatoare, elevii vor continua sa inainteze pentru a scapa.

Pe langa faptul ca sunt o forma placuta de recreere, camerele de evacuare au atras atentia
educatorilor datoritd capacitatii lor de a incuraja munca in echipa, conducerea, gandirea
creativa si comunicarea intr-un mod care este antrenant pentru elevi. in consecintd, camerele
de evacuare educationale apar ca un nou tip de activitate de invatare sub promisiunea de a
imbunatati invatarea elevilor prin experiente extrem de antrenante. Aceste activitati constau in
camere de evacuare care incorporeaza materiale de curs in puzzle-urile lor, astfel incat elevii

sa fie obligati sa stapaneasca aceste materiale pentru a reusi.

Desi se poate presupune ca camerele de evacuare sunt cele mai potrivite pentru etapele
anterioare ale educatiei, acest tip de experientd gamificata este privita ca o atractie in principal
pentru adulti, ceea ce o face o potrivire perfecta pentru cei din invatamantul superior. Mai
multe studii au raportat cu privire la utilizarea cu succes a camerelor de evacuare educationale

intr-o gama larga de discipline, in special in limbi straine si cursuri STEM.
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Instrumente

Materiale de curs

Puzzle

Incuieturi

Coduri secrete

Magneti
Ghicitori
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