O diagrama este un instrument de referintd pentru a crea structura camerei de evadare.

llustreaza legaturile dintre mecanisme, precum si enigmele acestora. Exista 2 nivele la o

diagrama:

1. Nivelul enigmel: pentru a avea o imagine de ansamblu completa a ordinii in care
enigma trebuie sa fie rezolvata, (a se vedea un exemplu in anexa)

2. Nivelul mecanismului: gestionarea ordinii in care sunt puse la dispozitie indicii Si

mecanisme de rezolvare a enigmelor specifice. (a se vedea un exemplu din anexa)

Ce program (software) sa utilizati?

La nivel global, puteti utiliza orice software care va permite sa desenati lucruri. Dar unele
platforme gratuite ar putea ajuta, de exemplu:

« Google Drawings: Initial, aceasta aplicatie nu a fost proiectata in acest scop. Cu toate
acestea, acest instrument este usor de utilizat si ofera posibilitatea de a crea text in
casete si de a le lega impreuna cu sagetile.

« Creately: Versiunea gratuita a acestui instrument este relevanta pentru crearea unei
diagrame de tip escape room. Avantajul este ca permite utilizarea simultana de catre mai
multi utilizatori (pana la 5) si ca permite diferite stiluri de diagrame in functie de obiceiurile

si preferintele dumneavoastra (Mindmap, Flowchart...).

Anexe
1. Exemplu - nivelul enigmei
2. Exemplu - nivelul mecanismului
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