Pentru ca ER-ul sa aiba un caracter pedagogic/educativ, educatorii trebuie sa tina cont de

cateva aspecte:

1. Care sunt tintele si obiectivele de invatare preconizate pentru dobandirea de
competente transversale?

2. In ce circumstante va avea loc procesul de invatare?

Relatia cu obiectivele de invatare este considerata cruciala, pentru a consolida cunostintele
cursantilor pe masura ce acestia isi amintesc si elaboreaza continutul cursului.

Scopul profesorului este de a utiliza cadrul ER pentru a evidentia cunostintele si competentele
necesare pentru atingerea obiectivelor pedagogice sau pentru a le prezenta studentilor
subiecte/teme noi.

Este important ca profesorii s& se concentreze pe planul de lectii sau pe curriculum si sa
combine subiectele lingvistice cu aria tematica. in acest fel, Patrimoniul cultural poate fi
incorporat in planul lectiei.

Prin intermediul jocului de tip Escape Room, elevii exerseaza si vocabularul si gramatica,
folosind cuvinte noi atat in forma vorbita, cat si scrisa. Fiind implicati in activitati de scriere si
vorbire, ei isi imbunatatesc aceste abilitati. Scopul profesorului este de a explora, in cadrul
jocului Escape Room, modul in care pot fi dezvoltate unele competente lingvistice. Dupa jocul
de Escape Room, profesorii pot testa competentele transversale ale elevilor, care ar putea
include atributele personale, trasaturile de personalitate si abilitatile de comunicare necesare
pentru indeplinirea sarcinilor. Abilitatile transversale care pot fi testate sunt: comunicarea,
gandirea creativa, munca in echipa, gestionarea timpului, motivatia si rezolvarea problemelor.
Subiectul pe care profesorii aleg sa il abordeze in camera de evadare ii va ajuta sa precizeze

cunostintele pe care se asteapta ca elevii sa le dobandeasca la finalul experientei.
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Cum se realizeaza un test pedagogic/Elemente ale unui test pedagogic

pentru ER?

« Tema ER-ului este clara?

- Este tema ER motivanta pentru studenti?

- Este vocabularul si terminologia legate de tema care ar trebui sa fie utilizata?

« Escape Room-ul in ansamblu include un scop clar, care sa incurajeze gandirea critica?
De exemplu: Ceea ce doriti ca elevii sa exploreze/inteleaga sau sa invete este clar?

- Camera de evadare include utilizarea abilitatilor de gandire critica, rezilienta si creativa
si/sau a cunostintelor si abilitatilor proeminente pentru domeniul de studiu?

- Camera de evadare ofera oportunitati de dezvoltare a abilitatilor sociale, precum si a
abilitatilor de colaborare si comunicare?

- Feedback-ul este oferit in legatura cu obiectivele de invatare si reprezinta cea mai

importanta parte a testului pedagogic.
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