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Conceperea Enigm

spargerea codurilor

O enigma este un mister, un puzzle de rezolvat, o ghicitoare, un cod, ceva necunoscut care

trebuie crapat pentru a gasi raspunsul corect. Codurile exista din cele mai vechi timpuri,
hieroglifele egiptene erau deja o forma de cod. Ele au fost descifrate cu ajutorul Pietrei
Rosetta, dar exista o multime de scenarii antice care raméan nerezolvate. Codurile au fost
folosite pentru a transmite mesaje secrete intre aliati in timpul razboaielor si au fost folosite de

societatile secrete.

Atunci cand creati un cod, exista o multime de posibilitati:
» mai intai trebuie sa decideti daca doriti sa utilizati
o Numere
o Litere
o Simboluri.
« ar trebui sa scenariul sa fie scris
o de la stédnga la dreapta

o poate de susin jos

Ar trebui sa existe Tntotdeauna un concept clar in spatele fiecarui cod. Dar existd o multime de
exemple deja create si utilizate pentru coduri, cum ar fi A1Z26, pentru alfabetul englez, Atbash
este doar alfabetul intors, Cezar Cipher, Codul tastaturii, Codul de telefon, Cifrul Pigpen,
scrierea Braille, Codul Morse si asa mai departe.

Toate acestea pot fi folosite cu usurinta in educatie, in special pentru a preda limbi straine.
Desigur, ar trebui luate Tn considerare varsta, nevoile educationale specifice si nivelul lingvistic
al elevilor. Ele pot fi folosite ca spargatoare de gheata sau ca parte a unei lectii mai mari. Elevii
sunt Tncurajati sd gandeasca logic, sa lucreze in echipe. Codurile pot fi folosite pentru
revizuirea sau introducerea unui vocabular nou intr-un mod distractiv. Mai ales pentru

invatarea expresiilor, acestea sunt foarte utile.
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