Testul unitar este o parte foarte importanta atunci cand vine vorba de crearea jocului de tip

Escape Room in clasa. De asemenea, asigura faptul ca testul de enigme nu va fi tinut de

probleme din partea mecanicii proprii. Facand astfel de teste, profesorii sunt siguri ca toate

aspectele jocului vor functiona corect. Testul unitar este prima faza a testului complet al ER,-

ului deoarece dupa acest test urmeaza testul enigmelor si apoi testul global.

Cum se efectueaza testele unitare:
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Camerain sine - Profesorul trebuie sa se asigure ca sala in care se desfasoara jocul de
evadare se potriveste scenariului de joc in functie de numarul de elevi implicati. Toate
instrumentele trebuie sa fie puse in ordinea corecta, fara a fi amestecate.

Elementele care trebuie manipulate pentru rezolvarea enigmelor (cuvinte incrucisate,
ghicitori, sudoku-uri, indicii ascunse etc.) - Elementele mentionate trebuie sa fie curate,
precise si lizibile. Elementele de joc pentru citire si scriere ar trebui sa fie adaptate la
nevoile tuturor elevilor (tipul si dimensiunea fontului, bucati mici de text, instructiuni clare
si concise etc.).

Elemente tehnologice (un proiector, lumini, difuzoare etc.) - inainte de inceperea orei,
profesorul trebuie sa verifice daca proiectorul, luminile, difuzoarele sunt aprinse si
functionale, pentru a evita orice contratimp in timpul jocului.

Lacate sau alte elemente de blocare (lacéte, lanturi, parole etc.) - Toate aceste
elemente trebuie sa treaca printr-o verificare completa inainte de a fi folosite. Profesorii
trebuie sa se asigure ca lacatele functioneaza si ca exista chei pentru fiecare lacat.
Adesea, este necesar un cronometru - Gestionarea timpului este importanta pentru

jocurile de tip Escape Room. Profesorii trebuie sa foloseasca un cronometru precis.
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