Indiferent de marimea sau numarul de camere din jocurile escape, exista aspecte ale camerei

care trebuie luate Tn considerare:

« Personaje non-player (NPC): Desi un actor sau o actrita pentru a interactiona cu
jucatorii este destul de neobisnuit, destul de multe jocuri prezinta alte personaje non-
player, de exemplu, un scurt videoclip, naratiune sau bucata de text, pentru a oferi
jucatorilor un backstory sau scopul jocului.

« Dispozitive electronice: camerele de evacuare pot avea un computer sau alte
dispozitive electronice cu care jucatorii interactioneaza. Computerul ar putea fi folosit ca
platforma pentru un puzzle care urmeaza sa fie rezolvate sau chiar ca o modalitate de a
interactiona cu jucatorii, réspunzand la comenzi si cereri. Desi computerele pot ajuta
educatorii sa adauge puzzle-uri si straturi in spatii fizice limitate, este important ca
computerele sa nu reduca activitatea fizica in camerele de evacuare.

« Spatii fizice diferite: uneori, camerele de evacuare pot avea mai multe spatii fizice prin
care jucatorii trec. Aceste spatii fizice creeaza diferite etape ale jocului si un flux tot mai
mare de complexitate este adaugat la joc.

» Probleme de siguranta si usi incuiate: este o idee buna sa oferiti jucatorilor o
modalitate de a iesi din camera in caz de urgenta, cum ar fi o cheie pentru o usa
mecanica sau un buton pentru o incuietoare a usii alimentata cu energie electrica sau o
iesire secundara pe care jucatorii o pot accesa. Desi acest lucru ar putea fi aplicabil
numai in cateva camere de evacuare educationale, merita mentionat.

« Reguli: este important ca elevii sa cunoasca regulile jocurilor de evadare, astfel incat sa
stie ce au voie sa faca si ce este interzis.

« Demarcarea spatiului: puteti folosi autocolante sau avertismente laterale pentru obiecte
pentru a va asigura ca elevii nu incearca sa le miste, sa le impinga sau sa le traga sau
pentru a evita posibilitatea ca buturugile sa caute indicii in locuri care pot fi periculoase
sau unde nu exista nimic de gasit.
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