Cresterea globald a numarului de camere de evadare a inspirat profesorii s produca asa-

numitele camere de evadare educationale. Pe masura ce aceasta popularitate creste, exista si
nevoia de a oferi indrumari acelor profesori care doresc sa implementeze aceste activitati in
clasa lor.

Profesorul devine Game Master, iar aceasta resursa va oferi:

Indicatii privind rolul de indrumare al profesorilor in calitate de maestri de joc: incurajarea,
oferirea de instructiuni, verificarea raspunsurilor sau verificarea daca abilitatile si tehnicile sunt
corect realizate.

Diferite aspecte din care game master-ul si profesorii conduc jocul (in interiorul salii actuale
sau intr-o alta sala).

Rolul pe care il are profesorul in discutia de bilant care are loc dupa joc.
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Instrumente asociate

« Game Master si jocul
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