Pe masura ce va creati jocurile de evadare, va trebui sa va asigurati ca atat continutul cat si

gradul de dificultate sunt adecvate nivelului elevilor dvs. in SpeakER, cand vorbim de limba
straina, ne referim la CECR, Cadrul european comun pentru limbi. Acesta este compus din 6
niveluri: nivelurile A1 si 2 pentru utilizatorii de baza, B1 si 2 pentru utilizatorii independenti si

C1 si 2 pentru utilizatorii competenti.

Cateva referinte
Descriptorii oficiali ai CECR, Consiliul Europei: https://www.coe.int/web/ common-european-
framework-reference-languages/table-1-cefr-3.3-common-reference- levels-global-scale
Urmatoarele resurse furnizeaza continut lingvistic sortat dupa nivelul CECR:
» Limba engleza: http://www.englishprofile.org/ ofera o gramatica si un vocabular adecvat
nivelului
« Limba franceza: https://enseigner.tvSmonde.com/ ofera planuri de lectie gratuite, carti
electronice si continut multimedia
« Limba greaca: https://www.greek-language.gr/greekLang/index.html ofera resurse,
abordari metodologice si legaturi utile pentru predarea limbii grecesti in legatura cu
CECR
 Limba spaniola: https://www.cervantes.es/default.htm ofera planuri de lectie despre

diferite subiecte, corpus lingvistic, biblioteca online si multe alte resurse.

Posibile restrictii
Va fi mai usor sa utilizati jocul de evadare, daca acesta corespunde unui nivel al CECR-ului.
Cu toate acestea, daca creati un joc de evadare pentru clasa dvs., puteti atinge vocabularul de

niveluri mai ridicate, deoarece veti fi acolo pentru a va insoti elevii.
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