dezbaterea

Unul dintre rolurile pe care il are coordonatorul jocului este etapa de analiza care se
desfasoara cu elevii la finalul jocului. Etapa de analiza a parcursului jocului permite un schimb
de impresii Si conexiuni inverse si are loc analiza a ceea s-a intamplat pe parcursul jocului
insistandu-se mai ales pe notiunile si competentele dobandite de catre elevi. Scopul acestei
etape post joc este de a clarifica, lamuri, analiza continutul jocului pentru elevi, de a
implementa experiente din cadrul jocului in contextul “ lumii reale “si a aduce anumite

modificari daca este necesar.

Unelte necesare pentru dezbatere:

« Chestionarul de feedback unde se va nota feedback-ul ( se refera la documentul Tool

cu acelasi nume )

Structura dezbateriil:

» Conexiunea inversa asupra jocului: o etapa de , linistire ,, in care elevii mediteaza
asupra primei lor experiente in camera de evadare ( consultati sectiunea de “ Dezbatere “
la cuprins pentru mai multe detalii ).

» Reflectarea asupra scopurilor de invatare a unei limbi straine: Va avea loc o discutie
care va enunta concluzia acestui joc ( S-a ridicat jocul la nivelul asteptarilor elevilor? Ce
provocari noi au aparut? )

» Reflectarea asupra scopului abilitatilor de baza: O discutie care ii va ajuta pe elevi sa
identifice ce aptitudini interpersonale au exersat pe parcursul jocului ( dialogul, munca in
echipa, gandirea critica, etc.).

» Sugestii in vederea imbunatatirii experientei de joc viitoare: Lasati elevii sa-si
exprime propriile pareri referitoare la joc, puncte tari, puncte slabe, daca pe viitor s-ar
putea Tmbunatati experienta de invatare tocmai realizata ( enigme, parti din scenariu,
etc.).

e Concluzia: Tntrebat,i elevii daca ar mai repeta experienta jocului, dupa care se poate da o

tema de casa care sa confirme ca obiectivele propuse au fost indeplinite.
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