Atunci cand se dezvolta un joc de evadare, una dintre problemele prezente este importanta de

a face jucatorul sa se simta implicat in povestea jocului. Acest sentiment de imersiune este
favorizat de muzica din camera. Muzica ar trebui sa sustina povestea din spatele indiciilor,
enigmelor si puzzle-urilor fara a interfera in concentrarea jucatorului.

in aceasta resursa, profesorii si creatorii de jocuri nu gasesc doar piesa muzicala in sine, ci Si
aceasta resursa explica:

« "De ce" muzica este un plus pentru acest tip de joc.

Aspectele cheie pentru muzica intr-o camera de evadare (stilul muzical, evitarea

distragerii atentiei, aranjament si coerenta)

Fazele unei piese sonore

‘Cum’ sa folosesti muzica in cel mai eficient mod posibil .

Complet si gata de utilizare sau o sursa de inspiratie pentru cei care doresc sa isi creeze

propria linie muzicala pentru joc.
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Instrumente relevante
e Muzica
e Sunet

« Game master si jocul
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