1. Necunoasterea elevilor inainte de a crea scenariul jocului: trebuie sa cunoasteti
potentialii jucatori de joc si nivelul lor de experienta.

2. Alegerea unei locatii nepotrivite pentru joc: ai putea veni cu cea mai ingenioasa camera
de evadare creata vreodata, dar toate planurile vor fi ruinate daca povestea nu se
potriveste spatiului.

3. Scrierea unei povesti plictisitoare sau seci: povestea trebuie sa fie captivanta si
semnificativa pentru jucatori.

4. Crearea de puzzle-uri mult prea complicate, sau dimpotriva, nu suficient de
provocatoare: face puzzle-uri diverse, interesante, si provocatoare, dar rezolvabile.2222

5. Ortografiarea raspunsului pentru jucatori: jucatorii trebuie sa se simta ca si cum ar
rezolva totul cu minimul de ajutor. Ei ar trebui sa aiba acest sentiment de satisfactie.

6. Avand aceleasi puncte de intrare si iesire: incercarea de a gasi o modalitate de a
deschide usa prin care ati intrat devine veche, asa ca poate crearea unui labirint de usi,
pasaje, camere si camere in camere este cel mai bun scenariu posibil, chiar si intr-o
scoala. Elevii ar putea folosi subsolul, biblioteca, doua sau trei sali de clasa sau
coridoarele scolii.

7. Neglijarea temei principale a jocului: o gramada de puzzle-uri intr-o camera duce la
plictiseala, chiar daca acestea sunt ingenios concepute. Tematica trebuie sa fie
consecventa pana la ultimul detaliu.

8. Stabilirea limitei de timp gresite: obiectivul pentru limita de timp potrivita va va ajuta sa
va concentrati asupra realizarii de puzzle-uri de inalta calitate si sa va distrati elevii pe
tot parcursul activitatii.

9. Lipsa de organizare: faceti o diagrama a povestii pentru a va ajuta sa urmati fiecare pas
al povestii.

10. Nu testati jocul Tnainte de a-| utiliza cu elevii dvs.: faceti o incercare a jocului pentru a va

asigura ca functioneaza.
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Instrumente

« Reguli

Puzzle

« Cod

Obiect ascuns
Ghicitori
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