Vom numi "usa" orice dispozitiv de compartimentare: usi "normale", trape, huse...

Usile sunt foarte frecvente in camerele de evadare. Acestea va permit sa secventiati jocul
facand anumite parti inaccesibile sau fazele de cautare mai complexe.
Modul in care usa poate fi deschisa va va influenta jocul:
- Exista vreun element care blocheaza jucatorii (influenta asupra secventierii jocului)?
« Jucatorii trebuie sa impinga/traga/gliseze usa pentru a o deschide (influenta asupra

mediului de joc)?

Material necesar
» Usa standard
« Cufar

« Placi din lemn + creatii personale (daca iti creezi singur spatii/compartimente)

Utilizari posibile
- impartirea suprafetei de joc (cu blocare),
» Blocarea accesului la indicii (cu blocare),
« Cufar cu un fund fals (faza de explorare)

« Usile pot fi suprafete mari pe care pot aparea ilustratii/grafice/indicii.

Posibile restrictii
« Usile sunt un mecanism recurent, dar pot fi, de asemenea, periculoase: de exemplu,
daca creati singur o usa capcana, asigurati-va ca usa nu poate cadea pe un jucator in
timp ce trece prin ea. Evitati sa deschideti usa din partea de sus cat mai mult posibil si,

daca nu, ganditi-va sa utilizati elemente de siguranta pentru a preveni caderea usii.

Este incluziv pentru elevii cu dificultati de invatare?

Usile nu sunt o problema in ceea ce priveste incluziunea: dispozitivul de deschidere este cel

care ar putea fi o problema. Asigurati-va ca accesul nu este prea ingust si bine luminat daca
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existd semne la suprafata. Aceste probleme pot fi detectate cu usurinta in timpul fazei de

testare.
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