Cantarirea este un element dificil de utilizat, dar va poate permite sa creati puzzle-uri foarte

interesante! Utilizarea greutatii (sau a rezistentei mecanice) este comuna, dar, in general, nu
foarte usor de recunoscut. Prin utilizarea unei scale (fizice, digitale sau de casa), este posibil
sa determinati jucatorii sa reactioneze la mediul inconjurator si sa-l manipuleze, ceea ce va

creste imersiunea lor in experienta.

Material necesar

« Cantarul de cantarire sau cilindrul de impingere

» Obiecte carora le cunoasteti greutatea (optional)

Utilizari posibile

« O scara activeaza un comutator sau un mecanism numai daca atinge o anumita
greutate.

« Jucatorii trebuie sa foloseasca o scara de cantarire pentru a cunoaste greutatea
diferitelor obiecte si sa o foloseasca drept cod pentru a deschide un dulap cu numele
obiectului pe el.

» Asezati obiecte de o forma precisa intr-un compartiment astfel incat greutatea sa
impinga un lichid pentru a oferi o cheie sau un indiciu (vizual sau pentru a-l face

disponibil fizic).

Posibile restrictii
Obiectele care vor fi cantarite trebuie sa fie usor de manevrat pentru a evita orice risc de

ranire in timpul experimentului.

Este incluziv pentru elevii cu dificultati de invatare?

Asigurati-va ca toate piesele pe care jucatorii trebuie sa le foloseasca sunt usor de manipulat

pentru studentii cu dificultati motorii fine.
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