
 

 

 

 

În timp ce jocurile de puzzle logice solicită o modalitate practică de rezolvare, deseori prin 

acțiunea practică de a lucra cu mâinile, jocurile logice de puzzle includ jocuri care ne cer să 

găsim soluția de rezolvare utilizând o gândire logică de bază, cum este Sudoku, cuvintele 

încrucișate, jocurile de puzzle cu numere, șarade, recunoașterea obiectelor după un tipar dat, 

etc. 

Materialul solicitat 

Depinde de  tipul de puzzle ce urmează a fi folosit: 

• hârtie și creion 

• Opțional: alte elemente pentru a crea o activitatede recunoaștere a tiparelor 

Posibile utilizări 

• Se poate folosi mima sau cuvintele încrucișate pentru a descoperi indicii. De asemenea 

se pot evidenția anumite părți din rebus pentru a indica care sunt literele care vor oferi 

codul, de exemplu. 

• O altă opțiune este de a-i determina pe elevi să recunoască anumite obiecte plasate 

undeva în cameră ceea ce va duce din nou la descoperirea unui cod sau indiciu. 

Posibile restricții 

• Dacă elevii nu descoperă răspunsul, s-ar putea ca puzzle-ul să fie prea complicat, motiv 

pentru care este primordial să fie testată enigma anterior ( consultați Testați-vă enigma ). 

• În calitate de coordonator al jocului, s-ar putea ca profesorul să trebuiască să ghideze 

elevii înspre răaspunsul corect prin formulări ajutătoare, în caz că activitatea tinde să se 

prelungească prea mult. 

Este potrivită activitatea pentru elevii cu dizabilități de învățare 

specifice? 



 

 

 

 

Bazându-se pe logică mai mult decât pe memorie, de obicei este foarte util pentru elevii cu 

dizabilități de învățare specifice să-și demonstreze tăria. Totuși, țineți cont de dificultățile lor 

când formulați exercițiile de mimă și tipăriți materialul de lucru, în special dacă sunt imagini 

sau texte de citit. Materialul tipărit trebuie să fie întotdeauna de o bună calitate. Același lucru 

se aplică jocurilor de puzzle cu numere, care ar putea cauza dificultăți în plus elevilor cu 

discalculie. 

 


