Rolurile dintr-un joc de evadare pot imputernici jucatorii sa-si asume responsabilitatea pentru

anumite sarcini sub masca unui statut dat de scenariu. Utilizarea rolurilor este foarte riscanta,
deoarece jucatorii au, de obicei, doar o idee aproximativa despre restrictiile care vin cu
acestea si s-ar putea bloca pe anumite sarcini in timpul experientei. Este posibil, de exemplu,
sa caracterizam un rol de catre un obiect pe care jucatorul il va poseda: acest obiect va fi apoi
folosit de el singur sau, daca nu mai doreste sa joace rolul, il poate da unui alt jucator. Pe de
alta parte, rolurile pot fi utile pentru a oferi un cadru jocului, pentru a face jucatorii responsabili
(pentru un rol in zona lor de confort sau, dimpotriva, pentru un rol in afara acestei zone) si

pentru a-i incuraja sa participe activ la joc.

Material necesar

« Scrieti o foaie descriptiva pentru fiecare rol, inclusiv implicarea rolului Tn scenariu si
enumerati Tn mod clar actiunile pe care jucatorul le poate sau nu le poate face.

« Caracterizati rolurile cu obiecte care le fac vizuale: acest lucru va face jocul mai captivant

si va incuraja jucatorii sa intre in rol pe deplin!

Utilizari posibile

« Un jucator cu rolul de ,gardian” va avea o gramada imensa de chei, dintre care unele pot
fi utile in timpul puzzle-urilor.

» Capitanul unei nave va avea chipiul capitanului si, astfel, va avea rolul de a sincroniza
actiunile altor jucatori detasati in alta parte a jocului.

» Daca doriti sa integrati un schimb reciproc intre jucatori si maestrul de joc, puteti atribui

un rol unui jucator care ii permite sa faca acea actiune specifica.

Posibile restrictii
Rolurile trebuie sa fie relevante pentru scenariu.
Poate fi o idee buna sa permiteti jucatorilor sa schimbe rolurile in timpul jocului daca nu le

place sau daca se simt blocati in rolul lor la un moment dat in joc.
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Este incluziv pentru elevii cu dificultati de invatare?

Redarea unui rol nu este neaparat o preocupare pentru elevii cu dificultati. Cu toate acestea,
actiunile legate de aceste roluri ar putea fi! Va recomandam sa consultati ghidul nostru
pedagogic, care contine multe sfaturi care va pot ajuta foarte mult in creatia dvs.

De asemenea, oferind elevilor cu dificultati de invatare un rol care le permite sa arate punctele

lor forte, ar putea ajuta sa se simta mai implicati in joc.
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