
 

 

 

 

 

Aceste instrumente pot fi aplicate cu ușurință în cazul camerelor de evadare pedagogice, 

deoarece studenții ar putea fi deja conștienți de utilizarea lor în urma participării la camere de 

evadare comerciale. Aceste instrumente pot funcționa singure sau pot fi combinate cu altele ca 

mecanici de joc pentru enigmele. 

 

Materiale necesare 

• Bumbac 

• Paie 

• Frânghie prefabricată 

• Metal 

• Lanț prefabricate 

 

Utilizări posibile 

• Puteți folosi frânghia pentru a lega ceva și a face nodul greu de desfăcut. Puteți face 

acest lucru la începutul jocului și îi puteți provoca pe elevi să o elibereze. 

• Puteți lega sau înlănțui o ușă glisantă și le puteți da elevilor sarcina de a găsi cheia 

pentru a elibera ușa. 

• Puteți înșira o frânghie de-a lungul clasei cu indicii prinse de ea. Elevii ar trebui apoi să 

citească indiciile sau să recupereze doar indiciile relevante pentru rezolvarea unui puzzle. 

• Două (sau mai multe) frânghii sunt fixate într-un obiect, iar jucătorii trebuie să lucreze 

împreună în diferite frânghii pentru a trage obiectul spre ei.  

 

Restricții posibile 

• Asigurați-vă că lanțurile și frânghiile sunt sigure pentru elevi, precum și obiectele pe care 

le folosesc pentru a elibera nodurile sau lacătele. 



 

 

 

 

Este inclusiv pentru SLD? 

Da, atât timp cât activitatea fizică necesară nu îi împiedică pe elevii cu dizabilități fizice să 

participe. Folosirea unei frânghii ca instrument poate fi o provocare pentru copiii cu dificultăți 

motorii dacă au sarcina de a dezlega un nod. Încercați să folosiți o frânghie mare, ușor de 

apucat, evitați șireturile de pantofi sau articole similare asemănătoare cu frânghii care alunecă 

ușor prin mâini și creează noduri greu de descâlcit și nu legați nodurile prea strâns. 


