
 

 

 

 

Imaginile sunt elemente foarte importante ale unui joc de evadare de succes, deoarece puzzle-

urile pe care trebuie să le creăm implică imagini sau alte elemente grafice, cum ar fi găsește 

diferențele sau numărarea obiectelor în desene. Ele implică, de asemenea, identificarea unei 

serii de elemente și utilizarea unei "chei" externe pentru a le pune în ordinea corectă. De 

exemplu, codurile pot fi date de o serie de portrete într-o cameră, o hartă misterioasă în care 

trebuie să căutați modele sau indicii, o diagramă, câteva fotografii, postere sau orice 

decorațiuni vizuale pe pereți, rafturi etc. 

Lumina poate fi, de asemenea, folosit ca un instrument pentru a dezvălui sau ascunde indicii. 

Poate fi folosit pentru a crea atmosferă, susținând tema noastră și ajutând la cufundarea 

jucătorilor noștri în mediul pe care l-am creat. De exemplu, putem crea indicii care strălucesc 

în întuneric sau imagini realizate cu cerneală invizibilă. 

Material necesar 

• Fotografii 

• Hărți 

• Picturi 

• Cerneală invizibilă 

• Lămpi 

Utilizări posibile 

• Decodarea puzzle-urilor 

• Crearea atmosferei 

• Proiectarea camerei 

Posibile restricții 

• Este posibil ca imaginile să nu fie potrivite pentru persoanele care au dificultăți în a vedea 

sau a se orienta, etc. 

• Este posibil ca acestea să nu fie adecvate vârstei jucătorilor. 

 



 

 

 

 

Este inclusiv pentru SLD? 

Da. Suportul vizual crește independența sarcinii la elevii cu tulburări de învățare. Le permite să 

proceseze mai ușor un mesaj / sarcină / informații. 

 


