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O foaie de parcurs este un plan strategic care defineste obiectivul sau rezultatul dorit si include

pasii majori necesari pentru a-l atinge. Este util sa folositi o foaie de parcurs sau este de
preferat sa sariti in crearea escape room-ului chiar de la inceput? Deoarece construirea unei
camere de evadare poate fi o experienta destul de descurajanta si provocatoare pentru
creatori, respectarea unei foi de parcurs va poate ajuta sa va construiti foaia de parcurs mai

repede, sa va distrati mai mult si sa evitati orice greseli sau omisiuni.

Material necesar

in functie de preferintele dvs., puteti utiliza fie hartie si creion, fie un computer. Cu toate
acestea, ar putea fi de preferat sa proiectati foaia de parcurs intr-o forma electronica, astfel
incat sa puteti adauga indicii sau sa o modificati de pe orice dispozitiv sau sa o partajati cu

colegii.

Utilizari posibile
Nu exista foi de parcurs corecte si gresite, atata timp cat acestea se potrivesc nevoilor si
preferintelor personale. Cu toate acestea, o foaie de parcurs utila ar putea consta in
urmatoarele patru etape:

1. Schitati o poveste captivanta, adica contextul camerei de evadare. Ganditi-va la
jucatori, la durata, la tema generala, la scopul jocului, la obiectele de utilizat etc.

2. Planificati cateva puzzle-uri misterioase pentru a va asigura ca elevii dumneavoastra
vor fi cufundati in experienta lor de escape room. Luati decizii in legatura cu puzzle-urile
pe care le veti folosi si modul in care intentionati sa le prezentati. Poti chiar sa
folosesti post-it-notes pentru a-ti converti planul in poveste.

3. Construiti-va jocul escape room. Acum este timpul sa va folositi imaginatia, puzzle-urile
si echipamentul pentru a pune totul in practica.

4. Faceti camera de evadare mai captivanta folosind muzica de fundal, adaugand

decoratiuni Elemente si Costume tematice spre crea cel mai adecvat atmosfera.
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Posibile restrictii

Poate parea o pierdere de timp, dar este de fapt o modalitate de a castiga timp in designul

unei camere de evadare.

Este inclusiv pentru SLD?
Foaia de parcurs va va ajuta sa luati in considerare nevoile si cerintele speciale pentru SLD pe

tot parcursul jocului, deci este propice pentru planificarea calitativa a camerei de evacuare.
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