lluminarea unei incaperi este foarte importanta, deoarece poate ajuta sau incetini jucatorul.

intr-o camera pot exista diferite surse de lumind, de la lumina naturala care intra printr-o

fereastra mica, la lasere, proiectii colorate sau iluminat fluorescent.

Materiale necesare

- Lasere
« Proiector
« Diferite tipuri si dimensiuni de becuri (colorate, fluorescente, ultraviolete)

o Orice sursa de lumina

Utilizari posibile

« Utilizarea luminii ultraviolete pentru a descoperi mesaje pe diferite suprafete din incapere.

» Se pot folosi lasere pentru a ilumina anumite parti ale camerei care vor descoperi un
indiciu pentru urmatoarea sarcina.

» Fiecare perete al unei incaperi poate avea o culoare diferita prin utilizarea unui proiector
care se schimba la fiecare anumit interval de timp. Momentul in care se schimba poate fi

unul dintre indicii.

Restrictii posibile

« Lucrul cu laserele poate fi periculos, asa ca se recomanda sa nu se includa nicio lupa
sau lentila in aceeasi camera, iar jucatorii trebuie avertizati sa nu apropie laserul de ochi.

« Becurile de toate tipurile si marimile care sunt miscate de catre jucator pot fi un posibil
pericol. Asigurati-va ca jucatorii sunt constienti de acest posibil pericol.

« Daltonism
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« Fiti atenti la convulsiile sau la orice alte afectiuni care ar putea fi declansate de stimulii

vizuali care formeaza modele in timp sau spatiu, cum ar fi lumini intermitente; modele

indraznete, regulate; sau modele in miscare regulata.

Este inclusiv pentru SLD?
Elevii cu SLD au tendinta de a avea dificultati daca nu au suficienta lumina pentru a citi textul
din camera. Elevii cu dificultati motorii se pot impiedica de obiectele din camera daca nu le vad
suficient de bine. Asigurati-va ca spatiul este bine organizat si ca toate textele din incapere au

suficienta lumina pentru a fi usor de citit.
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