Masa de joC 2|2 — ca baza pentru

jocul de evadare

Existad doua modalitati de utilizare a jocurilor de masa: fie ca parte a unui puzzle, fie ca mediu
pentru jocul de evadare.

Crearea unei mese de joc de evadare, cutie de evadare sau carte de evadare, vine cu
provocari diferite fata de o camera de evadare. Pentru a vedea un exemplu de joc de evadare

pe masa, puteti citi foaia noastra de inspiratie cu titlul Unlock! ( «Deblocare!».)

Material necesar

Daca nu aveti piese pe care le puteti utiliza din jocurile de masa existente (cum ar fi zarurile
sau cartile), probabil ca va trebui sa creati aceste elemente, de exemplu prin imprimarea lor pe

hartie, carton sau in 3D

Utilizari posibile
Acest tip de joc de evadare este asemanator aceluiasi pe care il descriem in ghidul nostru
"Cadrul si Foaia de parcurs". Ar putea lua forma unei carti, a unui joc de masa sau a unei cutii

cu diverse elemente.

Posibile restrictii
Deoarece explorarea spatiala nu este, in general, un mecanism care poate fi folosit in acest tip
de joc de evadare, majoritatea puzzle-urilor se vor baza pe suporturi vizuale.
Deoarece nu exista nici un maestru de joc intr-un joc de evadare de masa, ar trebui sa se
pregateasca un manual pentru a explica continutul povestii si scenariul, si sa ofere linii

directoare pentru configurare.

Este incluziv pentru elevii cu dificultati de invatare?
Asigurati-va ca textul si aspectul paginii sunt incluzive (puteti verifica recomandarile noastre
din Ghidul nostru pedagogic).
De asemenea, piesele jocului trebuie sa fie usor de manipulat pentru elevii cu dificultati motorii

fine.
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