Forma de urmarire este folosita pe parcursul etapei de Dezbatere in camera de evadare in

paralel cu Harta de drum. Scopul lor este sa urmareasca coordonatorul jocului daca ofera
feedback personalizat jucatorilor dupa ce le-a evaluat performantele cu privire la rezolvarea

enigmelor.

Materialul didactic necesar
« Completarea listei ( o foaie de hartie sau orice alta modalitate preferati ) cuprinzand
enigmele din camerele de evadare notate si alocand spatiu pentru comentarii

« Harta de drum ca referinta pentru progresul elevului in timpul jocului

Posibile intrebuintari

« Stabilirea daca toate enigmele au fost rezolvate in timpul alocat

« Decizia ca ce enigme sa nu mai fie folosite sau scoase din joc ( ori pentru ca nu s-au
potrivit nivelului de invatare al elevilor sau nu au intrunit criteriul de joc )

« Identificati rolurile pe carele-au avut elevii in joc si daca au colaborat pe parcursul
acestuia.

« Luati notite daca enigmele au fost atat antrenante cat si educative astfel incat sa duca la

indeplinirea obiectivelor didactice.

Posibile restrictii

- Realizarea feedback-ului In detrimentul rezolvarii enigmelor: Elevii s-ar putea simti
marginalizati ca nu au jucat la fel de bine ca si colegii lor, asa ca asigurati-va ca nu
insistati prea mult pe feedback-ul referitor la rezolvarea enigmelor si ca primeaza

indeplinirea scopurilor pedagogice.

Este incluziva pentru elevii cu dizabilitati de invatare specifice?

« Da, dar fiti atenti pe viitor la enigmele care au ridicat provocari pentru elevii cu dizabilitati

de invatare specifice si adaptati-le conform nevoilor lor.
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