Muzica poate fi folosita intr-o camera de evadare pentru a crea atmosfera. Jucatorii se vor

simti mai cufundati in joc daca vor putea sa intre cu adevarat in lumea jocului.

Materialul didactic necesar
» Difuzoare sau radio
« Telefon, tableta sau computer

« Muzica pe CD, USB, Spotify, SoundCloud sau altele

Posibile intrebuintari

« Muzica poate fi cantata in surdina in timpul jocului pentru a crea atmosfera. Se pot alege
pasaje muzicale care apartin perioadei istorice sau cadrului in care se desfasoara
scenariul.

« Sau mai exista posibilitatea ca muzica sa nu cante in continuu, ea putand fi folosita doar
cand jucatorii desopera vreun indiciu pentru o enigma de auditie si intelegere a textului
audiat.

» Muzica mai poate fi folosita si ca un semnal pentru timpul ramas din joc si se poate

intensifica spre final cand incepe numaratoarea inversa.

Posibile restrictii
« S-ar putea ca unele scoli sa nu dispuna de materialul didactic necesar.
« Muzica ar putea fi factor perturbator pentru unii elevi sau ar putea transforma activitatea

in una prea galagioasa.

Este incluziva pentru elevii cu dizabilitati de invatare specifice?
Este posibil ca muzica sa fie un impediment pentru elevii cu ADHD, deoarece poate fi un
element care sa le distraga atentia. Dar cantata usor ca un sunet fin de fundal ar putea
imbunatati situatia. De asemenea muzica ar fi o problema pentru elevii cu disfazie pentru care
ar ingreuna comunicarea cu colegii lor si ar fi o provocare in cazul activitatilor de auditie si

intelegere a textului audiat.
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https://www.spotify.com/
https://soundcloud.com/

