O discutie la scurt timp dupa terminarea experimentului este esentiald, deoarece serveste ca o

concluzie. Chiar daca o experienta s-a incheiat, sentimentul jucatorilor dvs. este foarte
important, deoarece le va defini interesul de a incepe din nou acest tip de activitate.

In aceasta faza, este important sa accepti toate remarcile despre jocul tdu de evadare: in ciuda
fazelor de testare, reactiile la puzzle-urile dvs. pot fi diverse si pot provoca reactii diferite din
partea jucatorilor. Tn’;elegerea actiunilor jucatorilor va va ajuta sa le anticipati mai bine pentru
jocurile viitoare, fie prin adaptarea incluziunii puzzle-urilor, fie prin reactia dumneavoastra ca

maestru de joc.

Material necesar

Orice pentru a lua notite in timpul jocului (stilou / hartie, sondaj, chestionar, etc.)

Utilizari posibile
» Pentru a intelege actiunile jucatorilor si pentru a identifica modalitati de a imbunatati jocul
de evadare,

« Pentru a spori implicarea jucatorilor, dand valoare opiniei lor.

Posibile restrictii
Daca jucatorii se simt entuziasmati sau nerabdatori dupa joc, s-ar putea sa nu doreasca sa fie
solicitati direct in timpul acestei conversatii. Invitati-i pe toti jucatorii sa vorbeasca daca si cand
doresc, sa nu puneti presiune pe ei. De asemenea, puteti utiliza un sondaj pe care jucatorii |-ar

putea completa odata ce ajung acasa pentru a fi siguri ca se pot exprima cu totii.

Este incluziv pentru elevii cu dificultati de invatare?
Foaia de parcurs va va ajuta sa luati in considerare nevoile si cerintele speciale pentru elevii
cu dificultati de invatare pe tot parcursul jocului, deci este propice pentru planificarea calitativa
a camerei de evadare.
Adunati jucatorii si le multumiti. Daca si-au atins scopul, felicitati-i. Daca nu au reusit sa atinga

obiectivul Tn ciuda sprijinului maestrului jocului, ati putea aprecia acest esec amintindu-le ca
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limita de timp face aceasta experienta mai dificila decat pare si evidentiind ceea ce au facut

bine.

Faza 1 - Globala

« Adresati intrebari deschise sau generale fara a-i ruga pe anumiti cursanti sa raspunda

pentru a-si aduna primele impresii.

« Apoi, invitati-i pe jucatorii cu care nu ati vorbit spontan sa-si dea cu parerea daca doresc.
Pentru a va asigura ca intelegeti feedback-ul pe care il primiti, nu ezitati sa cereti mai multe
detalii si sa luati notite.

Faza 2 - Specifica
Daca au existat actiuni sau comportamente pe care nu le-ati inteles de la jucatori, le puteti
descrie si le puteti cere jucatorilor interpretarea lor. De asemenea, puteti utiliza aceasta faza
Pentru a verifica daca toti jucatorii au reusit sa inteleaga aspectul pedagogic al experientei.
« Daca actiunea pe care o evidentiati a avut un impact negativ, nuantati-o luand
responsabilitatea jucatorului, recunoasteti ca este un aspect la care veti fi atenti data
viitoare.

» Daca actiunea a fost pozitiva, pretuiti-o, dar aveti grija sa nu evidentiati actiunea unui

jucator, deoarece un joc de evadare este jucat intr-un grup.
Faza 3 - Recomandari
Puteti oferi feedback constructiv jucatorilor dvs., in special cu privire la abilitatile soft pe care
le-au aratat in timpul jocului: felicitati sau recomandati alte modalitati de organizare si
coordonare, vorbind unul cu celalalt etc.
Faza 4 — Multumiti participantilor
A juca un joc de evadare intr-un cadru educational este foarte intens pentru elev. Valorizarea

participarii lor va contribui la atmosfera buna in sala de clasa :)
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