Imaginile sunt elemente foarte importante ale unui joc de evadare de succes, deoarece puzzle-

urile pe care trebuie sa le cream implica imagini sau alte elemente grafice, cum ar fi gaseste
diferentele sau numararea obiectelor in desene. Ele implica, de asemenea, identificarea unei
serii de elemente si utilizarea unei "chei" externe pentru a le pune in ordinea corecta. De
exemplu, codurile pot fi date de o serie de portrete intr-o camera, o harta misterioasa in care
trebuie sa cautati modele sau indicii, o diagrama, cateva fotografii, postere sau orice
decoratiuni vizuale pe pereti, rafturi etc.

Lumina poate fi, de asemenea, folosit ca un instrument pentru a dezvalui sau ascunde indicii.
Poate fi folosit pentru a crea atmosfera, sustinand tema noastra si ajutédnd la cufundarea
jucatorilor nostri in mediul pe care |-am creat. De exemplu, putem crea indicii care stralucesc

in intuneric sau imagini realizate cu cerneala invizibila.

Material necesar
Fotografii
o Harti

Picturi

Cerneala invizibila

Lampi

Utilizari posibile
« Decodarea puzzle-urilor
« Crearea atmosferei

» Proiectarea camerei

Posibile restrictii
« Este posibil ca imaginile sa nu fie potrivite pentru persoanele care au dificultati in a vedea
sau a se orienta, etc.

» Este posibil ca acestea sa nu fie adecvate varstei jucatorilor.
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Este inclusiv pentru SLD?

Da. Suportul vizual creste independenta sarcinii la elevii cu tulburari de invatare. Le permite sa

proceseze mai usor un mesaj / sarcina / informatii.
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