Ecranele sau proiectiile de pe diferite suprafete pot ghida jucatorii prin camera de evadare si le

pot oferi indicii, instructiuni, informatii sau descrieri ale diferitelor sarcini.

Materiale necesare

« Ecran de calculator sau televizor
» Telefon mobil sau tableta

« Proiector

Utilizari posibile

» Daca exista patru jucatori in patru camere diferite si acestia trebuie sa ajunga intr-o
camera comuna, se poate folosi un ecran pentru a le arata imagini in direct cu unul dintre
ceilalti jucatori. In acest caz nu este nevoie de sunet, ci de instructiuni despre cum sa
comunice cu celalalt jucator prin mutarea anumitor obiecte din camera si sa se ajute
reciproc.

« Un proiector poate fi folosit pentru a proiecta informatii importante sau instructiuni ale
unei sarcini pe un perete, o foaie transparenta sau orice alt obiect simplu. Pentru a porni
proiectorul, jucatorii ar trebui sa descifreze un alt cod sau sa indeplineasca o alta sarcina.

« Un televizor poate fi folosit pentru a proiecta videoclipuri cu o sarcina viitoare sau pentru
a oferi indicii despre cum sa indeplineasca sarcina curenta.

« Maestrul de joc ar putea avea nevoie de un ecran pentru a observa jucatorii dintr-o alta

camera.

Restrictii posibile
- Calitatea imaginii sau a videoclipului furnizat pe ecran sau pe proiectie trebuie sa fie

ridicata pentru a se intelege clar mesajul.
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» Dimensiunea afisajului ar putea fi o problema daca nu este suficient de mare.

Este inclusiv pentru SLD?

Formatul mesajelor sau al videoclipurilor incluse pe diferitele ecrane trebuie verificat inainte de

a fi utilizate.

Alte instrumente legate de aceasta fisa:
« Aparat foto
« Computer/Internet
« Editor video
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