S-ar putea crede ca tema jocului de evadare defineste nivelul tehnic necesar pentru crearea

puzzle-urilor, dar acest lucru nu este neaparat cazul.

Daca, de exemplu, orasul tau are un submarin istoric vechi pe care vrei sa-| folosesti ca tema
pentru jocul tdu de evadare, ai putea crede ca utilizarea sistemelor mecanice complexe este
esentiala. Cu toate acestea, prin orientarea scenariului catre investigarea membrilor
echipajului sau prin utilizarea unui format diferit de joc de evadare (joc de masa, carte...) este
posibil sa se utilizeze acest patrimoniu cultural cu mijloace tehnice reduse.

Atunci cand creati un joc de evadare, este mai degraba recomandabil sa cercetati mai intai
instrumentele sau structurile pe care le aveti la dispozitie. Daca, de exemplu, scoala dvs are
un profil tehnic de predare (electric, mecanic...), ar fi posibil sa le propuneti colegilor un proiect
pentru a crea mecanismele sau puzzle-ul de care ai nevoie. Dar, uneori, ajutorul poate veni din
afara structurilor dvs.: municipalitatea sau autoritatile locale pot avea un specialist care ar

putea fi interesat de proiectul dvs., amestecand distractia si educatia!

Material necesar
Intocmiti o lista de resurse care pot fi mobilizate:
« Colegii dvs.

« Reteaua unitatii, municipiului, rectoratului...

Utilizari posibile

» Propuneti un proiect unui profesor de la o materie tehnica pentru clasa lui/dvs.

« Contactati alte institutii pentru a vorbi despre proiectul dumneavoastra creativ pentru a
pune in comun timpul, energia si abilitatile.

« Contactati un specialist pentru a lucra impreuna la acest proiect.

Posibile restrictii

Daca utilizati persoane externe in crearea jocului de evadare, este necesar sa le creditati in

timpul experientei si sa impartiti proprietatea intelectuala a proiectului cu ei (cu exceptia
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cazului in care se opun). Daca nu doriti acest lucru, este mai bine sa planificati crearea de

puzzle-uri pe care le veti putea face pe cont propriu.
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