Existad doua modalitati de utilizare a meselor de joc: fie ca parte a unui puzzle, fie ca mediu

pentru jocul de evacuare.
Este posibil sa se utilizeze o anumita secventa a jocului (Ce miscare este de asteptat sa
castige? Ce jucator are avantajul la calcularea punctelor de victorie?) sau utilizati suportul in

sine (Ce element sau carte lipseste din joc?).

Material necesar

« Un joc existent (tabla de sah, carti de poker...)

« Zaruri, carti, foi cu descrierea personajelor, etc.

Utilizari posibile

« Scenariul implica un personaj care este un trisor, iar jucatorii trebuie sa gaseasca trucul
lor preferat pentru a castiga jocul. Intr-un joc de carti obisnuit, creatorul ar putea elimina
asul care este raspunsul la o enigma. Creatorul ar putea pune, de asemenea, o multime
de carti as ascunse intr-o jacheta. « Daca scenariul implica elemente de joc de rol, ar
putea exista o nota scrisa de mana pe o foaie de descriere a personajului.

« Utilizati un mecanism sau un element pe care jucatorii trebuie sa-I completeze (de
exemplu: pe o masa de sah, gasiti ce piesa ar putea face sah-mat).

« Afisati pe un ecran o secventa de joc intr-o bucla a unui joc de 2 jucatori care ofera un

indiciu (numele jucatorilor, cine castiga, cine triseaza...).

Posibile restrictii
Daca utilizati un mecanism, jucatorii trebuie sa aiba manualul de reguli sau cel putin partea

relevanta a regulilor privitoare la acesta.

Este incluziv pentru elevii cu dificultati?

« Daca furnizati un rezumat al regulilor, verificati dacé aspectul acestora este incluziv!
« De asemenea, asigurati-va ca toate piesele jocului sunt usor de manipulat pentru elevii

cu dificultati motorii fine.
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