Un personaj non-jucator (NPC) in aceste tipuri de jocuri joaca un rol crucial prin simplul fapt ca

adauga mai mult context la atmosfera din jurul jocului. Acestea pot evidentia un anumit
element pe care game master-ul doreste sa il evidentieze sau pot deveni chiar un instrument

necesar pentru a obtine diferite indicii.

Materiale necesare

« Actor/actrita.

« Costumele/Make-up.

Utilizari posibile

« Game master (GM): Game Master este principalul NPC implicat Tn jocul de evadare.
Acest NPC ii ghideaza pe jucatori prin experienta camerei de evadare, oferind un
instructaj introductiv, monitorizand sesiunea, oferind indicii si, de asemenea, resetand
camera.

« Istoria si scopul jocului: Un NPC poate introduce cadrul povestii Si ceea ce se asteapta ca
jucatorii sa realizeze. NPC-ul va fi imbracat corespunzator promovand imersiunea
jucatorilor.

« Ajuté jucatorii cu indicii: Fara a lua pozitia Game Master-ului, dar NPC-ul poate fi un
indiciu n sine. Acest personaj ar putea canta un cantec, inméana o bucata de hartie cu
cifre sau raspunde la o anumita intrebare. Toate acestea sunt modalitati de a face ca
NPC-ul sa devina un agent activ in joc.

- NPC ca adversar: In unele ER, zombi, prizonieri, gardieni sunt prezenti in camera si sunt
folositi pentru a elimina unii dintre jucatori. De exemplu, NPC-ul poate fi legat cu un lant
de un perete si la fiecare 10 minute acel lant devine din ce in ce mai lung. Daca NPC-ul

reuseste sa atinga unul dintre jucatori, jucatorul atins este eliminat din joc!
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Restrictii posibile

« Costuri suplimentare pentru crearea ER: ar putea fi necesare unele fonduri pentru
costume si machiaj.

« Implicarea mai multor persoane: Necesitatea de a incerca sa gasiti o persoana care sa
conduca acest rol. Ar putea fi un alt coleg, profesor sau chiar, un alt elev dintr-o alta

clasa.

Este incluziv pentru SLD?
Da.
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