Enigmele fizice implica obiecte pe care elevii vor trebui sa le manuiasca, deschida sau

combina ca sa descifreze urmatorul indiciu sau sa rezolve o enigma.

Materialul didactic necesar

Puteti opta sa folositi obiecte cum ar fi:

« Un card de credit fals sau o casa de marcat ( ca si acelea care se vand in magazinele de

jucarii )

Un puzzle

Noduri legate

Obiecte care pot fi miscate

Posibile intrebuintari

« In cazul exemplului cu cu cardul de credit si casa de marcat, se poate ascunde un indiciu
in casa de marcat care se va deschide doar daca jucatorii introduc cardul de credit in
cititor.

« Se poate pune un puzzle neterminat pe 0 masa pe care jucatorii trebuie sa-I termine ca

sa obtina un indiciu ( imagine sau text ).

Posibile restrictii

- Depinde de cati bani se doreste a se cheltui pe joc dar unele obiecte ar putea fi scump de
cumparat.

 S-ar putea realiza unele combinatii interesante de obiecte dar ar fi dificil de implementat

in clasa datorita marimii, greutatii ori complexitatii lor.
Este incluziva pentru elevii cu dizabilitati de invatare specifice?

Utilizarea enigmelor fizice pentru elevii cu dizabilitati de invatare specifice este incluziva atata
timp cat obiectele folosite in joc nu necesitd manipulare complexa. Spre exemplu, daca folositi

jocuri de puzzle, incercati sa aveti piese destul de mari, astfel incat toti elevii sa le manipuleze
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facil si confortabil si totodata asigurati-va ca imaginea sau textul care vor aparea in final sunt

de o buna calitate pentru elevii cu nevoi speciale.

al Uniunii Europene

t*‘
y - Cofinantat prin
Sp e a » programul Erasmus+



