Pattern identiﬁcation

Creierul nostru creeaza in mod natural modele de la sau conexiuni intre stimuli Tn Tmprejurimile
noastre.

Permiteti-va Jucatori spre recunoaste si combina elemente spre crea mesaje sau indicii care
nu sunt imediat evidente, desi ar putea fi mai dificil cu elevii de nivel scazut. Tiparele sunt
asemanari sau caracteristici pe care unele dintre probleme le impartasesc. Recunoasterea
tiparului este una dintre cele patru pietre de temelie ale Informaticii. Aceasta implica gasirea
asemanari sau tipare intre probleme mici, descompuse, care ne pot ajuta sa rezolvam

probleme complexe mai eficient.

Material necesar

Ar putea fi folosit cu oricare material.

Utilizari posibile

1. Furnizati un set de puncte in care poate fi gasita o forma sau un cod.

2. Oferiti jucatorilor un set de simboluri care pot fi combinate pentru a crea un cuvant sau
un numar.

3. Atasati elemente la o placa de cablare si necesita jucatori pentru a conecta cele care
creeaza un model.

4. Tipare legate de matematica, numere, grafice si geometrie sunt, de asemenea, o idee
buna. Un exemplu de recunoastere a tiparelor este clasificarea, care incearca sa
atribuie fiecare valoare de intrare uneia dintr-un anumit set de clase (de exemplu, sa
determine daca un anumit e-mail este «spam» sau

5. "Non-spam".)

Posibil restrictii

Unii cursanti ar putea avea mai multe dificultati in ceea ce priveste recunoasterea tiparelor.

Este inclusiv pentru SLD?
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Da, dar incearca sa nu incluzi tipare dificil de identificat.
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