Contexto de la sala de escape

El Museo de Vojvodina, en Novi Sad (Serbia), representa un gran ejemplo de utilizacion de la
RE fuera del aula, como actividad extraescolar y una excelente forma de hacer que los
alumnos se interesen por el proceso de aprendizaje.

El juego, llamado Escape from the Museum, se disefi6 como parte de la exposicion
permanente del museo para que los jugadores, en grupos de tres a seis, se familiarizaran con
las exposiciones del museo. Los jugadores tienen que descubrir el secreto de la inmortalidad
gue se esconde en una de las salas.

Los creadores de la sala han querido hacer del Museo un lugar interesante en el que los
participantes en el juego aprendan mientras se divierten.

El Museo de Vojvodina es el tnico lugar en Serbia donde los visitantes tendran la oportunidad
de divertirse resolviendo tareas, lo que les dara la oportunidad de descubrir el secreto que

guarda el museo de forma interactiva.

Particularidades del escape room y por qué es relevante para el

aprendizaje de idiomas

El juego es bilingle, esta disefiado en serbio e inglés también, y es una forma perfecta de
mejorar el inglés. El juego esta dirigido a participantes de diferentes edades, especialmente a
estudiantes de secundaria.El subdirector del Museo sefiald que el objetivo del mismo era
concienciar sobre el patrimonio cultural (este juego de escape room se basa en historias y
objetos del pasado). Dado que el patrimonio cultural es una parte integral del aprendizaje de
idiomas, esta dimensién del juego es algo de lo que los profesores pueden aprender a la hora

de crear su propia escape room.

Escape Room Game in the Museum of Vojvodina, (2019),YouTube video, Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=ou_Lpw7k8mA&feature=emb _title [Accedido el 1 de marzo
de 2021].
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