
 

 

 

 

kNOW! es el primer juego de mesa que funciona con el Asistente de Google, lo que significa 

que puedes jugar a un juego de preguntas multiactividad que siempre está en evolución y 

actualizado. 

 

Puedes hacer preguntas como: 

"Oye Google, ¿cuántos días faltan para Navidad?". 

"Oye Google, ¿cuántos episodios de "Midsomer Murders" hay?". 

Hay más de 1500 preguntas para los jugadores, y puedes pedirle a tu Asistente de Google las 

respuestas más actualizadas.  

 

Particularidades  

• El juego ofrece dos conjuntos de reglas: las básicas y las del minijuego. 

• Se puede jugar con o sin el Asistente de Google.  

• El juego puede ser jugado por hasta 4 jugadores. 

• Hay un Profesor Know online al que los jugadores pueden pedir que les lea las reglas del 

juego. 

• Los jugadores se turnarán para ser el maestro del juego.  

• El jugador que sea el primero en cruzar la línea de meta acordada gana la partida. 

• Hay 10 tipos de cartas: hasta tres, gran pregunta, tarareando, sonido por sonido, 

adivinanzas, aciertos, tropiezos, buscador de frases, sabelotodo y rápido en el sorteo. 

 

Materiales incluidos en el juego: 

• 1 tablero de juego 

• 6 peones 

• 1 zumbador 

• 1 tira de clasificación 



 

 

 

 

• 220 tarjetas de prueba de doble cara 

 

Materiales necesarios: 

• Un smartphone  

 

¿Por qué es relevante para la enseñanza de idiomas? 

• Los jugadores utilizarán principalmente el inglés, ya que tienen que interactuar con el 

profesor Know formulando las preguntas en inglés, y practicarán mucho la comprensión 

oral, ya que el profesor también dará las respuestas en inglés.  

• El juego se centra en tres habilidades principales: escuchar, hablar y leer. 

• El vocabulario utilizado es muy amplio, ya que abarca muchos temas, desde el 

entretenimiento hasta la ciencia. 

• Es excelente para enseñar/aprender a hacer preguntas              
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