
 

 

 

 

Unlock! es una serie de juegos de escape en forma de juego de cartas o de tablero, también 

conocido como caja de escape. Los jugadores tienen que resolver una serie de enigmas en un 

tiempo determinado. 

Particularidades 

Estos juegos están hechos para ser utilizados como los clásicos juegos de mesa, es decir, 

alrededor de una mesa, y a veces en paralelo con una aplicación o una página web. 

¿Por que es relevante a la hora de enseñar idiomas? 

• Logística ligera: estos juegos se juegan simplemente alrededor de una mesa y no 

requieren imprimir o preparar elementos. Es aún más el caso de los juegos Unlock! que 

consisten en una baraja de cartas, que suelen ser menos costosos y fáciles de 

transportar. 

• Pueden ir acompañados de una aplicación o de una página web que acompañe al 

juego: para el cálculo del tiempo, la música de fondo o para la validación de 

determinados rompecabezas. 

• A veces hay pistas no reutilizables: manipular, doblar, romper los elementos del juego 

para encontrar las pistas es una ventaja en cuanto a las posibilidades de los 

rompecabezas. Por otro lado, hace que el juego sea inutilizable después con los 

elementos proporcionados en la caja. 

• No hay Game Master: el hecho de que no haya Game Master hace que el juego sea 

mucho más complejo porque el más mínimo bloqueo puede bloquear a los jugadores 

durante un tiempo. El uso de la aplicación ayuda a superar esta debilidad. 

• Material de texto: estos juegos utilizan tarjetas con instrucciones o diarios y cuadernos 

de bitácora de los personajes para proporcionar elementos para el escenario y los 

enigmas. Puedes intentar utilizar uno de los juegos en un idioma extranjero, o escribir el 

material de texto en un idioma extranjero si estás creando tu propio juego. 



 

 

 

 

• Elementos detallados del escenario y del juego: los elementos del escenario y del 

juego suelen llevar referencias culturales, lo que podría suponer una bonita inmersión 

cultural para tus alumnos. 

Conclusión 

• Fácil de montar, requiere poca preparación antes y después de la sesión. 

• Se puede añadir un Game Master para supervisar el juego y superar los bloqueos de los 

jugadores. 

• Si el juego contiene pistas que deben ser destruidas, haz una copia antes de que los 

alumnos jueguen para que otro grupo pueda hacerlo también. 
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