Descripcién del contexto
Se tarda entre 60 y 90 minutos en jugar una partida de ESCAPE ROOM IN A BOX. De 2 a 8

jugadores resuelven rompecabezas, descifran cddigos y encuentran pistas ocultas para poder
escapar. El material necesario para este juego se puede encontrar en

EscapeRoomInABox.com.

Particularidades:

« Hay muchos materiales imprimibles, pero si los profesores quieren probar el juego ellos
mismos el juego no es gratuito (cuesta ~$20 USD en Amazon).

« Eljuego ya tiene definidos los roles de cada jugador, incluyendo el rol del Game Master.
Este juego es muy facil de usar ya que viene con herramientas pre-fabricadas, como el
frasco de antidoto, la caja de riesgo bioldgico, la caja con marcas de garras, el lapiz y el
bloc. Crea un entorno completo e inmersivo, accesible para cada alumno. Tanto si los
alumnos buscan un antidoto como un amuleto, disfrutaran estrujando sus cerebros en
torno a problemas desconcertantes y pistas astutas. Lo bueno de este juego es que es
rejugable, ya que incluye recambios para los elementos que se agotan durante la partida
e instrucciones para reconstruir la caja. También incluye un "guién maestro del juego”
para que el profesor se haga cargo de ciertos elementos.

» Esta limitado en el tiempo y la jugabilidad se circunscribe a una caja, por lo que los

profesores tendrian que pensar en cdmo se podria trasladar al ambito del aula.

¢ Por qué es relevante para la ensefianza de idiomas?
Es muy util para la ensefianza de idiomas porque evalla los conocimientos de inglés de los
alumnos, tanto el significado de las palabras como la ortografia. Incluso si hay un alumno que
no domina el inglés, hay algunos rompecabezas que no requieren nada de inglés. Los
alumnos pueden ayudarse mutuamente y formar un equipo. Pero no hay que olvidar el hecho
de que los demas alumnos deben ser buenos en inglés para llegar a la pista y escapar de la

habitacion.
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Fuente:

ESCAPE ROOM IN A BOX The Werewolf Experiment, [Online]. Disponible en:
https://www.amazon.com/Escape-Room-Box-Werewolf-Experiment/dp/B0752PGG2K
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