Jedna od Vasih uloga kao kontrolora igre jeste da razgovarate sa ucenicima nakon igranja

Escape Room igre. IzveStavanje omogucava razmenu povratnih informacija i pokazuje Sta su
ucenici postigli. Svrha razgovora je da se u€enicima razjasni sadrzaj igre, da se ono $to se
iskusilo u kontekstu igre implementira u ,stvarni svet“ i da se Escape Room igra modifikuje ako

je potrebno.

Alati potrebni za izveStavanje:

« Formular gde Cete zapisati povratne informacije (pogledajte istoimeni dokument alata)

Struktura izvestavanja’:

o Povratne informacije o iskustvu igre: Period ,hladenja“ u kojem ucéenici razmisljaju o
svojim prvim reakcijama na Escape Room igru (pogledajte odeljak ,|zveStavanje“ u
Okviru i mapi za viSe detalja).

« Razmislite o ciljevima u€enja jezika: Diskusija o planiranim ishodima uc€enja (Da li su ih
ucenici postigli? Sa kojim izazovima su se suocili?).

« Razmislite o ciljevima mekih vestina: Diskusija koja ¢e pomoéi uéenicima da
identifikuju koje su meduljudske vestine praktikovali (komunikacija, timski rad, kriticko
misljenje, itd.).

« Predlozi za poboljsanje: Dozvolite u€enicima da ukazu na to kako bi odredeni elementi
Escape Room igre mogli biti bolji (enigme, delovi scenarija, itd.).

« Zakljucak: Raspitajte se da li bi u€enici ponovili iskustvo, nakon ¢ega se moze dati

domaci zadatak kako bi se potvrdilo da su ciljevi u€enja ispunjeni.

Dodatna literatura:

1 Hronologija nekih od ovih koraka, kao i trajanje izvestavanja (oko 5 — 10 minuta), zavisiée od Vas kao
edukatora, zasnovana na Vasim ciljevima u€enja i pedago8kim ciljevima.
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