Unitarni test je vrlo vazan deo kada je u pitanju kreiranje Escape Room igre u ucionici.. Radeci

ovakve testove, nastavnici su sigurni da ¢e svi aspekti igre funkcionisati kako treba. Unitarni
test je prva faza potpunog testa ER-a jer nakon ovog testa sledi test enigme, a zatim globalni

test .

Kako provesti unitarne testove:

« Sama prostorija — Nastavnik mora osigurati da prostorija u kojoj se igra Escape igra
odgovara scenariju igre prema broju uklju¢enih u€enika. Svi alati treba da budu
rasporedeni u ispravnom redosledu bez mesanja.

« Elementi kojima se manipuliSe kako bi se reSile zagonetke (ukrstene reci, zagonetke,
sudoku, skriveni tragovi, itd.) — Navedeni elementi treba da budu Cisti, precizni i Citljivi.
Elemente igre za Citanje i pisanje treba prilagoditi potrebama svih u€enika (vrsta i veli€ina
fonta, mali komadi teksta, jasna i koncizna uputstva itd.).

« TehnoloSki elementi (projektor, svetla, zvuénici i sl.) — Pre poCetka nastave nastavnik
mora proveriti da li su projektor, svetla, zvucnici uklju€eni i funkcionalni kako bi se izbegle
bilo kakve smetnje tokom igre.

« Ormari ili drugi elementi za blokiranje (katanci, lanci, lozinke, itd.) — Svi ovi elementi
moraju procCi potpunu proveru pre upotrebe. Nastavnici moraju biti sigurni da brave rade i
da za svaku bravu postoje kljucCevi.

« Cesto je potrebna $toperica — upravljanje vremenom je vazno za Escape Room igre.

Nastavnici moraju koristiti preciznu Stopericu.
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