4 za Escape Room \gru
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Kada razvijate Escape Room igru, jedno od prisutnih pitanja je vaznost da se igraC oseti
uklju€enim u pricu. Ovaj osecCaj imerzije podstice muzika u samoj prostoriji. Muzika treba da
podrzi priCu koja stoji iza tragova, enigmi i zagonetki bez meSanja u koncentraciju igraca. U
ovom izvoru, nastavnici i kontrolor igre ne samo da pronalaze zvuéni zapis u sebi, vec i ovaj
resurs objasnjava:

« ‘Zasto’ je muzika plus za ovu vrstu igre.

« Kljucni aspekti muzike u Escape Room igri (muzicki stil, izbegavajte ometanja,

aranzman i koherentnost)

- Faze pesme

« ‘Kako’ koristiti muziku na najefektivniji nacin.
Kompletan i spreman za upotrebu ili inspiracija za one koji Zele da kreiraju sopstvenu muzicku

liniju za igru.
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Povezani alati
« Muzika

« Kontrolor igre i igra
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