Ovaj dijagram je koristan za razumevanje opsteg funkcionisanja projekta kreiranja igre. Ona

ilustruje klju€ne faze dizajna od refleksije do faza testiranja.

Definisanje vasih ciljeva

¥

Definicija va3eg _ posebnosti

!

Struktura
Enigme i scenario
Putokaz i obrazac za pracenje
Testovi kreatora
Da liizgleda dobro?
Da Ne
Definicija vaseg terenskog testiranja
Qdaberite svoju grupu testera
Grupni testovi
Pregled povratnih informacija
Da li postiZe va3e ciljeve? Ne

Da

|

Imate svoju Escape Room igru

Sufinansiran od strane
Erasmus+ programa

Evropske unije
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