1. Ne poznajete svoju publiku pre kreiranja scenarija igre: morate da upoznate svoje
potencijalne igrace i nivo njihovog iskustva.

2. Odabir neprikladne lokacije za igru: mogli biste da smislite najgenijalniju Escape Room
igru ikada stvorenu, ali svi planovi Ce biti uniSteni ako prica ne odgovara prostoru.

3. Pisanje dosadne priCe: pri€a mora biti zanimljiva i zna€ajna za igrace.

4. Pravljenje previSe komplikovanih zagonetki, ili naprotiv, nedovoljno izazovnih: uCinite
svoje zagonetke raznovrsnim, zanimljivim i izazovnim, ali reSivim.

5. lznoSenje odgovora za igrace: igracCi treba da se osecaju kao da sve reSavaju uz
minimalnu pomoc¢. Trebalo bi da imaju taj osec¢aj zadovoljstva.

6. Imati iste ulazne i izlazne tacke: poku$aj da se otkrije nacin otvaranja vrata kroz koja ste
usli zastari, pa je mozda stvaranje lavirinta vrata, prolaza, odaja i prostorija unutar soba
najbolji moguci scenario, ¢ak i u Skoli . UCenici su mogli da koriste podrum, biblioteku,
dve ili tri ucionice ili Skolski hodnik.

7. Zanemarivanje glavne teme igre: gomila zagonetki u sobi je dosadna, ¢ak i ako su
pametno dizajnirane. Tematizacija mora biti dosledna do poslednjeg detalja.

8. Postavljanje pogresnog vremenskog ogranienja: ciljanje na pravo vremensko
ograni¢enje pomoci ¢e vam da se fokusirate na pravljenje visokokvalitetnih zagonetki i
zabavljate svoje ucCenike tokom aktivnosti.

9. Nedostatak organizacije: napravite dijagram pri¢e koja ¢e vam pomaoci da pratite svaki
korak price.

10. Netestiranje igru pre nego $to je koristite sa svojim uc€enicima: prodite kroz igru da biste

bili sigurni da radi.
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