Bez obzira na veli€inu ili broj soba u Escape Room igrama, postoje aspekti sobe koji se

moraju uzeti u obzir:

« Osobe koji nisu igraci (NPC): lako je interakcija glumca ili glumice sa igra€ima prilicno
neobicna, dosta igara sadrzi druge likove koji nisu igraci, na primer kratak video, naraciju
ili deo teksta, kako bi igraCima objasnili pozadinu price ili cilj igre.

« Elektronski uredaji: Escape Room igre mogu sadrzati kompjuter ili druge elektronske
uredaje sa kojima igraCi komuniciraju. Kompjuter bi mogao da se koristi kao platforma za
reSavanje zagonetke ili €ak kao nacin za interakciju sa igracima, odgovarajuci na
komande i zahteve. lako kompjuteri mogu da pomognu nastavnicima da dodaju
zagonetke i slojeve u ogranic¢enim fiziCkim prostorima, vazno je da prisustvo kompjutera
ne smanjuje fizicku aktivnost u Escape room igrama.

« Razliciti fizicki prostori: ponekad Escape Room igre mogu da imaju vise fizickih
prostora u kojima se igraci kre¢u. Ovi fizi€ki prostori stvaraju razliCite faze igre i igra
postaje sve slozenija.

« Bezbednost i zakljucana vrata: dobra je ideja da se igraima obezbedi nacin da izadu iz
sobe u hitnim slu€ajevima, kao Sto je klju€¢ za mehanicka vrata ili dugme za zaklju€avanje
vrata na struju, ili drugi izlaz kojem igraci mogu da pristupe. lako ovo moze biti primenljivo
samo u nekoliko obrazovnih Escape Room igara, vredi pomenuti

« Pravila: vazno je da ucenici znaju pravila Escape Room igre kako bi znali $ta im je
dozvoljeno, a Sta zabranjeno.

« Razgranicenje prostora: mozete koristiti nalepnice ili bo€na upozorenja kako biste bili
sigurni da u€enici ne poku$avaju da ih pomeraju, guraju ili vuku, ili da biste izbegli
mogucnost da uc€enici traze tragove na mestima koja mogu biti opasna ili gde nema sta

da se pronade.
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