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Spajanjem cele reéenice izrezane stranom koja

Ispod kompjuterskog misa su\

Otvorite sef

oznatena 2 broja (A & B) j

U blizini vrata nalazi se 1

Tehni¢ka podréka daje igracima enigmu koju treba resiti
(treba definisati). Odgovor je u knjizi: Broj je stranica, B broj je
red na kojem je odgovor

l

4 Otkljucajte sef Sifrom koju vam je pruZila tehnicka podrska i pronadite kljuc
unutra

edostaje, igraci pronalaze naziv aplikacije koju je
Kapetan koristio da dode do tehnicke podrike /
mednu knjigu u biblioteci napisao je
kapetan
U prostoriji se nalaze 3 prekidaca sa
po 1 LED svetlo

Otvorite izlazna vrata

Upotrijebite kljuc u

klju¢ prekidac sa 1 LED
svetlom

Aktiviranje prekidaca ukljucuje

~

prekidacu kljuca da aktivirate
njegovo svetlo

njegovo LED svetlo na 1 sekundu
wova radnja ponovo aktivira svetlo)

(Ako su sva svetla upaljena u isto vreme, vrata su otkljucana. Igraci su pobegli iz)

sobe.
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