Bez obzira kom razredu predajete, dobro je poznata Cinjenica da u€enici vole da igraju igrice.

Bonus za nastavnika je jednostavan: igranje igrica vam pomaze da ucCite bez mnogo truda.
Obrazovne igre podstiCu rad vaSeg mozak kada se aktivno igrate. Igre koje angazuju u€enike

pomocu vizuelnog, audio i narativnog pomazu u€enicima da zadrze informacije mnogo duze.

Escape Room igre dolaze sa nagradama

Svako voli dobru nagradu za nesto $to je ispravno, ali Cesto kada jednom dobijemo nagradu
prestanemo da pokusavamo. Escape Room igre rade na nacin da morate da nastavite da
dobijate nagrade da biste dobili kona¢nu cenu: slobodu. Nagrada za Escape Room igre
postaje mogucnost da uspesSno uzmete tragove za reSavanje zagonetki kako biste ,pobegli®.
Moraju biti dovoljno izazovni da nateraju u€enike da razmisljaju i rade. Ako su nagrade
dovoljno izazovne, ucenici ¢e nastaviti da guraju napred kako bi pobegli.

Pored toga sto su omiljeni oblik rekreacije, Escape Room igre privukle su paznju vaspitaca
zbog svoje sposobnosti da neguju timski rad, liderstvo, kreativno razmis$ljanje i komunikaciju na
nacin koji je zanimljiv za u€enike. Shodno tome, obrazovne Escape Room igre se pojavljuju
kao nova vrsta aktivnosti u€enja sa obecanjem da ¢e unaprediti u€enje ucenika kroz veoma
zanimljiva iskustva. Ove aktivnosti se sastoje od Escape Room igara koje uklju€uju materijale
u svoje zagonetke na takav nacin da se od u€enika zahteva da savladaju ove materijale da bi
uspeli.

lako se moze pretpostaviti da su Escape Room igre najpogodnije za ranije faze obrazovanja,
ova vrsta gejmifikovanog iskustva se smatra priviatnom uglavnom za odrasle, $to ga Cini
savrSenim za studente visokog obrazovanja. Nekoliko studija je izvestilo o uspesnoj upotrebi
obrazovnih Escape Room igara u Sirokom spektru disciplina, posebno na stranim jezicima i
STEM kursevima.
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u uéenika

&ati motivaci

Kako pove

Povezani alati

« Materijali za kurs

Zagonetke
» Brave

« Tajni kodovi
« Magneti

« Puzle

« Zanimljivestvari koje vasi u€enici nikada ranije nisu videli
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