Kontekst:

“Ne veruj nikom" je onlajn obrazovna igra zasnovana na ideji dobro poznate igre pod nazivom
“lzmedu nas”. U ovom virtuelnom iskustvu deset igraa pokusava da pronade prevaranta na
brodu vodedi istragu. Postoje dve glavne uloge: varalice i ¢lanovi posade. Igra je dobijena

kada ¢lanovi posade otkriju ko je prevarant.

Osobenost:

« Broj istraga koje studenti mogu da urade kako bi otkrili prevaranta je ogranicen, isto vaZi i
za broj sastanaka koje mogu sazvati da razgovaraju i glasaju o igraima iz posade.

« Ucenici koji su izbaCeni iz igre i dalje mogu da ucestvuju i pruze pomoc saigracima.

« Varalice mogu da kreiraju lazne istrage, mogu da iskoriste svoju mo¢ da se maskiraju i
mogu sabotirati operacije ¢lanova posade tako Sto ¢e smanijiti broj istraga koje mogu da
vode.

Bitne stavke:

« Aktivnost govora: Glavni cilj igre je da se radi kao tim i otkrije varalica. Da bi to uradili
ucenici imaju mogucénost da razgovaraju o tome za koga zele da glasaju. Ovo je aktivnost
koja motiviSe u€enike da koriste ciljni jezik $to je vise moguce iu specificnom kontekstu.
Moraju da obrazloZe svoj izbor, pregovaraju i ubeduju svoje kolege iz posade.

« Prilagodite opcije igre: UCcitelj moze izabrati duzinu igre, broj varalica, broj ¢lanova
posade i tezinu.

« Istrage su pitanja koja kreira nastavnik. To znaci da se igra moze Koristiti za bilo koju

temu i na bilo kom jeziku.
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