Kod — Avantura razbijan)

Knjiga je osmisljena da nauci decu kako da dekodiraju drevne kodove i Sifre u nizu zagonetki
osmisljenih da nadmudre €ak i najpametnije kriptografe. Kada uspesno produ Sifre, nagradeni
su prvoklasnim obilaskom Akademije.

Knjiga pocinje pozdravnom porukom regrutu, a sadrzi Sest misija, nakon ¢ega slede reSenja (u
slu€aju da se igra€ zaglavi). Igraci su na Akademiji i uzivace u retkoj privilegiji da uce iz prve
ruke od fakulteta najpoznatijih ljudi na svetu. Igra ¢e odvesti igraCe na istorijske i veliCanstvene
lokacije Sirom sveta.

Domar se obraca direktno igraima, Sto igre €ini li€nim.

Osobenosti:

Igra ¢e nauditi i testirati igraCe na raznim zagonetkama: Morzeov kod, atbas Sifra, semafor,
Sifra svinjskog pera, Sifra vrtloga, kod zastave, akrostih poruka, kodovi mapa, Sifrovana slova,

Sifra ograde, Polibijev trg, spomenuéemo nekoliko.

Zasto je bitho za u€enje jezika?
Najociglednija vestina koju ¢e igraci vezbati je Citanje, jer moraju da prou€avaju objasnjenja,
kodove i poruke. Stavise, re¢nik koji ée igradi steéi je raznovrstan, jer se kreée od nauénih
pojmova do jednostavnijih, ali neredovno koriS¢enih recCi koje se odnose na brojeve, boje,

oblike, ljudsko telo, imena i zastave zemalja, Citanje mapa i mnoge druge.

Reference :
Moore, G (2019), Code-breaking activity adventure, 1st ed, National Geographic Partners, LLC
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