Sifrovani fajlovi je interaktivna knjiga zagonetki u kojoj igra¢ mora da resi zagonetke na svakoj

stranici i dobije kljuCeve za napredovanje slanjem odgovora na mrezi.

,Escape Room igru u knjizi“ ,moZe da igra samo jedan igrac ili grupa, jer zagonetke ponekad
mogu biti prilicéno izazovne. Igrac€ je agent tajne medunarodne agencije koja radi na
"nereSivim" slu€ajevima zasnovanim na kodovima. Igrac je pozvan da istrazi tragove otkrivene
nakon serije misterioznih nestanaka. Igra je tempirana i morate provaliti kodove pre nego sto

bude prekasno.

Osobenosti

« Postoje odredeni koraci: reSite zagonetku na stranici sa slagalicom, posetite URL tako $to
Cete ga ukucati u pretrazivac ili skeniranjem prilozenog KR koda, poslati odgovor na
slagalicu na ekranu, zapisati trag jer ¢e vam trebati za reSavanje zagonetke kasnije u
knjizi.

« Da biste resili zagonetke, moracete da razmisljate van okvira, piSete, crtate, pretrazujete,
savijate i seCete stranice, istrazujete virtuelne sobe za bekstvo (Sto ¢e onemoguditi
ponovnu upotrebu)

» Postoji DEMO slagalica koja pomaze igracu da se upozna sa koracima.

« Jednom kada odlucite da igrate, morate procitati kontekst ili priCu u kojoj vam je
predstavljen lik koji ¢ete igrati i drugi likovi u igri: nestale osobe, agent kojem cete prijaviti
i supervizor, ,poznat kao Artur”

« olovka,

« makaze

« uredaj povezan na internet (pozZeljno pametni telefon).

Zasto je bitno za ucenje jezika?
« Prvo, sva uputstva su na engleskom, napisana na jasan i uredan nacin kako bi ih igra¢
koji je na nivou B1 lako razumeo. Igra¢ mora mnogo da Cita, a pronalazenje detalja i

tragova je od najvece vaznosti. Ovo ¢e zadrzati igraca usredsredenog na Citanje
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tekstova, pazeéi da ne izgubi trag o tekstu. StaviSe, igra¢ ée nauditi specifitan reénik
vezan za detektivski rad.

« Pored koriS¢éenja vec steCenog vokabulara, igra¢ mora potraziti i koristiti nove reci ili
izraze koji ¢e posluziti kao tragovi.

« Posto igra€ mora da zapiSe tragove, on/ona ¢e imati priliku da vezba pravopis (reSenja
nece biti prihvacena ako nisu pravilno napisana).
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