Kontekst:

" Srecni do kraja zivota " je 60-minutno iskustvo za 3 do 5 igra¢a. Edukativni cilj ove igre je
podizanje svesti o nasilju u porodici. Predstavljena je izmiSljena prijateljica po imenu Ema
Braun i igraci treba da joj pomognu tako Sto ¢e pronaci njen pasos i avionsku kartu da bi

pobeqli.

Osobenost:
Postoji veliki broj tragova povezanih sa Siframa, fotografijama, dnevni¢kim zapisima, ¢ak i
mesanjem nekih te€nosti da biste dobili sledeci korak.
« Posto se tema Escape Room igre bavi porodi¢nim zlostavljanjem, preporucuje se da je
igraju osobe starije od 18 godina. Ipak, statistika, fotografije i beleSke u dnevniku mogu
da se izmene kako bi se tema Escape Room igre pretvorila u 'maltretiranje u ucionici' .
Statistike pokazuju da ova vrsta nasilja po€inje u razli€itim starosnim grupama.
« Ova inspiracija je veoma korisna jer ne samo da mozete pronaci pisani opis okruzenja,
tragove i kako je igra planirana, ve¢ i nekoliko video snimaka u kojima zapravo mozete da

vizualizujete sobu, tragove i kako ih igraci trebaju resiti.

Bitne stavke:

e Uvod utemu nasilja u porodici: Nacin na koji se statistike spajaju u stvarnu igru, jer
se neki kodovi pozivaju na brojeve Zrtava u nekim evropskim zemljama. U€enje jezika,
drudtvena svest i gejmifikacija idu ruku pod ruku u ovoj igrici.

e Posmatraé: U sobi ¢ete naciosobu koja, iako ne pomaze igraima, stalno prati Sta se
deSava. Ovo je reprezentacija drustva. Osoba ne radi niSta u vezi sa ovom nasilnom

situacijom i samo gleda. Veoma dobro koriS¢enje osobe koja nije igrac.
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e Fokus na ucenje jezika: Buduci da je to relevantna tema, moze biti polazna tacka za

detaljniju diskusiju, moguca tema za esej ili Cak pripremu za IELTS ispit (vezbanje

tumacenija statistike).
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