Kapetan Sonar

«Captain Sonary je drustvena igra za 2 do 8 igraCa podeljenih u 2 tima suprotstavljenih
posada podmornica. Svaki igra¢ ima specifi¢nu ulogu u timu i mora da izvodi sinhronizovane

akcije sa ostalima. Tim pobeduje kada srusi podmornicu drugog tima.

Posebnosti

« Princip ove igre je napravljen po uzoru na klasi¢nu igru Battleship, ali ovde svaki ¢lan
posade ima drugaciju ulogu. Kapetan kontroliSe podmornicu, inzenjer upravlja
,habanjem®, prvi Casnik priprema razli€ite funkcije broda, a radio-operater slusa
protivniCki tim kako bi ih pokusao uociti na karti.

« Druga posebnost ove igre je da se igra u realnom vremenu. Svaki pokret koji naznaci
kapetan moraju usmeno potvrditi inZenjer i mehani€ar pre ponovnog pokretanja. Jedna
posada se stoga moze kretati brze od svog protivnika: igra je stoga potencijalno igra s

dve brzine.

Relevantne tacke

» Opasnost od strogih uloga: Radnje koje igra€i mogu uciniti su vrlo precizne i ne mogu se
menjati. Stavljanje takvog mehani€ara u igru moze lako blokirati iskustvo: dobra je praksa
omoguciti igraima da menjaju pozicije.

« Jasan sazetak: Dobra stvar u upravljanju ulogama u Kapetan Sonaru je to Sto su sve
moguce radnje koje igraC moZze uciniti saZete na jasan i Citljiv naCin na listi uloga.

« Kapetan koji nema komandu: Uloga kapetana nije da nareduje ¢lanovima posade. Njihovi
zadaci su vezani za navigaciju i zavise od kvaliteta dijaloga tima kako bi znali rizike koje

mogu preuzeti i gde se nalazi neprijatel;.
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