zNAJ! je prva drustvena igra koju pokreé¢e Google pomoénik, Sto znaci da mozete da igrate

kviz sa viSe aktivnosti koji se uvek razvija i azurira.

Mozete postaviti pitanja kao $to su:

,Hej Google, koliko dana do Bozi¢a?“

,Hej Google, koliko ima epizoda ,Ubistva u sredini“?“

Postoji preko 1500 pitanja za igrace, a najazurnije odgovore mozete pitati svog Google

pomochnika.

Osobenosti

« Igra nudi dva skupa pravila: osnovna i pravila mini igre.

Moze se igrati sa ili bez Google pomocnika.

Igru mogu da igraju do 4 igraca.

Postoji Profesor Knov na mrezi koju igra¢i mogu zamoliti da procitaju pravila igre.

Igraci ¢e se smenijivati da budu vodi€i igre.

Igrac koji prvi prede dogovorenu — po zavrSetku pobeduje u igri.

Postoji 10 tipova karata: do tri, odli¢no pitanje, pevusi, zvuk po zvuk, nagadanje, najbolji

pogodak, saplitalo se, pronalazac fraza, zna-sve i brzo izvlacenje.

Neophodni materijal:

« 1 tabla zaigru

» 6 peSaka

1 zujalica

1 traka za sortiranje

220 dvostranih kartica za kviz

telefon

Zasto je bitho za u€enje jezika?
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Igraci ¢e uglavnom koristiti engleski jer moraju da komuniciraju sa profesorom Nou

postavljajuéi pitanja na engleskom, a radice i dosta sluSanja jer ¢e profesor odgovarati i

na engleskom.

Igra se fokusira na tri glavne vestine: slusanje, govor i Citanje.

Odli¢an je za poduc€avanje / u€enje postavljanja pitanja
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| Thealways uptodate quiz game Q. ¢

Reference
KNOW - the always up-to-date quiz game. (2019) Ravensburger Ltd.
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Recnik koji se koristi je izuzetno Sirok jer pokriva mnogo tema, od zabave do nauke.
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