Digitalna Escape room igra

Gospo

dara prstenova

Opis konteksta
Gospodar prstenova nije vremenski ograni¢ena igra, ali uCitelj moze smanijiti vreme za
pronalazenje traga. Ova igra je dostupna u digitalnom obliku. U€enici se mogu takmiciti sami ili

raditi u parovima. Cilj igre je unistiti prsten na vreme.

Posebnost

« Postoji mnogo zagonetki i tragova koje treba pronaci kako biste pronasli i unistili prsten
pre nego Sto sluge zla dodu da ga povrate.

« Ne moraju imati znanje o Gospodaru prstenova. Sve Sto im je potrebno za reSavanje
zagonetki prisutno je u digitalnoj Escape room igri. (Medutim, fanovi ¢e razumeti neke
napomene koje drugi nece.)

« Ako promase trag ili odaberu netaCan kod, dobiju upozorenje da su dobili pogresan kod i

tako mogu ispraviti gresku.

Zasto je vazno poducavati jezike?

« Ovo Igra se moze Kkoristiti za formativno ocenjivanje znanja i vestina vaseg ucenika, jer
mozete postaviti mnogo zadataka iz vokabulara i nepoznatih reci koje treba prevesti
kako biste pronasli trag ili reSili zagonetku. MoZe ojacati kreativnost, saradnju i kriticko
misljenje uCenika. Moze se koristiti i kao domaca aktivnost. Zadaci mogu biti i gramaticki

orijentisani, gde se mogu vezbati vremena na engleskom.
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