Opis ideje

Ova Escape Room igra je u potpunosti napravljena na chatbot platformi pod nazivom
Landbot.io. Pri€a pocinje tako Sto je koder slucajno kreirao Al sa misijom da izbriSe sve druge
alate bez koda. Dizajner, Fer Guirao, napravio je ovu Escape Room igru za tri vikenda, poCevsi
od skripte, zatim stekavsi iskustvo koristeéi blokove na platformi Landbot, i zavrSivsi sa
testovima i modifikacijama.
Koristio je razliCite karakteristike platforme da stekne iskustvo:

« KoriS§éenje mimova:
Jedan zadatak koji se zove ,mim bitka“ trazi od igraCa da pronade pravi mim koji odgovara
tragovima chatbota. Funkcija koja se koristi za prepoznavanje mimova je softver za
prepoznavanje slika koji koristi API veb-huk, koji je integrisan na Landbot-u i ¢ini ovo mogucim
Cak i bez vestina kodiranja.

« Pitanja visestrukog izbora i prilagodavanje dizajna poruka:
Platforma omogucava prilagodavanje dizajna poruke, ali ova funkcija zahteva odredeni nivo
kodiranja. Funkcija pitanja viSestrukog izbora omogucéava botu da posalje poruku sa
dugmadima u prilagodljivom formatu. Poruke omogucavaju integraciju razlicitih tipova sadrzaja
(slike, video snimci, itd.).

« Rangiranje i pra¢enje igraca:
Platforma omogucava prikupljanje korisni¢kih podataka, kao Sto su njihovo ime, broj
pronadenih tragova i rangiranje u igri. Ovo omogucava igraima da pokaze koliko im je

vremena trebalo da zavrSe igru, koliko su nagovestaja trazili i njihov konacni rezultat.

Zasto je ovo vazno za uc€enje jezika?

KoriS¢enje chatbota u obrazovanju
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Moguéu primenu koriSéenja chatbota mozete pronaéi u Erasmus+ projektu Mr. Winston,

iako on nije zamisljen kao igra, ve¢ vise kao drugaciji pristup u€enju jezika.

Razlicite vrste sadrzaja

Predstavljena inspiracija ide dalje od toga, sugeriSuc¢i da napravite Escape Room igru
zasnovanu na chatbotu koja koristi dugmad ili specificne korisnicke odgovore na tragove,
zagonetke i mini-igre koje biste integrisali. Chatbot omogucava da se integriSu razliCite vrste
sadrzaja Sto ga €ini zanimljivim alatom za uvezbavanje razli€itih vestina igraca.
Pristupac¢nost kreiranja chatbota

Koris¢enjem platforme za kreiranje chatbota kao $to je Landbot.io, Chatfuel, ili CocoHub, mogli

biste da dodete do iskustva igre u kojoj bi u€enici reSavali zagonetke jednostavnim ¢askanjem
sa botom i klikom na njegove dugmad. Posto je moguce integrisati tekst, dugmad, slike,
zvukove, video zapise, spoljne veze, emodzije i GIF-ove, ova opcija je odliCan nacin da stvorite

veoma razigrano virtuelno iskustvo za svoje ucenike!
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