Kontekst:

,Voznja Camcem® je iskustvo koje traje 60 minuta za 3 do 5 igracCa, koje se moze prilagoditi i
igrati u vecini u€ionica. U ovoj igri, igraci dozivljavaju Sta znadci biti izbeglica, stvarajuci svest o

ksenofobiji. Njihova misija je da pobegnu iz Eamca koji tone.

Osobenost:
Postoji veliki izbor zagonetki, tragova i kodova za reSavanje kako bi se pobeglo iz Eamca.
Napravljena da se koristi u ucionici, tako da je vecina alata lako dostupna i igra se lako kreira.
Igracima nije potrebna kompetentnost na visokom nivou u stranom jeziku jer se vecina
zagonetki koje treba resiti bavi bilo jezikom koji se moZze prilagoditi odredenom nivou ili
nelingvistiCkim tragovima.
« Napravljena da se koristi u ucionici, tako da je vecina alata lako dostupna i gra se lako
kreira.
« Igrac€ima nije potrebna kompetentnost na visokom nivou u stranom jeziku jer se vecina
zagonetki koje treba reSiti bavi bilo jezikom koji se moze prilagoditi odredenom nivou ili

nelingvistickim tragovima.

Bitne stavke:

o Netipicna Escape Room tema: U nekim Escape Room igrama koje se bave
poduc€avanjem jezika glavni fokus je samo na u€enju jezika, a ne toliko na temi Sta ce
igraCi pronaci tokom igre. U ovom primeru mozemo pronaci Escape Room igru koja se
moze koristiti ne samo za uc€enje stranog jezika, vec¢ i da igraci postanu svesni
dramatine situacije u kojoj se nalazi begunac. Ucenje jezika i podizanje svesti o
drustvenom problemu u EU i Sire povezuje se u ovoj Escape Room igri.

« Bitne informacije za sumiranje: Pruzanje ideja kreatoru igre kako prosSiriti temu van

igre (B2+ diskusija u€enika). U ovom sluc€aju, ideja je da se pruzi informacija o stvarnim
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statistikama koliko ljudi umre u Sredozemnom moru, koliko se ilegalnih imigranata

iskrcalo u razliCite delove Evrope u poslednje dve godine i koliko ljudi ostaje zaglavljeno

na granici. Ovaj izvestaj je oCigledno neophodan da bi se ucenicima dao kontekst o ovom
pitanju.

Puna referenca

Logos NGO (2019) Google Feeling Factory: Escape Room ‘Boat Ride’. terms of service.
Available at: https://logos.ngo/tag/escape-room/ (Accessed: 01 March 2021).
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