Mapa puta

Mapa puta je strateski plan koji definiSe vas cilj ili zeljeni ishod i uklju€uje glavne korake
potrebne za postizanje. Da li je korisno koristiti mapu puta ili je bolje uskociti u kreiranje
Escape Room igre od samog poc€etka? Buduci da kreiranje Escape Room igre moze biti
prili€¢no zastraSujuce i izazovno iskustvo za kreatore, pracenje mape puta moze vam pomodi

da brze izgradite svoju mapu puta, zabavite se i izbegnete greske ili propuste.

Potreban materijal

U zavisnosti od va$ih preferencija, mozete koristiti papir i olovku ili raCunar. Medutim, mozda bi
bilo bolje da mapu puta napravite u elektronskom obliku tako da mozete da dodate naznake ili

da je modifikujete sa bilo kog uredaja, ili da je delite sa svojim kolegama.

Moguce upotrebe

Ne postoje ispravne i pogreSne mape puta sve dok one odgovaraju vasim potrebama i vasim
licnim preferencijama. Medutim, korisna mapa puta moze se sastojati od sledeca Cetiri koraka:

1. Skicirajte zadivljujucu pricu, tj. kontekst Escape Room igre. Razmislite o igra€ima,
trajanju, opstoj temi, cilju igre, objektima koje Cete koristiti itd.

2. Planirajte neke misteriozne zagonetke kako biste bili sigurni da ¢e vasi ucenici biti
zainteresovani da u€estvuju u Escape Room igri. Donosite odluke u vezi sa
zagonetkama koje ¢ete Koristiti i kako nameravate da ih predstavite. Mozete ¢ak da
koristite i postit beleSke da pretvorite svoj plan priCe.

3. Napravite svoju Escape Room igru. Sada je vreme da upotrebite svoju mastu,
zagonetke i opremu i da sve primenite u praksi.

4. Ucinite svoju Escape Room igru joS zanimljivijom koriste¢i muziku u pozadini, dodajuci

dekorativne elemente i tematske kostime kako biste stvorili odgovaraju¢u atmosferu.
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Mapa puta

Moguca ogranic¢enja

Mozda da pomislite da oduzima mnogo vremena, ali vam zapravo pomaze da ustedite vreme i
koristite ga kao smernicu za svaku Escape Room igru koju zelite da kreirate.

Mapa puta ¢e vam pomoci da uzmete u obzir potrebe i posebne zahteve ucenika sa
specificnim teSkocama ucenja tokom igre, tako da je pogodna za kvalitetno planiranje Escape
Room igre.
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