Uloge u ER igri mogu osnaziti igrace da preuzmu odgovornost za odredene zadatke pod

krinkom statusa datog scenarijem. Koristenje uloga je vrlo rizicno jer igraci obicno imaju samo
grubu predstavu o ograni¢enjima koja dolaze s njima i mogu zapeti na odredenim zadacima
tokom iskustva. Moguce je, na primer, okarakterisati ulogu prema objektu koji e igrac
posedovati: ovaj predmet Ce tada koristiti sami ili, ako viSe ne zele igrati ulogu, mogu ga dati
drugom igracu. S druge strane, uloge mogu biti korisne da daju okvir igri, da u€ine igrace
odgovornim (za ulogu u njihovoj zoni komfora ili, naprotiv, za ulogu izvan ove zone) i da ih

ohrabre da aktivno ucestvuju u igri.

Potreban materijal

« NapiSite opisni list za svaku ulogu, uklju€ujuci u¢eSce uloge u scenariju i jasno navedite
radnje koje igrac moze ili ne moze poduzeti.

« Okarakterizirajte uloge s objektima koji ih €ine vizuelnim: to ¢e vasu igru udiniti

impresivnijom i podstaknuti igrace da u potpunosti preuzmu ulogu!

Moguce upotrebe

« Igrac sa ulogom tamnicara ¢e imati ogromnu gomilu klju€eva, od kojih neki mogu biti
korisni tokom zagonetki.

« Kapetan broda ¢e imati kapu i tako ¢e imati ulogu da sinhronizuje akcije drugih igraca
postavljenih na drugom mestu u igri.

« Ako zelite integrisati medusobnu razmenu izmedu igraca i vode igre, mozete dodeliti

ulogu igra¢u koja mu/joj omogucéava da izvrSi tu specificnu akciju.

Moguca ogranicenja
Uloge moraju biti relevantne za scenario.
Moze biti dobra ideja dozvoliti igraima da menjaju uloge tokom igre ako im se to ne svida ili

ako se osecaju blokirano u svojoj ulozi u nekom trenutku u igri.

Da li je to inkluzivno za u€enike sa poteSsko¢ama u ucéenju?
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Igranje uloge nije nuzno briga za u€enike sa poteSko¢ama u ucenju. Medutim, radnje

povezane s ovim ulogama mogu biti! Preporu¢ujemo da se obratite naSem pedagoskom
vodi€u koji sadrzi mnogo saveta koji vam mogu pomodi u stvaranju.
Davanje ucenicima sa poteSko¢ama u ucenju uloge koja im omogucéava da pokaZu svoje jake

strane moze im pomoci da se osecaju vise angazovano u igri.
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