Vecina Escape Room igara zahteva od igraCa da reSavaju zagonetke zajedno sa tragovima.

Organizacija zagonetki, vrsta slagalice i gde svaka slagalica vodi je vazna za uspeh igre.
Tradicionalne ili 3D zagonetke su samo jo$ jedan alat ili aktivhost predstavljena. Mogu se

kretati od tradicionalnih zagonetki sa reCima ili slagalica do 3D zagonetki.

Neophodni materijal

« Tradicionalne ili 3D zagonetke

« Marker/Boja u spreju

Moguce upotrebe

« Zagonetna poruka: Kada se zavrSe, igraCi ¢e pronaci skrivenu poruku na poledini
slagalice.

« Objekat 3D zagonetke: Kada se zavrsi, 3D slagalica Ce li€iti na sliku ili ideju
predstavljenu u prostoriji, $to ¢e dovesti do drugog traga. Slagalica mora da bude van

kutije, jer je ideja da igraCi shvate Sta treba da naprave.

Moguce restrikcije

« Vremensko ogranicenje: Ako se vreme ne uzme u obzir, slagalica ¢e samo dovesti do
frustracije za igraCe. Mora se uzeti u obzir starost igraca i tezina i priblizno vreme za
reSavanje zagonetki.

« Interakcija sa igracima: Ako igra ima 5/6 igraca, koliko igrata moze pomo¢i u slagalici
odjednom? Jedan igra€ moze preuzeti glavnu ulogu, ali vise nece biti u istom mentalnom

prostoru kao ostali.

Da li je inkluzivno za decu sa poremec¢ajima u uéenju?
Da, ali cete morati da zadrzite slagalicu kao alat za saradnju i sa definisanim vremenskim
okvirom za njeno dovrSavanje, jer neki ucenici sa poremecajima u ucenju mogu izgubiti
koncentraciju. Takode se Cuvaijte finih motorickih poteSko¢a u manipulisanju malim delovima

slagalice. Uverite se da su dovoljno veliki i laki za upotrebu za sve vase ucenike.
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