Rasprava ubrzo nakon zavrsetka eksperimenta je neophodna jer sluzi kao zakljusak. Cak i ako

je nekom iskustvu do$ao kraj, oseéaj vasih igraca je vrlo vazan jer ¢e definisati njihovu
zainteresovanost da ponovo po¢nu ovu vrstu aktivnosti.

U ovoj fazi vazno je prihvatiti sve primedbe o vasoj ER igri: uprkos fazama testiranja, reakcije
na vase zagonetke mogu biti razliCite i mogu izazvati razliCite reakcije igraCa. Razumevanje
akcija vasih igraCa pomoci ¢e vam da ih bolje predvidite za svoje buduce igre, bilo

prilagodavanjem ukljucivanja vasSih zagonetki ili reakcijom kao vode igre.

Potreban materijal

Bilo Sta za beleZenje tokom igre (olovka/papir, anketa, list pitanja i odgovora...)

Mogucée upotrebe

« Da biste razumeli radnje vasih igraca i identifikovali naCine za poboljSanje vase igre,

« Da poboljSate angaZzman vasih igra¢a dajuci vrednost njihovom misljenju.

Moguca ogranicenja
Ako se igraci osecaju uzbudeno ili uznemireno nakon igre, mozda nece zeleti da budu direktno
pitani tokom ovog razgovora. Pozovite sve u€enike da razgovaraju u svoje vreme, nemojte
vrsiti pritisak na njih. Takoder mozete koristiti anketu koju igraci mogu ispuniti kada stignu kuci

kako biste bili sigurni da se svi mogu izraziti.

Da li je to inkluzivno za uéenike sa poteSsko¢ama u ucéenju?

Mapa puta ¢e vam pomoci da uzmete u obzir potrebe i posebne zahtjeve za ucenike s
apotesko¢ama u ucenju kroz igru, tako da je pogodna za kvalitetno planiranje ER igre.

Okupite igraCe i zahvalite im se. Ako su postigli svoj cilj, Cestitajte im. Ako nisu uspeli postici cil;
uprkos podrsci vode igre, mogli biste ceniti ovaj neuspjeh tako Sto ¢ete ih podsetiti da
vremensko ogranicenje Cini ovo iskustvo tezim nego Sto se mozda Cini, te naglasiti Sta su

ucinili kako treba.
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Faza 1 - Globalna

« Postavljajte otvorena ili opSta pitanja bez trazenja konkretnih u€enika da odgovore kako
biste stekli prve utiske.
« Zatim pozovite igrace sa kojima niste spontano razgovarali da daju svoje misljenje ako to
zele.
Kako biste bili sigurni da ste razumeli povratne informacije koje dobijete, ne ustru€avajte se
zatraziti viSe detalja i pisati beleSke.
Faza 2 - Specifi€na
Ako je bilo radnji ili ponaSanja koje niste razumijeli od igraca, moZete ih opisati i pitati igrace za
njihovo tumacenje. Mozete koristiti i ovu fazu
proveriti da li su svi igraci mogli razumjeti pedagoski aspekt iskustva.
« Ako je radnja koju istiCete imala negativan uticaj, nijansirajte je oduzimanjem
odgovornosti igraca, prepoznajte da je to aspekt na koji Cete slededi put obratiti paznju.
« Ako je akcija bila pozitivna, cenite je, ali pazite da ne izdvojite akciju jednog igraca jer se
ER igra igra u grupi.
Faza 3 - Preporuke
Svojim igraima moZete dati konstruktivne povratne informacije, posebno o mekim vestinama
koje su pokazali tokom igre: Cestitati ili preporuciti druge nacine organizacije i koordinacije,
medusobnog razgovora itd.
Faza 4 — Zahvalite svojim u¢esnicima
Igranje ER igre u obrazovnom okruzeniju vrlo je intenzivno za ucenika. Vrednovanje njihovog

ucesc¢a doprinece dobroj atmosferi u vasoj ucionici :)
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