UobiCajena mehanicka igre koja se koristi u Escape Room igrama je zamena simbola. To

znaci da Ce dizajner igre Koristiti simbole za predstavljanje slova ili reci.

Potreban materijal
« Sifrirani disk ili mreza

« Papir i olovka

Moguée upotrebe

« Mozete zamoliti u€enike da pronadu trag pomocu koda zasnovanog na simbolima. Ovo
se moze uraditi pomocu diska za Sifrovanje ili mreze, u kojoj ¢e morati da upare simbol
sa slovom da bi pronasli prevod koda simbola.

« Takode mozete koristiti postojec¢i kod kao $to je Morzeova azbuka ili Brajevo pismo,
posebno ako odgovara vasem scenariju. Neki kodovi mogu koristiti druge signale osim

pisanja (svetlo, boja, zvuk, itd.).

Moguca ograni¢enja

« Neki u€enici mogu imati viSe potesko¢a sa zamenom simbola.

« Vazno je da imate na umu svoje pedagoske ciljeve i savetujemo vam da Koristite Sifru
koja se uklapa u va$ scenario (npr. ako ste izgubljeni na moru u ¢amcu, Koristite

Morzeovu azbuku)

Da li je inkluzivno za uéenike sa specificnim teSko¢ama ucenja?
Zamena simbola moze predstavljati izazov za u€enike sa specificnim teSko¢ama ucenja,
posebno za one koji imaju potesSkoca sa Citanjem i pisanjem. Kada dizajnirate aktivnost
zamene simbola, obezbedite Citljive simbole u pravom redosledu i veli€ini i izbegavajte da
delove reCenice rasipate po celoj prostoriji. Generalno, pokusajte da ovo koristite samo za
kratke reCenice kako ne bi troSili previSe vremena na ovaj zadatak. KoriS¢enje koda koji ne

uklju€uje Citanje takode moze biti dobra opcija.
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