Dok fizicke zagonetke zahtevaju od nas da pronademo praktican nacin da ih reSimo, ¢esto

kroz prakti€ne manipulacije, apstrakine zagonetke ukljucuju igre koje zahtevaju od nas da
pronademo put do odgovora koriste¢i osnovnu logiku, kao $to su sudoku, ukrstene reci,

brojcéane zagonetke, Sarade , prepoznavanje obrazaca itd.

Potreban materijal
U zavisnosti od zagonetke koju Cete koristiti:
 papir i olovka
« Opciono: drugi elementi za kreiranje aktivnosti prepoznavanja obrazaca

Moguce upotrebe

« MoZete koristiti Sarade ili ukrstene reci da date tragove. Mozete, na primer, da istaknete
neke delove ukrstenih reci da biste pokazali koja slova ¢e dati kod.

« Druga opcija je da naterate uCenike da prepoznaju obrazac negde u prostoriji koji ¢e

dovesti do Sifre ili traga.

Mogucéa ogranic¢enja

« Ako ucenici ne pronadu odgovor, mozda je zagonetka previSe komplikovana, zbog ¢ega
je izuzetno vazno testirati zagonetku (pogledajte Testirajte svoju enigmu)

« Kao kontrolor igre, nastavnik ¢e mozda morati da usmeri uCenike na pravi odgovor ako

aktivnost predugo traje.

Da li je inkluzivno za u€enike sa specifichim teSko¢ama ucenja?
Oslanjanje na logiku, a ne na paméenje obi¢no je od velike pomoci u€enicima sa specificnim
teSko¢ama ucenja da pokazu svoje prednosti. Medutim, imajte na umu njihove poteskoce kada
formuliSete Sarade i Stampate materijal, posebno ako postoje slike ili tekst za citanje.
Stampani materijal uvek treba da bude kvalitetan. Ista stvar se odnosi i na brojéane

zagonetke, koje mogu izazvati dodatne poteskoce ucenicima sa diskalkulijom.

t*‘
® @] ¥ Sufinansiran od strane
* *
S e a » SR Erasmus+ programa
N Evropske unije



