"Vrata" ¢emo nazvati bilo koji pregradni uredaj: "normalna" vrata, otvore, poklopci...

Vrata su vrlo ¢esta u sobama za Er igru. Ona vam omogucavaju da sledite svoju igru tako §to
Ce odredene delove uciniti nepristupacnima ili faze pretrazivanja slozenijima.
Nacin na koji se vrata mogu otvoriti ¢e uticati na vasu igru:

« Postoiji li brava koja blokira igrace (uticaj na sled igre)?

« Da liigracCi moraju gurnuti/povuci/klizati vrata da bi ih otvorili (uticaj na okruzenje igre)?

Potreban materijal
« Standardna vrata
« Kovceg

« Drvene daske + pri¢vrscivaci (ako sami kreirate prostore/pregrade)

Moguce upotrebe

« Podela prostora za igru (sa bravom),

« Blokiranje pristupa tragovima (sa bravom),
« Skrinja sa laznim dnom (faza istrazivanja)

« Vrata mogu biti velike povrSine na kojima se mogu pojaviti ilustracije / grafike / tragovi.

Moguca ogranicenja

« Vrata su mehanizam koji se ponavlja, ali mogu biti i opasna: na primer, ako sami
napravite zamku, pobrinite se da vrata ne mogu pasti na igraca dok prolazi kroz njih.
Izbegavajte otvaranje vrata odozgo $to je viSe moguce, a ako ne, razmislite o koristenju

sigurnosnih kvacica kako biste sprecili da vrata padnu.

Da li je inkluzivno za uc¢enike sa poteSsko¢ama u ucenju ?
Vrata nisu problem u smislu uklju€ivanja: to je uredaj za otvaranje koji bi mogao biti problem.
Uverite se da pristup nije preuzak i dobro osvetljen ako na povrsini postoje znakovi. Ovi

problemi se mogu lako otkriti tokom faze testiranja.
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