Formular za praéenje se koristi tokom faze izveStavanja vase Escape Room igre paralelno sa

mapom. Njegova svrha je da pomogne kontroloru igre u pruzanju personalizovanih povratnih

informacija igraima nakon sto je ispratio njihove performanse reSavajuci enigme.

Potreban materijal

Dokument za popunjavanje (tabela ili bilo koji dokument koji Zelite) sa spiskom enigmi

vaSe Escape Room igre i prostorom za komentare

Mapa za napomenu o napretku ucenika tokom igre

Moguée upotrebe

Utvrdite da li su se sve enigme mogle resiti u predvidenom vremenu

Odlucite koje enigme treba promeniti ili ukloniti (bilo zato $to ne odgovaraju nivoima
znanja uc€enika ili ne zadovoljavaju kriterijume za igranje)

Identifikujte uloge koje su ucenici preuzeli tokom igre i da li su zajednicki radili na
reSavanju enigmi

ZabeleZite da li su enigme bile dovoljno zanimljive i edukativne da ispune pedagoske

cilieve

Moguca ograni¢enja

Povratne informacije koje su previSe zasnovane na u€inku: Ucenici bi mogli da se
osecaju izopsteno zbog toga Sto nisu postigli uspeh kao njihovi drugovi, pa se pobrinite
da povratne informacije ne pridaju preveliki znacaj reSavanju enigmi ve¢ pedagoskim

ciljevima.

Da li je inkluzivno za uéenike sa specificnim teSko¢ama ucenja?

Da, ali budite svesni unapred koje enigme mogu predstavljati izazove za u€enike sa
specificnim teSko¢ama ucenja (zadaci finih motorickih vestina, itd.) i prilagodite povratne

informacije u skladu sa tim.

Evropske unije
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