Svaki igra¢ koji ude u Escape Room sobu trazi dobar izazov. Kada pomislimo na lavirinte,

zamiSljamo zivotnu veli€inu, iz koje je gotovo nemoguce pobeci. Ali mali drveni lavirint takode

moze biti veoma efikasan kada pokuSavate da ,pobegnete®.

Neohodni materijal
« Zagonetka sa kljuCem u lavirintu
« Magnetni lavirint

» Disk lavirint

Mogucée upotrebe

« Dva igraCa moraju da koriste snagu magneta za navigaciju kroz dva dela kroz lavirint.
Moraju da rade zajedno da izvuku delove iz lavirinta koji sadrze Sifru.

« Da bi oslobodili klju€ iz lavirinta, igra€i moraju da ga produ kroz putanju lavirinta. Klju¢
moze biti trag za sledeci zadatak.

« KoriS¢enjem lavirinta sa diskovima, igra€i moraju da pomeraju lavirint sve dok jedan ili
dva diska ne padnu u glavnu rupu u sredini lavirinta. Svaki disk ¢e imati ugraviran broj ili

poruke

Moguce restrikcije

« IgraCi moraju da upravljaju veliCinom i teZinom lavirinta.

Da li je inkluzivnho za ucenike sa poteSko¢ama u ucenju?
Za ucenike sa dispraksijom i, uopstenije, motorickim poteSkoc¢ama, lavirinti mogu biti dodatni
izazov. Po pravilu, poku$ajte da izbegnete teSke manipulacije i uske prostore sa preprekama.
Ako Zelite da koristite lavirint sa ovim ucenicima, napravite mala prilagodavanja kako biste
osigurali da se objektima moze lako manipulisati i da je prostor dovoljno €ist da se mogu mirno

njime kretati.
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