Magneti su odli€an alat za preuzimanje kljuCeva, koje nastavnici Cesto ve¢ imaju u ucionici i

mogu igrati vaznu ulogu u Escape room igri. Magneti mogu delovati kao alat za otkrivanje
tajnih poruka/kljucnih reci (pri€vrs€ivanjem magneta na stavke/re¢nik koji su deo vaseg
scenarija/ciljeva u€enja, $to je dalje objasnjeno u odeljku ,,moguce upotrebe"). Cilj je uvek

imati na umu kako se aspekt ucenja jezika u ER igri moZe naglasiti koriScenjem navedenog.

Potreban materijal

« Predmeti od gvozda.

« Predmeti izradeni od aluminijuma.
« Predmeti od nikla.

« Predmeti od kobalta.

Moguce upotrebe

« UCenicima mozete dati razliCite magnete kako bi izvukli klju€eve sa uskih mesta do kojih
ne mogu doci prstima i rukama.

« Mozete sakriti novcice s ugraviranim kodovima i kada se novcici privlaCe magnetima,
ucenici mogu pronaci kodove.

« Na odredena slova i reCi moZzete pricvrstiti magnete koji bi se zatim pric¢vrstili na metalne
predmete koje u€enici koriste. To bi onda omogucilo u€enicima da dekodiraju rec ili

poruku iz namagnetisanih slova i reci.

Moguca ogranicenja

« Nema ogranicenja od velike vaznosti.

Dali je to inkluzivno za SLD?
Nazalost, neke aktivnosti se ne mogu primeniti ako u razredu ima u€enika sa odredenim
telesnim invaliditetom. Oni mogu dobiti pomo¢ samo ako su u timovima. Upotreba alata kao

Sto je magnet, moze predstavljati odredene poteskoce za decu s finim motori¢kim
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poteSkoc¢ama. Kako biste bili inkluzivni za ovu decu, izvrsite potrebna prilagodavanja okolini

i aktivnosti: drzite magnete na lako dostupnim mestima i pobrinite se da su magneti

dovoljno veliki da ih lako uhvate.
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