FiziCke zagonetke ukljuCuju objekte kojima ¢e u€enici morati da manipuliSu, da ih otvore ili

kombinuju da bi otkljucali sledeci trag ili reSili enigmu.

Potreban materijal

MozZete izabrati da koristite objekte kao Sto su:
« Lazna kreditna kartica i kasa (kao $to su one koje se prodaju u prodavnicama igracaka)
« Slagalica
« Vezani Cvorovi

» Objekti koji se pomeraju

Moguée upotrebe

« Za primer kreditne kartice i kase, mozete sakriti trag u kasi koja ¢e se otvoriti tek kada
igraCi umetnu kreditnu karticu u njen citac.

« Mozete staviti kratku nedovrsenu slagalicu na sto koju ¢e igrac¢i morati da zavrSe da bi
dobili trag (sliku ili tekst).

Moguéa ograni¢enja

« U zavisnosti od budzeta koji Zelite da potroSite na igru, zbog nekih predmeta bi mogla da
bude skupa.

« Neke zanimljive kombinacije fizickih objekata mogu biti teSke za upotrebu u ucionici zbog

veli¢ine, tezine ili slozenosti.

Da li je inkluzivnho za ucenike sa specificnim teSkocama ucenja?
Upotreba fizi¢kih zagonetki je inkluzivna za u€enike sa specificnim teSko¢ama ucenja samo
ako objekti koji se koriste ne zahtevaju sloZene manipulacije. Na primer, ako koristite slagalice,
pokuSajte da obezbedite dovoljno velike delove tako da se svi u€enici osecaju prijatno kada ih
slazu i uverite se da Ce slika ili tekst koji se pojavljuju na kraju biti dobrog kvaliteta za u€enike
sa specificnim potrebama.
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