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Ovi alati se mogu s lako¢om primeniti na pedagosku Escape room igru jer su u€enici mozda
vec¢ svesni njihove upotrebe zbog uces¢a u komercijalnoj ER igri. Ovi alati mogu raditi sami ili

se kombinirati s drugima kao mehanika igre za vaSe enigme.

Potreban materijal

« Pamuk

Slama

Unapredeno uze
Metal

Unapred napravljen lanac

Moguce upotrebe

« MozZete Koristiti uZze da nesto veZete i oteZate razvezivanje ¢vora. To mozete uciniti na
pocCetku igre i izazvati uCenike da razvezu ¢vor.

« Mozete vezati klizna vrata i dati u€enicima zadatak da pronadu klju¢ za otvaranje vrata.

« Mozete napeti konopac preko ucionice sa tragovima pricvrséenim za njega. UcCenici bi
tada trebali procitati tragove ili pronaci samo relevantne tragove za reSavanje zagonetke .

« Dva (ili viSe) uzeta su pri¢vrScena u objektu i igraci moraju zajedno raditi na razlicitim

konopcima kako bi povukli predmet do sebe.

Moguca ogranic¢enja
« Uvjerite se da su lanci i uzad sigurni za u€enike, kao i predmeti koje koriste za

oslobadanje ¢vorova ili brava.

Dali je to inkluzivno za SLD?

Da, sve dok potrebna fizicka aktivhost ne spre€ava ucenike sa fizickim invaliditetom da
ucestvuju. Upotreba uzeta kao alata moze biti izazovna za djecu s motorickim poteSko¢ama

ako imaju zadatak da razvezu ¢vor. PokuS$ajte koristiti veliko uze koje se lako uhvati,
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izbjegavaijte pertle ili slicne predmete nalik na uzad koji lako klize kroz ruke i stvaraju Cvrste

¢vorove za raspetljavanje, i nemojte vezivati cvorove previse Cvrsto.
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