Kodovi i Sifre mogu uciniti vasu igru zabavnom i izazovnom, a postoje i brojni mehanizmi,

elektronski uredaji i druga skupa oprema za to. U svakodnevnom zivotu koristimo kodove, kao

Sto su uli€ni znakovi, simboli alergena na hranu u jelovnicima restorana, kompjuterske ikone, ili

Cak tajno kodirane poruke koje Saljemo prijateljima. Na isti nacin, kodovi i Sifre se koriste za

isporuku neke vrste poruke u Escape Room igrama na mnogo razli¢itih nacina.

Potreban materijal

Papir i olovka ili kompjuteri i Stampadi
Knjige, novine, oblici u boji, razli€ite boje, prstenovi za dekodere, chatbotovi

Bilo koji drugi materijal koji vam padne na pamet

Moguée upotrebe

Mozete da napravite celu reCenicu ili re¢ od velikih slova od nasumi¢no odabranog teksta
ili prvih redova pesme. Desifrovanje takode moze samo da sakrije pomocne poruke
unutar obi¢nog teksta tako Sto ¢e ih istaéi drugim fontom.

Takode mozete koristiti hijeroglife, tako da ¢e igraci morati malo da koriste mastu.
Koriséenje slova umesto brojeva je jo$ jedan odli¢an nacin da to uradite.

Odli¢na ideja za igru je koris¢enje tekstova koji se mogu samo Citati u ogledalu.

Mozete Cak i da kreirate sopstveni kod, na primer uparujuci emotikone sa slovima
Takode mozete da koristite font simbola, kao sto je Simbol ili Vingdings. U ovom slucaju

mozete dati igraima klju¢ tako Sto ¢ete napisati naziv fonta na jednom od tragova.

Moguéa ograni¢enja

Bez obzira da li koristite Brajevu azbuku, Morzeov kod, Sifre, semafor ili bilo koju drugu

Sifru, zapamtite da nijedna Escape Room igra neée ocekivati da igraci imaju spoljno
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znanje o ovim kodovima. Dakle, uCenicima treba dati list koji objasnjava kako ovi kodovi

funkcioniSu kako bi mogli da ih upare i procitaju kod.

« Neki u€enici mogu imati viSe poteSkoca sa rukovanjem kodom.

Da li je inkluzivno za u¢enike sa specificnhim teSko¢ama uéenja?

« Kodovi mogu biti inkluzivni alat ako se pravilno koriste. Medutim, kodovi mogu biti izazov
ucenicima, posebno onima koji imaju poteSkoc¢a u Citanju i pisanju. Stoga, da bi kodovi
bili inkluzivni, uverite se da ucenici imaju sva neophodna znanja ili pomoc¢ne alate za
deSifrovanje kodova i da su tekst ili slike dovoljno veliki i Citljivi za sve u€enike, uklju€ujuci

i one sa specificnim obrazovnim potrebama.
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