
 

 

 

 

 

Prostor za izradu je mesto gde možete da pravite stvari. To je mesto za praktično učenje sa 

svim alatima za kreativnost. Prostor svakog kreatora je drugačiji. Prostor kreatora je 

organizacija (privatna ili javna) koja se može koristiti za projekte. Većinu njih čini zajednica 

zanatlija koji bi mogli biti veoma interesantni u obrazovnom i kreativnom projektu i koji bi mogli 

da vas podrže vremenom i veštinama. Prostor kreatora je radni prostor za saradnju unutar 

škole, biblioteke ili javnog/privatnog objekta za pravljenje, učenje, istraživanje i deljenje. 

Potreban materijal 

• Računar sa pristupom internetu za nastavnika 

• Aplikacije, softver i veb-bazirani alati 

• Papir, materijal za šivanje, pisanje i kuvanje 

• Materijal za 3D modelovanje i štampanje 

Moguće upotrebe 

• Oprema za 3D štampanje/CNC glodanje: možete kreirati objekte koje ćete sakriti u 

Escape Room igri 

• Elektronika / Arduino: za izradu interaktivnih projekata kreatora. Arduino može da oseti 

okolinu primajući input od senzora, a zatim može da kontroliše svetla i motore. 

• Kola i električna energija, na primer, papirna kola mogu da se koriste za prenošenje 

poruka 

• Šivenje – Obrada drveta: makaze, vezene šare, ugravirana slova i simboli mogu poslužiti 

za kodiranje 

Moguća ograničenja 

• Imajte na umu ciljeve vašeg projekta jer previše ljudi uključenih u kreiranje vaše Escape 

Room igre može biti kontraproduktivno. 

• Nastavnicima će biti potrebna uputstva za korišćenje prostora za pravljenje, a takođe će 

morati da poštuju pravila i iz bezbednosnih razloga 



 

 

 

 

• Neke škole možda nemaju pristup potrebnom materijalu. 

Da li je inkluzivno za učenike sa specifičnim teškoćama učenja? 

• Ukoliko predajete učenicima sa specifičnim teškoćama učenja, savetujemo vam da ih 

obavestite o bezbednosnim pravilima i adaptacijama koje su zbog njih napravljene. 

 


