Nudeci studentima referentni materijal, mozete im pruziti razli¢ite mogucénosti da sami istrazuju

informacije, koje mogu biti zahtevne i zanimljive.

Potreban materijal

« bilo koji izvor koji se moze Koristiti za preno$enje pedagoskih sadrzaja kao Sto su: knjige,
karte, belSke

« enciklopedija

« mobilni telefoni sa pristupom internetu

» kasetofone

Moguce upotrebe

« MozZete dati enciklopediju, na primjer na polici za knjige, za u€enike da traze relevantne
informacije za reSavanje traga/zagonetke.

« Mozete obezbediti mobilni telefon sa pristupom Internetu za u€enike da pronadu

odgovore na pitanja ili zagonetke sa kojima nisu upoznati.

Moguca ogranic¢enja

« Kako biste osigurali da svi u€enici mogu koristiti ovaj alat bez obzira na njihovo prethodno
znanje/nivo znanja, ukljucite fiziCke resurse u svoju Escape room igru kao izvore kojima
se u€enici moraju obratiti, kako bi otkrili zagonetku/nagovestaj koji se ne moze resiti bez

upucivanja na informacije sadrZzane u njima.

Dali je to inkluzivno za SLD?
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Da, ali za uCenike sa poteSko¢ama u Citanju mozete kreirati web stranicu na osnovu

svoje teme koja sadrzi trag u svojoj slici. Buduci da bi izrada vlastite web stranice nekim
nastavnicima mogla izgledati kao previse ambiciozan zadatak, postoje jednostavniji nacini na
koje se ovaj alat moze prilagoditi ovim u€enicima:
« koristiti audio/vizuelne resurse;
« za resurse Kkoji zahtevaju Citanje, zamolite ucenike da potraZze mali deo teksta koji se lako
moze razlikovati u izvoru, umesto da ih terate da Citaju mnogo teksta. Osim toga, mozete
istaknuti vazan tekst koji brzo privlaci paznju Sto bi ovim u€enicima pojednostavilo proces

Citanja.
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