Lista problema moze se pokazati kao veoma korisna u svim fazama Escape Room igara, od

njihovog dizajna na samom pocetku do faze iznestavanja na samom kraju. Ovo vas moze
uputiti na stvari koje treba izbegavati i uzeti u obzir kada kreirate Escape Room igru ili kada se
suocite sa problemima. Lista nije konacCna, jer se novi problemi mogu pojaviti svaki put kada
druga grupa igra istu Escape Room igru ili kada se nova Escape Room igra prakticno primeni.
Dakle, lista se moze obogatiti i na kraju mozete dobiti vrednu listu problema i nacina na koje

mozete da ih izbegnete ili prevazidete.

Potreban materijal

Racunar: bolje je da lista bude u elektronskom obliku tako da mozete da dodajete ili menjate

unose ili da joj pristupate i delite je lako sa bilo kog uredaja.

Moguce upotrebe
Lista problema moze biti dragoceno sredstvo kada dizajnirate nove Escape Room igre ili kada
implementirate novu ideju Escape Room igre. Uvek Ce biti tu za vas da osveZite svoje
pamcenije ¢ak i dugo nakon vaseg iskustva Escape Room igre. Neki od mogucéih unosa koje
mozete ukljuditi u listu problema su sledeci:

« Lista mogucih zagonetki/zadataka/igara koje treba ukljuciti

« Spisak izvora veb sajtova za inspiraciju

« Lista problema na koje ste naisli tokom implementacije Escape Room igre i naCina da se

nosite sa njima

Ljudi sa kojima mozZete saradivati kako biste dodali multidisciplinarni element u svoju Escape

Room igru
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Moguca ogranic¢enja

Posto lista nije potpuna, pokusajte da ne zaboravite da svaki put moze doc¢i do novih
problema, tako da morate uvek da budete pronicljivi i snalaZzljivi i ne oslanjajte se iskljucivo na

svoju listu problema.

Da li je inkluzivno za u¢enike sa specificnim teSko¢éama uéenja?
Takode mozete ukljuciti unose koji se odnose na nacin na koji su u€enici sa specificnim

teSkocama ucenja odgovarali na odredene elemente Escape Room igre.
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