Sjajan nacin da ukljucite u€enike u izmisljeni svijet escape room ucionica je da ih naterate da

savladaju razliCite fizicke prepreke koje ¢e im kreirati dizajner igara.

Potreban materijal

« Konopci

« Laseri

« Neki drugi alati kao $to je pinceta

« Svi predmeti koji mogu posluziti kao prepreka za kretanje, kao $to su stolovi, stolice,

ruksaci

Mogucée upotrebe:

» Sa tepihom kao $to je "Twister", ali sa izmijeSanim taCkama boja, mozete sakriti dugme
ispod svake tacke. U€enici nekako razumeju da je crvena odgovor i moraju pritisnuti sva
crvena dugmad u isto vrijeme da bi nesto aktivirali/otkrili.

« Kreiranje staze prepreka sa kontrolnim tackama koje u€enici moraju reSiti kako bi presli
na sledeci korak i reSili enigmu.

« Mozete zamoliti uCenike da se krecu laserskim lavirintom. Ako dodirnu gredu, mozete

resetovati slagalicu i naterati ih da po€nu iznova.

Moguca ogranicenja

« Pobrinite se da u€enici nemaju pristup nicemu ostrom dok pokuSavaju razvezati ¢vor
kako ne bi bili povriedeni ili jednostavno upropastili svoj materijal.

« Neki u€enici mogu imati poteSkoca s izvodenjem zadataka koji uklju€uju puzanje ili

penjanje

Dali je to inkluzivno za SLD?
« FiziCka agilnost moze biti izazov za u€enike sa SLD-om, pa se pobrinite da navedete

potreban nivo fiziCke aktivnosti.

Evropske unije
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