Katd 1n dnuioupyia evog Traidaywyikou dwpaTtiou dIaQUYAG yia TV TTpowenaon Tng eKkudénong

YAWGCOWV, UTTAPXOUV QPKETEG TTAYIOES TTOU TTPETTEI VA TTPOCEEETE KATA TN SladiKaoia
oxedlaouoU:

o 2xedIA{OVTOG OTOIXEIA TTAIXVIOIOU TTPIV ATTOPACICETE YIa TOV OKOTré Tou ER:
Mtropei va TmapaBAéweTe Toug TTaIdAYWYIKOUG OTOXOUG OTAV N €0TIOON €ival 0TN
dnuIoupyia oEVaPIWV Kal AIVIYUATWV.

AvT' autoU: PwTAOTE TTpWTA TOV £aUTO 0ag: "Ti TTpETTEl va £Xouv PudBel o1 paBnTég oTo TEAOG
auTtou Tou ER;" yia va cag kaBodnyroel 0To va cuvETETE OAA T OTOIXEI TOU TTAIXVIDIOU HE
TOoVv 0TOXO Tou ER Kal Tig avayKkeg Twv pabntwy oag.

o Agv AapBavere uTTOYPN TIG TTPOAKTIKEG dUVATOTNTES TOU ER oag: KdBe ER £xel TIG
QuVaTOTNTEG KAl TOUG TTEPIOPICHUOUG TOU, Ol OTTOI0I Ba ETTNPEACOUV TN OKOTTINOTNTA TWV
AIVIYUATWYV Kal TOU OEVapiou.

AvT' autoU: AvatpéEte aTnv evoTnTa "KaBopIiopog TwV TTPAKTIKWY AETTTOPEPEIWV" TOU TTAQICiOU
Kal TOU 00IKOU XAPTN WG KATEUBUVTAPIEG YPAUMES VIO TO TTWGS VO EPYAOTEITE EVIOS TWV
TTPAKTIKWY 0AG Opiwv

o 'EAAg1yn ouvoxng HETASU TWV Sla@opwyV CTOIXEIWV TOU TTaixVIdiou: EAv o1 pabnTtég
QVOUEVETAI VO JABOUYV yIa €va CUYKEKPIYEVO BENQ, N EVOWUATWON AVTIQATIKWY OTOIXEIWV
MTTOPEI va TTPOKOAECEI aUYXUON.

AvT' autoU: ®povTioTE va TTPOCAPUOCETE TOUG XAPOAKTHPES, TA GTOIXEIQ TNG TTOMITIOTIKAG
KANPOVOUIAG, Ta EpyaAcia Kal TIG dpacTNPIOTNTEG OTNV ETTOXH KAl TOV TOTTO TOU OKNVIKOU YIa TO
ER

o AnUioupyia dIVIYHATWY TTOU OEV AVTATTOKPIVOVTAI OTA ETTITTEON YVWOEWV TWV
padnTtwyv: Ta amrAd ER utropei va KOupdoouv TOUG TTAIKTEG- Ta SBUCKOAQ UTTOPEI va gival
XPOVOoRBOpa Kal va a@rioouV TOUG TTAIKTEG ATTOYONTEUUEVOUG.

AvT' auTtoU: AQriOTE TOUG YPIPOUG YIa TTIO TTIPOXWPNMEVOUG NaBNTES, EVW OI HABNTEG TOU
ONUOTIKOU Ba Ta KATAPEPOUV KOAG PE TTIO EUKOAEG YAWOOIKEG AOKNOEIG.
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o Agv KaBopileTe TNV éEKTOON TOU pOAOU oag wg Game Master: O TTpoypapuaTioudg Tou

TTOTE Ba TTOPEPPETE OTO TTAIKVIOI TWV PABNTWY Kal TTOTE Ba atrooupBeiTe €ival To KAEISI yia
TNV KaBodrynon Twv Jabntwyv oTo TTaIXVidl.
AvT' autoU: AvaTtpégte aTo QUAAO TTOpwV "Game Master" yia TTpOTACEIG OXETIKA PE TO POAO
oag wg Game Master Trpiv, KAtd Tn SIAPKEIA KAl JETA TO TTAIXVidI.

e MapapéAnon TnG 1IEPAPXNONG TNG ATTOKTNONG ATTIWYV SECIOTATWYV: AKOUN Kal av
ETTITUYXAVOVTAI O YAWOOIKOI OTOXOI, Ta TTaIdaywyIKa ER dev TTpETTEl va €ival AOKACEIG
QTOUIKIOMOU KOl QUTOQUVAUIOG.

AvT' autoU: EvowpatwoTe Ta XapakTnpioTIKG KGBe pdAou oT1o oxediaoud Tou ER oag yia va
OWOETE EUPaON OTIG OIATTPOCWTTIKEG BEEIOTNTES, OTTWG N OPABIKN EPYATia Kal N ETTIKOIVWVIA.

o ATroTuyia va dnuIoupyROoETE Eva KABNAWTIKO TrepIfaAAov: MNMapdAo Tou Ta alviypara
KAl TO OEVAPIO ITTOPOUV va dWOOoUV ToV TOVO 0TO ER, unv BacifeoTe aTTOKAEIOTIKA O€
auTd yia va BuBiceTe TOUG HaBNTES OTO TTEPIBAAAOV.

AvTt' autoU: AIQUOpPWOTE Evav KATAAOYO BIAKOCPNOEWYV KAl EPYAAEIWV TTOU UTTOPOUV va
XPNOIMEUOOUV WG OToIXEIa EPPUBIONG, avaTpéETe OTO TTAAICIO KAl TOV 0BIKO XApPTN.

o Anuioupyia evog ER 1ToU dev ptropei va eAeyx0ei: Ta ER pe oToixeia TTou gival TToAU
TTEPITTAOKQ 1} BUOKOAQ 0Tn AcIroupyia Toug Ba xaAdoouv 0AOKANPO To TTaIXVidI yIa TOUG
palnTéc.

AvT' autou: E€¢etdoTe Tn duvaTtdTNTa OOKIKAG OAWVY TwV TUNUATWY Tou ER katd TN diadikaoia
oXeOIOOUOU (avaTpELTE OTO GUANO TTOPWYV "TlWG va SOKIJACETE Ta alviydatd cag” yia
KOTEUBUVTAPIEG YPAUMEG).

o MapaBAérovTag TIG avAykKeg Twv padntwyv pe EMA: Opiopéva oToixeia Tou ER €ivai
OUOKOAO va XpNoIUoTToINOouV atrd PadnTég e eIOIKEG avAyKES Kal Ba uTTopoucayv va Toug
KAvouv va aioBavBouv atTOKAEICUEVOL.

AvT' auTtoU: Oa utTopouce Kaveic va Toug BaAel o€ Kivouvo: AQrOTE TOUG YPIQOUG Kal TOUG
YPIPOUC yIa TTIO TTPOXWPNMEVOUG HaBNTEC, VW Ol HaBNTEC TOU ONUOTIKOU Ba Ta KATAPEPOUV

KOAQ PE TTI0 EUKOAEG YAWOOIKEG QOKNOEIG.
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Y1roTtignon Tng onpaciag Tng avarpo@odoTnong Twv padntwv: To ER dev TeAEIWVEI

META TO TTaIXVIOI, KOBWGS N CUPBOAN TwV HABNTWV gival aTTapaiTnTn yia Tn diIauopewaon

MIaG KaAUTEPNG HaABNOIOKAG EPTTEIPIAG VIO OAOUG.

AvT' autou: AQiEpwaoTe XpOvo PETA TO TTaiyVidl yia To Debriefing, Trpokeiyévou ol pabntég va

AVOOTOXAOTOUV TNV EUTTEIPIA TOUG KOI VO TTPOCQPEPOUV TTPOTACEIG Yia Tn BeATiwon Tou ER.
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