
 

 

 

 

Αυτό το διάγραμμα είναι χρήσιμο για την κατανόηση της γενικής λειτουργίας ενός έργου 

δημιουργίας παιχνιδιού γενικά. Απεικονίζει τις βασικές φάσεις του σχεδιασμού από τις φάσεις 

προβληματισμού έως τις φάσεις δοκιμής. 

 

 


