
 

 

 

 

Ένα από τα πρώτα βήματα για τη δημιουργία ενός δωματίου απόδρασης είναι η επιλογή και ο 

σχεδιασμός του σεναρίου. Ακριβώς όπως σε μια ταινία, τα καλύτερα σενάρια προσελκύουν 

τους μαθητές και κορυφώνουν το ενδιαφέρον τους.  

 

Τι πρέπει να γνωρίζετε για το κοινό σας πριν δημιουργήσετε ένα σενάριο: 

• την ηλικία των μαθητών  

• τις δεξιότητές τους στην ξένη γλώσσα  

• αν υπάρχουν άτομα με ειδικές ανάγκες  

 

Θα πρέπει να αποφασίσετε ποιος είναι ο σκοπός του δωματίου απόδρασης:  

• εισαγωγή νέων μαθημάτων  

• επανάληψη μαθημάτων  

• ένας πολύ διασκεδαστικός τρόπος για να θυμούνται οι μαθητές ξένων γλωσσών τι έχουν 

μάθει  

 

Υπάρχουν πολλοί τύποι σεναρίων που κατηγοριοποιούνται ανάλογα με το είδος των 

αινιγμάτων που χρησιμοποιούνται:  

• βασισμένα σε δεξιότητες  

• βασισμένα σε προβλήματα  

• υποθετικά 

• τυχερά παιχνίδια 

Στη συνέχεια, πρέπει να δημιουργήσετε μια ιστορία με ένα πρόβλημα που πρέπει να επιλυθεί. 

Δημιουργήστε ένα συμβάν που θα προκαλέσει το πρόβλημα, αλλά μην τα πείτε όλα μαζί, 

αφήστε την ιστορία να ξεδιπλωθεί καθώς οι παίκτες επιλύουν και βρίσκουν στοιχεία.  

Αφού αποφασίσετε ποιο θα είναι το θέμα σας, θα πρέπει να οργανώσετε τα στοιχεία και τις 

δραστηριότητες, αλλά να έχετε κατά νου ότι θα πρέπει να είναι επιλύσιμα, κάποια μάλιστα θα 

μπορούσαν να είναι πολύ εύκολα για να δημιουργηθεί εμπιστοσύνη.  



 

 

 

 

Ανάλογα με το επίπεδο δεξιοτήτων των συμμετεχόντων, θα μπορούσατε να επιλέξετε μια 

απόδραση από τη ζούγκλα ή έναν αχυρώνα για την επανάληψη των ζώων για μαθητές με 

χαμηλότερες γλωσσικές δεξιότητες ή για τα δωμάτια απόδρασης πίσω στο σχολείο. Με 

μεγαλύτερους και πιο προχωρημένους μαθητές μπορούν να χρησιμοποιηθούν ακόμη και 

σενάρια με θέμα τη λογοτεχνία, μυστήριο δολοφονίας, κυνήγι θησαυρού. Ποιος μαθητής δεν θα 

ενδιαφερόταν για μια δραστηριότητα με θέμα τον Χάρι Πότερ ή το Game of Thrones; 

Το πιο σημαντικό πράγμα για την επιλογή ενός σεναρίου είναι να γνωρίζουμε για ποιον 

δημιουργούμε το δωμάτιο απόδρασης και για ποιο σκοπό.      
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Σχετικά εργαλεία 

• Κανόνες 

• Παζλ 

• Κάρτες 

• Κώδικας 

• Κρυφό αντικείμενο 

• Γρίφοι 
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