
 

 

 

 

Περιγραφή της ιδέας 

Χρειάζονται 60-90 λεπτά για να παίξετε ένα παιχνίδι ESCAPE ROOM IN A BOX. 2-8 παίκτες 

λύνουν γρίφους, σπάνε κώδικες και βρίσκουν κρυμμένα στοιχεία για να αποδράσουν. Το υλικό 

που απαιτείται για αυτό το παιχνίδι μπορείτε να το βρείτε στο EscapeRoomInABox.com. 

Ιδιαίτερα σημεία:  

• Υπάρχουν πολλά εκτυπώσιμα υλικά, αλλά αν οι εκπαιδευτικοί θέλουν να δοκιμάσουν οι 

ίδιοι το παιχνίδι, το παιχνίδι δεν είναι δωρεάν (κοστίζει ~20 δολάρια ΗΠΑ στο Amazon).   

• Το παιχνίδι έχει ήδη καθορίσει ρόλους για κάθε παίκτη, συμπεριλαμβανομένου του ρόλου 

του Game Master. Είναι πολύ εύκολο στη χρήση, καθώς συνοδεύεται από 

προκατασκευασμένα εργαλεία, όπως βάζο με αντίδοτο, κουτί βιολογικού κινδύνου, κουτί 

με σημάδια από νύχια, μολύβι και μπλοκ. Δημιουργεί ένα πλήρες και καθηλωτικό 

περιβάλλον, προσιτό για κάθε μαθητή. Είτε οι μαθητές ψάχνουν για ένα αντίδοτο είτε για 

ένα φυλαχτό, θα τους αρέσει να στρέφουν το μυαλό τους γύρω από γρίφους και έξυπνα 

στοιχεία. Το καλό με αυτό το παιχνίδι είναι ότι μπορεί να ξαναπαιχτεί, αφού περιλαμβάνει 

αντικαταστάσεις για τα στοιχεία που χρησιμοποιούνται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 

και οδηγίες για την ανακατασκευή του κουτιού. Περιλαμβάνει επίσης ένα "σενάριο για τον 

Game master" για τον εκπαιδευτικό, ώστε να αναλάβει αυτός την ευθύνη ορισμένων 

στοιχείων. 

• Είναι χρονικά περιορισμένο και το παιχνίδι περιορίζεται σε ένα κουτί, οπότε οι 

εκπαιδευτικοί θα πρέπει να σκεφτούν πώς θα μπορούσε να μεταφερθεί σε μια τάξη. 

 

Γιατί είναι σχετικό με τη διδασκαλία γλωσσών; 

Είναι πολύ χρήσιμο για τη διδασκαλία γλωσσών, διότι αξιολογεί τις γνώσεις των μαθητών στα 

αγγλικά, τόσο τις έννοιες των λέξεων όσο και την ορθογραφία. Ακόμη και αν υπάρχει μαθητής 

που δεν μιλάει άπταιστα αγγλικά, υπάρχουν κάποιοι γρίφοι που δεν απαιτούν καθόλου 

αγγλικά. Οι μαθητές θα μπορούσαν να βοηθήσουν ο ένας τον άλλον και να δημιουργήσουν την 



 

 

 

 

ομάδα. Όμως, δεν πρέπει να ξεχνάμε το γεγονός ότι οι άλλοι μαθητές πρέπει να είναι καλοί 

στα Αγγλικά για να φτάσουν στο στοιχείο και να ξεφύγουν από το δωμάτιο. 
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