
 

 

 

 

Αναφέρεται στη γνώση γεγονότων που δεν παρέχονται στην αίθουσα. Πολλοί διαχειριστές 

δωματίων απόδρασης και παίκτες θεωρούν ότι είναι λάθος να απαιτείται εξωτερική γνώση, 

εκτός από τα κοινώς γνωστά γεγονότα, για την ολοκλήρωση ενός παιχνιδιού. Μια μειοψηφία 

δωματίων απόδρασης παγκοσμίως απαιτεί από τους παίκτες να χρησιμοποιούν πληροφορίες 

που δεν παρέχονται στο δωμάτιο για να λύσουν έναν γρίφο. 

Πιθανές χρήσεις 

• Ένας από τους ευκολότερους τρόπους για να σκεφτείτε υπερβολικά ένα παζλ είναι να 

εφαρμόσετε πολλές εξωτερικές εμπειρίες. Βγείτε από το δωμάτιο με τη λογική σας. 

 

Πιθανοί περιορισμοί 

• Οι γνώσεις εκτός αίθουσας μπορεί να αποσπάσουν την προσοχή ορισμένων μαθητών. 

• Μπορεί να κάνει τη δραστηριότητα πολύ περίπλοκη. 

• Οι παιδαγωγικοί στόχοι θα πρέπει πάντα να λαμβάνονται υπόψη και συνιστάται στους 

εκπαιδευτικούς να χρησιμοποιούν τις γνώσεις που ταιριάζουν στο σενάριό τους. 

• Πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη προσοχή ώστε οι εκπαιδευτικοί να προσαρμόσουν το γλωσσικό 

επίπεδο του δωματίου διαφυγής στο επίπεδο των μαθητών τους. Εάν οι μαθητές 

συναντήσουν κάποια γλωσσική γνώση που δεν έχουν διδαχθεί, αυτό θα αυξήσει την 

αγωνία τους και την αδυναμία επιτυχίας τους. 

• Τα δωμάτια απόδρασης σπάνια απαιτούν εξειδικευμένες εξωτερικές γνώσεις, ιδίως 

υψηλού επιπέδου. 

 

Είναι συμπεριληπτικό σχετικά με μαθητές με ΕΜΔ; 

Η γνώση έξω από την αίθουσα είναι ένα εργαλείο χωρίς αποκλεισμούς, αν χρησιμοποιηθεί 

σωστά, με ορισμένες ενδεδειγμένες προσαρμογές, όπως η παροχή σαφών κατευθυντήριων 

γραμμών με αναλυτικές οδηγίες, ο καθορισμός του στόχου της δραστηριότητας και η άμεση και 

εποικοδομητική ανατροφοδότηση με ενθάρρυνση. 


