
 

 

 

 

Οθόνες ή προβολές σε διάφορες επιφάνειες μπορούν να καθοδηγήσουν τους παίκτες μέσα 

στο δωμάτιο διαφυγής και να τους δώσουν στοιχεία, οδηγίες, πληροφορίες ή περιγραφές 

διαφόρων εργασιών.     

Απαιτούμενα υλικά 

• Οθόνη υπολογιστή ή τηλεόρασης 

• Κινητό τηλέφωνο ή tablet 

• Προβολέας 

Πιθανές χρήσεις 

• Εάν υπάρχουν τέσσερις παίκτες σε τέσσερα διαφορετικά δωμάτια και πρέπει να 

φτάσουν σε ένα κοινό δωμάτιο, μπορεί να χρησιμοποιηθεί μια οθόνη που θα τους 

δείχνει ζωντανές εικόνες ενός από τους άλλους παίκτες. Σε αυτή την περίπτωση δεν 

χρειάζεται ήχος, αλλά οδηγίες για το πώς να επικοινωνήσουν με τον άλλο παίκτη 

μετακινώντας ορισμένα αντικείμενα στο δωμάτιο και να βοηθήσουν ο ένας τον άλλον.  

• Ένας βιντεοπροβολέας μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την προβολή σημαντικών 

πληροφοριών ή οδηγιών μιας εργασίας σε έναν τοίχο, ένα διαφανές φύλλο ή 

οποιοδήποτε άλλο απλό αντικείμενο. Για να ενεργοποιήσουν τον προβολέα οι παίκτες 

θα πρέπει να αποκρυπτογραφήσουν έναν άλλο κωδικό ή να ολοκληρώσουν μια 

διαφορετική εργασία. 

• Μια τηλεόραση μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την προβολή βίντεο μιας μελλοντικής 

εργασίας ή για να δώσει στοιχεία για το πώς να ολοκληρωθεί η τρέχουσα εργασία. 

• Ο Game Master μπορεί να χρειαστεί μια οθόνη για να παρατηρεί τους παίκτες από ένα 

διαφορετικό δωμάτιο. 

Πιθανοί περιορισμοί 

• Η ποιότητα της εικόνας ή του βίντεο που παρέχεται στην οθόνη ή στην προβολή πρέπει 

να είναι υψηλή, ώστε να γίνεται σαφώς κατανοητό το μήνυμα. 



 

 

 

 

• Το μέγεθος της οθόνης θα μπορούσε να αποτελέσει πρόβλημα εάν δεν είναι αρκετά 

μεγάλο. 

Είναι συμπεριληπτικό σχετικά με μαθητές με ΕΜΔ; 

Η μορφή των μηνυμάτων ή των βίντεο που περιλαμβάνονται στις διάφορες οθόνες θα 

πρέπει να ελέγχεται πριν από τη χρήση τους. 

Άλλα εργαλεία που σχετίζονται με αυτό το φύλλο: 

• Φωτογραφική μηχανή 

• Υπολογιστής/Διαδίκτυο 

• Επεξεργαστής βίντεο 

 

 


