Parameter
e Niveau (GER): B2

o Fahigkeiten: Leseverstehen

« Themen: Wortschatz, Marchen und Literatur
. Zusammenfuhrung von Fachern und Soft Skills rund um das Ratsel:

Zusammenlegung von Themen

Das Ratsel

e SchlUsselwoérter (Zusammenfassung)

Die Schilerinnen und Schiler finden in einer Schublade drei lllustrationen des Méarchens
"Héansel und Gretel". Au3erdem finden sie an verschiedenen Stellen im Raum Zettel mit Satzen,
die Passagen aus der Geschichte beschreiben. Sie missen die Zettel und Bilder in die richtige
Reihenfolge bringen, um einen neuen Hinweis fur das nachste Ratsel zu erhalten.

e Werkzeugkasten

Neun Zettel mit den Teilen der Geschichte, die drei gedruckten lllustrationen

e Beschreibung des Ratsels

Vorbereitung:

Drucken Sie auf die Rickseite jedes Teils der Geschichte und jeder lllustration ein Symbol oder
einen Teil einer verschliisselten Botschaft. Wenn die Teile des Textes in die richtige Reihenfolge
gebracht werden, ergeben sie einen neuen Satz. Wenn die Abbildungen in der richtigen

Reihenfolge angeordnet sind, bilden sie ein anderes Urtell.
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Die Teile der Geschichte:
Héansel und Gretel leben bei ihrem Vater und ihrer Stiefmutter.
Ihre Stiefmutter bittet ihren Vater, sie im Wald zu lassen.
Der Vater und die Stiefmutter nehmen sie mit in den Wald. Hansel und Gretel werfen Brot, um
den Riuckweg zu finden.
Die Vogel fressen das Brot. Hansel und Gretel haben sich im Wald verloren!
Die Kinder finden ein Lebkuchenhaus und beginnen es zu essen.
Die Hexe, die in dem Haus wohnt, bittet sie herein. Sie sperrt Hansel ein und zwingt Gretel,
ihren Bruder zu futtern. Sie will ihn fressen!
Héansel gibt der Hexe einen Knochen, damit sie denkt, er sei dinn. Hansel und Gretel halten
die Zeit an.
Gretel sto3t die Hexe in den Ofen und die Kinder kdnnen entkommen.

Sie Uberqueren einen See auf dem Ricken eines Schwans und kehren nach Hause zurtick.

Die Abbildungen:
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Das Spiel:

Die Schiilerinnen und Schuler finden die Bilder und Textteile. Sie werden versuchen, sie in
die richtige Reihenfolge zu bringen. Legen Sie Klebepapier bereit, damit die Kinder sie
zusammenkleben kénnen. Dann sollen sie sie umdrehen, um die beiden neuen Satze zu sehen,

die erscheinen.

Die Lésung

Die Reihenfolge der Textteile und Abbildungen ist in diesem Dokument bereits korrekt.
Vergessen Sie nicht, sie im Raum zu verteilen, damit die Schuler sie in die richtige Reihenfolge
bringen missen. Der Satz, der am Ende der Text- und Bildsequenzen erscheint, hangt von dem

Ratsel ab, das Sie nach diesem Ratsel hinzufiigen mdchten.

Der Hinweis

Wenn die Schiler nicht verstehen, dass es eine Verbindung zwischen dem Text und den
Bildern gibt, sagen Sie ihnen, dass die Geschichte auch in Bildern dargestellt wird.
Wenn die Schiilerinnen und Schuler nicht auf die Riickseite der Text- und Bildsequenzen

schauen, sagen Sie ihnen, dass es immer zwei Seiten einer Geschichte gibt.

Mehr Informationen

Mdgliche Einschrankungen

Achten Sie darauf, dass der Text so geschrieben ist, dass er fur Schiler mit

Lernschwierigkeiten lesbar ist.
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