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Parámetros 

• Nivel : B2 

• Habilidades: Lectura 

• Temas : Vocabulario 

 

 El enigma 

• Palabras clave  

       Mediante este enigma, los estudiantes conocerán los cuentos tradicionales que se 

explican de generación en generación. 

• Herramientas necesarias 

- Hojas din a4 

- Mapamundi 

- Chinchetas 

- Tablet u ordenador 
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• Descripción del enigma 

Este enigma dará a conocer los cuentos tradicionales infantiles a nuestros alumnos. En una 

pared de la clase se encontrarán enganchados el título y la historia de cada cuento por 

separado. Cada título tendrá un número, y los alumnos tienen que encontrar la narración de 

cada cuento. Detrás de cada texto habrá una letra. Estas letras, cuando estén ordenadas, 

formarán la palabra “PUERTA” que es dónde se encontrará la próxima pista. 

En la puerta encontrarán una hoja din a4 con el texto “La próxima pista se encuentra en el 

mapa”. Los alumnos tendrán que buscar el mapamundi de clase. Allí encontrarán el mapa 

con chinchetas clavadas en diferentes capitales mundiales. Todas las chinchetas serán 

numeradas y el orden de las iniciales de cada capital formará la palabra que abrirá el próximo 

candado online. 
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Paso 1: 

Adivinar a qué texto pertenece cada relato y ponerlos en el orden correcto para conseguir 

la palabra secreta. 

Paso 2: 

Desplazarse hasta la puerta para ver la próxima pista. 
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Paso 3: 

Una vez los alumnos hayan acertado que la siguiente prueba se encuentra en el 

mapamundi, ellos deberán averiguar que las iniciales de cada capital, en el orden correcto, 

forman una palabra que abre un candado online. 

Pistas 

En momento de confusión, los profesores pueden ayudar a los alumnos con la traducción 

de ciertas palabras del texto. 

  

Más información 

Posibles restricciones 

- Los textos deben ser adecuados para todos los alumnos con dificultades de 

aprendizaje. 

- Las chinchetas deben estar bien colocadas en cada ciudad para evitar 

malentendidos.  

 Referencias 

✓ Caperucita roja resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/cuento-de-

caperucita-roja 

✓ Los tres cerditos resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/los-tres-

cerditos 

✓ El patito feo resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-patito-feo 

✓ Hansel y Gretel resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/hansel-y-

gretel-la-casita-de-chocolate 

✓ El gato con botas resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-gato-

con-botas 

✓ Pinocho resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/pinocho 

https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/cuento-de-caperucita-roja
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/cuento-de-caperucita-roja
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/los-tres-cerditos
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/los-tres-cerditos
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-patito-feo
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/hansel-y-gretel-la-casita-de-chocolate
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/hansel-y-gretel-la-casita-de-chocolate
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-gato-con-botas
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-gato-con-botas
https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/pinocho
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✓  Generador de candados digitales online para escape room educativos de 

EduEscapeRoom.com 

 

https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/

