Parametros

e Nivel: B2

e Habilidades: Lectura

e Temas : Vocabulario

El enigma

e Palabras clave

Mediante este enigma, los estudiantes conoceran los cuentos tradicionales que se

explican de generacion en generacion.

e Herramientas necesarias
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Hojas din a4
Mapamundi
Chinchetas

Tablet u ordenador




e Descripcion del enigma

Este enigma dara a conocer los cuentos tradicionales infantiles a nuestros alumnos. En una
pared de la clase se encontraran enganchados el titulo y la historia de cada cuento por
separado. Cada titulo tendra un nimero, y los alumnos tienen que encontrar la narracién de
cada cuento. Detras de cada texto habra una letra. Estas letras, cuando estén ordenadas,
formaran la palabra “PUERTA” que es donde se encontrara la préxima pista.

En la puerta encontraran una hoja din a4 con el texto “La proxima pista se encuentra en el
mapa”. Los alumnos tendran que buscar el mapamundi de clase. Alli encontraran el mapa
con chinchetas clavadas en diferentes capitales mundiales. Todas las chinchetas seran

numeradas y el orden de las iniciales de cada capital formara la palabra que abrira el préximo

candado online.

La caperucita roja

Una nifia recibe de su madre el encargo de llevar
una cesta a su abuela enferma que vive en el
bosque, advirtiéndole que no  hable con
desconocidos. Pero por el camino se encuentra un
lobo y se para a hablar con él, dandole detalles de lo
que va a hacer. El lobo aprovecha para engafiar a
caperucita y llegar antes a caza de la abuelita, a
guien se come, y luego ocupa su lugar para enganar
a caperucita y  comérsela  también.
Afortunadamente, un lefiador que andaba por alli
descubre al lobo durmiendo tras su comida, y
rescata a caperucita y su abuelita de la tripa del
Iobo, sustituyéndolas por piedras que hacen que el
Ioho se ahogue al ir a beber al rio.
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Pinocho

Gepetto, el viejo carpintero, deseaba que su
Galtima creacion, “Pinocha™, una bonita
marioneta de madera, pudiera convertirse en
umn nifio de verdad. El Hada Azul le concedia el
deseo, no sin antes adwvertira Pinocho que para
ser un nifico de verdad, deberia demostrar que
era ggeneroso, obediente y simcero. Pepito Grillo
le ayudaria en esta labor, &l seria su conciencia.
Los dias siguientes, en wvez de ir al colegio,
Pinocho se vera envuelto en una serie de malas
aventuras llenas de desobediencias y mentiras,
sufriendo el castigo de wver crecer su nariz de
madera cada vez que miente. Peroen el fondo
Pinocho tiene un buen corazdn y gracias a
Pepito Grillo se dara cuenta de todos sus
errores. Al fin Gepetto consigue su anhelado
deseao, que Pinocho se conwvierta enm nifio vy
Pinocho mo wvuelre a ser desobediente ni a
portarse mal, ni a decir mentiras.
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El gato con botas

Un pobre molinero fallece dejando como dnica
herencia al peguefo de sus hijos un gato. El joven
decide guedarze con &l y éste le promete gue si
confia en &l y le consigue un par de botas y un saco,
saldran de la pobreza. El astuto gato se hace pasar
por siervo de un gran margues impresionando con
sus regalos al rey. Luego engafia a un malvado ogro
cambia formas para dewvorarlo, haciéndose con su
castillo ysus tierras y prepara un encuentro entre su
joven amo, el nuevo margués de Carabas, y la
familia real, fingiendo que ha sido asaltado. Asi, el
joven acaba convertido en un noble y casandose con
la princesa gracias al ingenio de su gato.

Hansely Gretel

Hansel y Gretel son dos hermanos que son
abandonados en el bosgue. Perdidos, encuentran
una caszita de chocolate y dulces en la que vive una
ancianita que les invita a pasar. Los nifios se
guedan, pero la ancianita resulta ser una bruja que
encierraal nifio en una jaula v lo engorda para
comérselo, mientras |a nifia tiene que hacer tareas.
Consiguen aplazar que la bruja se lo coma
haciéndola creer que no engorda, mostrandole un
hueso de pollo como si fuera el dedo del nifio, pero
la bruja se harta y decide comérseloigual. Le pide a
la nifia que prepare el horno, pero esta hace como
gue no sabe, y cuando la bruja se asoma para
ensefarle, la empuja dentro v se quema. Los nifos
consiguen huir y encontrar el camino a casa con su
padre.

El patito feo

Una pata tiene varios patitos, pero uno de ellos es
mucho mds feo, tosco y torpe que el resto, por lo
gue todos |e dan de lado v se burlan de él. El patito
decide huir de alli y se enfrenta solo y triste a los
problemas del invierno. Al llegar |a primavera,
encuentraun grupo de cisnes que, para su sorpresa,
son amables con él. Estos |e hacen ver su reflejo en
el estanque, y asi descubrir que en realidad éleraun
bello cisne y no un pato desgarbado.

Paso 1:

Adivinar a qué texto pertenece cada relato y ponerlos en el orden correcto para conseguir

la palabra secreta.

Paso 2:

Los tres cerditos

Tres cerditos hacen sus casas, pero para tardar
menos y jugar, los dos primeros las hacen de paja y
maderas, mientras el mayor se esfuerza mas y |a
hace de ladrillo. Cuando llega el lobo feroz, soplando
tira las casas del primero y luego del segundo, que
se refugian en |a del tercero. Como no puede tirar |a
Ultima casa soplando, trata de entrar por |a
chimenea, pero los cerditos preparan un calderoy el
lobo huye abrasado.

Desplazarse hasta la puerta para ver la préxima pista.
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Paso 3:

Una vez los alumnos hayan acertado que la siguiente prueba se encuentra en el
mapamundi, ellos deberan averiguar que las iniciales de cada capital, en el orden correcto,

forman una palabra que abre un candado online.
Pistas

En momento de confusion, los profesores pueden ayudar a los alumnos con la traduccién

de ciertas palabras del texto.

Mas informacion

Posibles restricciones

- Los textos deben ser adecuados para todos los alumnos con dificultades de
aprendizaje.
- Las chinchetas deben estar bien colocadas en cada ciudad para evitar

malentendidos.

Referencias

v/ Caperucita roja resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/cuento-de-
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v" Los tres cerditos resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/los-tres-

cerditos

v El patito feo resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-patito-feo

v' Hansel y Gretel resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/hansel-y-

gretel-la-casita-de-chocolate

v El gato con botas resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/el-gato-
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v" Pinocho resumen: https://cuentosparadormir.com/cuentos-clasicos/pinocho
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v"  Generador de candados digitales online para escape room educativos de

EduEscapeRoom.com

t*‘
o ® Co-funded by the
S e a » Erasmus+ Programme
of the European Union


https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/

